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POINTS DE PARTICIPATION, 


# _SALLES DE JEUX OFFICIELLES DU TOURNOI 
: THIAIS LE BOWLING, CENTRE COMMERCIAL 
+ REGIONAL DE BELLE EPINE 740 
ROSNY SOUS BOIS STRIKE CENTRE COMMERCIAL ROSNY 2 
CLAMART CENTRE COMMERCIAL DE LA PLAINE; °# 
4 RUE DE PICARDIE " 
LIMOGE LIMOUSIN MATIC 81 BOULEVARD GAMBETTA 
FUN HOUSE 68 BOULEVARD DE STRASBOURG 
CENTRAL PARC 2 RUE PASTEREAU 
LE TILT, 6 PLACE FERNAND PELOUTIER 
LA BOITE À JEUX , 19 RUE DES AUGUSTINS 
OMNIUM, 76 BOULEVARD DE CLICHY 
 - INTERMEALS, 8 BOULEVARD BONNE NOUVELLE 
- ESPACE LOISIR 9 BOULEVARD RENE LEVASSEUR 
STRIKE CENTRE COMMERCIAL LYON PART-DIEU 
ATLANTIC CITY, 22 AVENUE DE LA REINE VICTORIA 
VIDEO LOISIRS GARE SNCF 
BUSSOZ 16 RUE CURSALE. 
LE MAKAO, RUE DU COTLOSQUET 
STRIKE CENTRE COMMERCIAL DE SAINT SEBASTIEN 
BUSSOZ:20 RUE SAINTE CATHERINE 
SAINT ETIENNE MEGADRIVERS, 12 RÜE GERANTET 42 000 ST ETIENNE 
GRENOBLE AUTOMATIC AMUSEMENTS 16 BOULEVARD GAMBETTA 
RENNES TOP GAMES, RUE D'ISLY CENTRE COMMERCIAL DES 3 SOLEILS 
MONTPELLIER JEUX ACADEMY IV 5 RUE BOUSSAIROLLE 
BORDEAUX LE PALAIS DES ATTRACTIONS, 33 COURS GEORGE CLEMENCEAU 
TOULOUSE LE STAR 49 RUE BAYARD | 
TOULOUSE LA CIBLE RUE DES 3 JOURNEES 
TOULOUSE LE TILT RUE DE REMUSAT 
NIMES GAME HOUSE 10 RUE TEDENAT 
BESANCON KUNICK JEUX (RAINBOW/) SALLE DE JEUX , 65 GRANDE RUE 
DIJON TILT, 5 AVENUE FOCH 
SAINTES LE MOULIN 61 AVENUE GAMBETTA 
MARSEILLE LE SNAC LE DEPANNEUR 16 RUE SAINT SUFFREEN 
AVERMES BOWLING DE MOULINS, CHEMIN DES MAISONS NEUVES 2B2 
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Street Fighter 2 © Capcom, Capcom est une marque déposée par Capcom Co. Lid, Ségo est une marque déposée par Sega Enterprise Lid., NRJ est une marque déposée par NRJ, Nintendo est une marque déposée par Nintendo Co Lid., US Gold est une marque déposée par US Gold Lid, Bandoï est une marque déposée par Bandaï Co. Lid 
Premier Loisir France est une marque déposée par Premier Loisir France SA. 


COMMENT PARTICIPER (Tournoi ouvert à tous) 

Inscriptions : jusqu'au 31 mars 1994 à minuit, le cachet de la poste faisant foi. Eliminatoires : du 1° au 30 avril 1994. 
Pour s'inscrire : renvoyer le bulletin ci-contre dûment complété accompagné de votre règlement de 250 FF. Vous recev 
voire carte personnalisée de participant, indispensable pour prendre part aux éliminatoires et à la finale nationale. 

1 - Salle de jeux : le meilleur score de chaque jour sur Super Street Fighter Il sera retenu pour participer à la finale de la salle réunissant les 29 finalistes locaux. Les scores 
seront validés par le responsable de la salle uniquement sur présentation de la carte du Tournoi. 
La finale locale se déroute en mode duel, en deux parties gagnantes. Le vainqueur de la salle sera sélectionné pour la finale nationale à Paris. 

- Consoles et micro : les candidats devront envoyer une photo d'écran sur papier couleur de leur meilleur score, en cours de jeu et non sur tableau des scores, accompagnée de son 


nom et de son numéro de participant figurant sur sa carte. Les 32 meilleurs scores de chaque catégorie seront sélectionnés pour la finale nationale à Paris. 
| Tous candidats ayant réalisés un haut score en trichant seront éliminés. 


Les finalistes de provinces recevront un titre de transport allé-retour pour 2 personnes à cette occasion. 

La grande finale nationale se déroulera en mode duel uniquement, en 2 parties gagnantes. | 

Les vainqueurs de chaque catégorie disputeront une série de duels dans toutes les catégories. Des points seront attribués en fonction de la place obtenue [1° place : 7 points. 7°* place : 1 point). Le joueur 
ayant marqué le plus de pe sera désigné Em er de Fronce Street Fighter Il toutes catégories. me 

| Le règlement complet du Tournoi est déposé chez Agnes et Pollet huissiers de justice, à Paris et disponible sur demende à : OMNEUM CONCOUR 


Finale nationale : dernier week-end de mai. 
rez alors le tee-shirt officiel du tournoi ainsi que 
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BON DE PARTICIPATION A DECOUPER OÙ À PHOTOCOPIER ET À RENVOYER A (DATE LIMITE D' INSCRIPTION : 31 mars s 1994 à an le cachet Le la poste faisant foi. : 
OMNIUM CONCOURS, 124 AVENUE DU GENERAL LECLERC, 95230 SOISY SOUS MONTMORENCY - Tél. : (16 - 1} 39 32050 


LEE PAR SES en OR AI OR PSS OO RSR ER ES ARRETE RE EN ET Pro al JE RECEVRAI 
PERS NE ER OPEN ER Se LE JE PARTICIPE DANS LES CATEGORIES SUIVANTES : MON TEE-SHIRT OFFICIEL 
RE ES RM I PS Le (Précisez ARCADE, PC, ST, AMIGA ou le nom de ta console). DU TOURNOI AINSI 
LRO CUT EE © 20 Late 2: PSS ANR TR ee ere REP ER RE A QUE MA CARTE 
D PE D TUT TE TER RS PUS PT À 2 OC NN Re DL A IAONR PERSONNALISEE 
joint le règlement de mon inscription d'un montant de 250 FF à l'ordre de : OMNIUM CONCOURS DE PARTICIPANT 
èque — mandat ccp Elf autre (préciser) Eh nee 
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A QU ECRIRE |  _ 
4  Sivous avez quelque chose à dire { en bien ou en a) . DANS 
Ë à propos de PLAYER ONE, écrivez à: | De : 
Sam Player, PLAYER ONE, 19, rue Lous-Psteur Le 
22513 BOULOGNE cedex. | 
 Pourlarubrique Trucs en Vrac, (pages 36 53), 
toutes vos lettres gont les bienvenues, Envoyez 
| nos propres trucs, vos trouvailles les pus extra. 
Attention | les meilleurs seront ue “ee : 
Ecrivez à Astuceman, S 
PLAYER ONE, 19, rue Louis- Pasteur 
22513 BOULOGNE cedex, ARS 
Pour les Plans et Astuces (pages coûte ee 
voulez faire passer une petite annonce . 
gratuitement, envoyez-la à: 
Petites nes PLAYER ONE, 
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. d05sier acusé NEA JAM, nous vous révelons 7. 
qu 1 faut savoir sur | dernière superproduction 
d'Acclai, Les meileures € équipes, les tactiques 


d'attaque et de défense, en passant par es smashes 


les plus spectaculaires, sans oublier l'avis des pros du 


€ NuErO. 0. ec Noire 


basket quitestent le jeu : nous vous offrons le totale. . 


Lisez, Vous ne leregretterez pas, On redescend sur 


terre, avec des infos de demie minute sur Saturn, 


la nouvelle bombe de 5ega, Nos reporters sont allés 


fouiner Jusqu ; Monaco pou rencontrer un des pontes 


de Sega Japar qu Gest abandonné à quelques 


confidences, Bien joué les gars, Ce mois-ci encore, vos 


Consoles ne seront. pas ef MaTqUé de jeux de quite, 
puisque ous testons les Fr Nouveautes : 


_ un VD, Super Empire 9 Gtrikes Back SNES et 
. . Equinox toujours sur la 16 bits de Nintendo, Vous 
retrouverez nt les présentations des meilleurs 


x gortis au Japon et aux USA dans « Over The World », 
la rubrique. des fans de l'actu brülante, Enfin, ne ratez 
pen hotre opération «Gardez vos tunes et gagnez d des | 
Crédits» », de nombreux cadeaux Vous attendent, À 
Fe : Cadeaux, rihéiez pas à participer à robe 
ot, C . peut-être Vous qui la gagnerez, il suffit de 
 tentervotrechance. 


_ va Payer 
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Les bonnes affaires 


 Lerendez-vous 
_ des fans de la PC Engine 
















Salut Abu, 

1°) Le n°2 de Sega Player devrait 
sortir d'ici deux à trois mois. On 
vient juste de commencer à tra- 
Vailler dessus, et je ne peux pas en 
dire beaucoup plus pour le 
moment. Les dossiers qu'on vous 
prépare sont encore top secret, 
mais je pourrai vous en parler plus 
longuement dès le prochain 
numéro. 

2°) Là aussi, tu touches à un 
domaine que je ne veux pas trop 
dévoiler. Mais je peux t'assurer que 
Vous aurez droit à une super 





surprise pour le dossier sur DBZ. 
3°) Dune 2 va sortir en avril. On le 
testera donc dans le prochain 
numéro de Player. 

4) À mon avis, le meilleur jeu 
d'aventure/rôle sur Megadrive est 
Landstalker qui doit sortir en ce 
moment en version française. 
Ciao Abu 


Sam 


Cher Sam, 

J'aime tellement ton magazine que 
je l’achète depuis bientôt 3 ans ! 
Les textes, et surtout les photos, 
ne font que s'améliorer de mois en 
mois. Mis à part le fait que je veux 
t'adresser tous ces compliments, je 
t'écris aussi pour te demander 
comment tu as fait pour exercer 
un métier aussi génial. Je suis 
actuellement en classe de 3° et, 
comme tu le sais, c'est le moment 
de faire des choix ! Je voudrais tes- 
ter des jeux vidéo tout en partici- 
pant à la rédaction d’un magazine 
comme Player One (au fait, y-a-t-il 
un nom spécial pour désigner ce 
type de travail ? Quand mes pro- 
fesseurs me demandent ce que je 
veux faire plus tard, je ne peux 
même pas leur répondre précisé- 
ment...). Saurais-tu me dire, par 
hasard, quel type de bac je devrai 
passer et quelles sont les études 
universitaires qu’il me faudra choi- 
sir ? Est-ce que les études sont 


Salut à tous. Bon, je ne vais pas vous tartiner 
une longue intro, d'autant que tout le 
monde s'en fout et que je me tape une fièvre 
d'enfer, 40°. Foutue grippe. Je n'ai qu'une 
seule hâte, c’est de me retrouver dans mon 
pieu avec un bon grog. Bref, place aux ques- 
tions et rendez-vous le mois prochain pour 
une nouvelle série de questions-réponses. 





longues, est-ce que c’est un métier 
difficile ? En gros, comment faut-il 
faire pour arriver là où toi et tes 
collaborateurs êtes arrivés ? 
D'autre part, j'aime bien travailler 
en équipe #t j'aimerais savoir s’il 
S agit vraiment d’un travail d’équi- 
pe. Autre question, quels sont 
les différents types de métiers 
représentés dans la rédaction de 
Player One ? Je te remerecie d’avan- 
ce pour ta réponse. Longue vie aux 
jeux vidéo, aux magazines de jeux 
vidéo et surtout à Player One. 
Bruno 


















serait trop long, mais je peux d’'ors 
et déjà te dire que nous allons 
faire, dans Player une série d’ar- 


ticles consacrés aux métiers liés 
aux jeux vidéo. En espérant que tu 
y trouveras toutes les informations 
dont tu as besoin, à bientôt Bruno. 

Sam 





Je suis abonné depuis trois ans et je 
possède tous les Player depuis le 
n°3. J'ai quelques questions à te 
poser : 
1°) À quand des tests de toi, et ta 
frimousse dans le mag ? 
2°) À quand Mortal Kombat II, 
Super SF Il et Virtua Fighter sur 
Megadrive ? 
3°) La Saturn : quelles sont les der- 
nières nouvelles ? | 
4°) SOS, Mayday : je possède 
Eternal Champions sur MD. Il est 
génial, mais j'ai un « blème » : à la 
fin de certains matchs, une espèce 
de « étais » se fait. Par exemple, 


cuis un de . entoure, 


t'étouffe, te noie et te bouffe pen- 
dant que ton sang remonte à la 
surface. Quand ces «fatalités» ont 
lieu, les deux barres d'énergie, 
ainsi que le chrono, sortent de 
l'écran. Comment réaliser ces 
coups ? Vite, je sens que mes nerfs 
vont craquer... 

Truuman 


Salut Sarrn, 


Salut L’Arnaqueur fou, 
1°) Même réponse que 
pour Eternal Champions, 


sauf que cette fois, j'ai 


effectivement entendu 
parler d’un code qui per- 
mettrait de jouer avec Rat 
King et Karaïi, mais, nous, 


on ne l’a pas encore trouvé... 

2°) Je ne crois pas qu'un tel code 
existe. Mais tu peux jouer contre 
toi-même en sélectionnant le Time 
Trial puis en faisant un très bon 
temps en évitant de te cogner 
contre un obstacle. Ensuite tu vas 
dans le tableau des meilleurs 
scores et tu appuies en même 
temps sur L, R, X et Y, enfin, tu 
recommences et tu joueras contre 
toi-même. 

3°) En principe, nous testons les 


jeux le mois de leur sortie en maga- 


sin. Malheureusement, il arrive que 
la sortie d’un jeu soit retardée pour 
une raison où une autre... 


4°) Non, pas de surprise dans ce 


numéro, mais un super dossier sur 
NBA JAM avec un concours de 
folie vous permettant de gagner la 
borne d'arcade. 
5°) Non, je ne le pourrais pas. Je 
reçois pas loin de 500 lettres par 
mois, certaines font plusieurs 
pages remplies de questions, si je 
devais répondre à tout le monde, 
je n'aurais plus de temps pour 
continuer ‘mes études. Ciao 
L'Arnaqueur, D 
Sam 





NBA JAM 2 
POUR FIN 1994 


La nouvelle 

est tombee 

alors que nous 
bouclions 
CRTOTTA EUR 

DATE ET PAT: 
en cours de 
programmation 
chez Acclaim. 

Le successeur de 
ce jeu de basket 
de folie devrait 
voir le jour 

vers la fin de 
l’année sur 
Super Nintendo et 
UT ET LE AT 

Par ailleurs, une 
TRI RU TER en 
CENTS ETS 

(le premier cette 
fois-ci) est égale- 
ment sur les rails. 





Qui aurait pu imaginer que l’un des 
pontes de Sega Japan viendrait présen- 
ter en avant-première mondiale la 
Saturn 32 bits, dans un salon profes- 
sionnel d'images de synthèse ? Et pour- 
tant, c'est ce qu'ont eu la surprise de 
découvrir les fins limiers de Player One 
(Ino Ata, Pedro et Crevette, pour ne 
pas les nommer) ! Cela se passait le 16 
février dernier à Monaco, au festival 
Imagina dédié aux nouvelles images. 
Entre les ténors de l'image électro- 
nique comme Silicon Graphics (vous 
Savez, Ceux qui sont en train de conce- 
voir la future console Nintendo), pen- 
dant une conférence sur la réalité vir- 
tuelle, M. Yuzo Naritomi (on peut 
l'appeler Yuzo, c'est un pote mainte- 
nant), le General Manager Multimedia 
de Sega, a diffusé une cassette vidéo de 
démonstration de la Saturn. Au pro- 
gramme : Virtua Racing, Virtua Dayto- 
na, Virtua Fighter, et des images de 
synthèse à couper le souffle. Avec en 
plus une photo de la bête, pour finir le 
spectacle en beauté. Les 
images de jeux n'étaient 
pas à proprement parler 
des images venant de la 
Saturn, mais plutôt une 
simulation de ce qu'est 
capable de faire la 
machine. Alors, espé- 
rons que cette simula- 
tion est réaliste, car cela 
voudrait dire qu'il n'y a 
aucune différence entre 
la version arcade de Vir- 
tua Racing et celle sur 








Yuzo Naritomi. 


Saturn, ce que nous a d’ailleurs confir- 
mer M. Naritomi. Hormis cela, nous 
avons chopé quelques scoops intéres- 
sants, comme la confirmation que la 
Saturn serait bien équipée d’un port 
cartouche et d’un lecteur CD-Rom 
intégré, mais surtout qu’elle acceptera 
la norme MPEG (pour lire les films sur 
Vidéo CD), ce qui n’était pas prévu 
auparavant. 

Bon, maintenant, il ne reste plus qu’à 
attendre que la Saturn sorte au Japon 
(fin 94/début 95), et surtout qu'elle 
arrive en France. 





La bête fait son apparition sur grand écran. 












Pendant que la bête pointait son nez à 
Imagina, Sega Japon présentait offi- 
ciellement son rejeton à plusieurs cen- 
taines de sociétés nippones. Les 
caractéristiques officielles de la 
machine correspondent à ce que nous 
Vous avions communiqué dans les pré- 
cédents numéros de Player One. 

Deux différences toutefois. 

D'abord, elle comporte neuf proces- 
seurs et non pas sept. Secondo, le lec- 
teur de CD-Rom ne sera pas un qua- 
druple mais un double vitesse, comme 
ceux de la 3DO et de l’Amiga CD 32. 
On attendait un peu mieux mais ces 
performances restent plus qu’hon- 
nêtes : à titre de comparaison, le 
Mega CD et le Super CD-Rom de la 
Nec sont deux fois plus lents. Par 
ailleurs, et c'est une grande première, 


Processeurs : 


Mémoire totale : 
Graphismes : 
Effets : 


Scrolling : 
ol 


Divers : 


un coprocesseur est spécifiquement 
chargé de la gestion du CD. Sega a 
profité de l’occasion pour présenter 
des jeux et de démos utilisant la tech- 
nologie Saturn. Ce sont eux qui illus- 
trent cette page. 

Alors rincez-vous l'œil et prenez votre 
mal en patience ! 


FICHE TECHNIQUE 


2 processeurs SH2 32 bits 
+ 1 coprocesseur sonore 68EC000 
+ 6 coprocesseurs dont 1 dédié au CD 


36 mégas 


16 millions de couleurs 


Flat shooting 
Volum shooting 
Texture mapping 


Zoom avant/arrière 
Ecrans splittés et rotations 


5 plans 
PCM 32 canaux 


Compression/décompression vidéo MPEG 
Lecteur de CD-Rom double vitesse 





Il y a fort longtemps, Choplifter 
naissait sur un antique micro du nom 
d'Apple IT. Ce jeu génial a depuis été 
décliné sur Game Boy, Master Sys- 
tem et même en borne d'arcade. 
Choplifter [II porte ce concept 
inusable sur Super Nintendo. À bord 


d’un hélico, vous partez en territoire 
ennemi afin d'y secourir des otages. 
Le jeu est plutôt esthétique et 
semble aussi accrocheur que dans le 
bon vieux temps. Ah ! quel plaisir de 
sentir de nouveau l'odeur du napalm 
au fond de la jungle ! 





NT: Trucs et Astuces 
LEO CAN EC LS 
N2: Trucs et Astuces 
n 3: Trucs et Astuces 


EN. 


MESA UTP 2 ne 
N 4 : Trucs et Astuces 
Megadrive | 
N°5 : Trucs et Astuces 
(UC T)" | 





Crée 


ou féminines. 





can 


De DA —— 


N°6 : Trucs et Astuces 


Super Nintendo 
N7:Sonic 1 et 2 
(Megadrive) . 
N°8 : Street Fighter Il 
(Super Nintendo) 


N'9 : Ecco the Dolphin 


(QUETS ET TANT ES 

N°10 : Tiny Toon 
et Castlevania IV 
(Super Nintendo) 


Jouez au grand quizz 
LITE AT ET TS 2 
le Player One Pocket de 
votre choix sur Minitel 
3615 PLAYER ONE, 





SN 


Arriba, arriba ! Signor, la souris la 
plou rapide dou monde vient faire la 
fiesta sour Souper Nintendo. Ha si. 
signor, les programmeurs y voulaient 
pas trop réfléchir avant la sieste, 
donc y zon fait oune petite jeu de 
plate-forme classique. Mais attention 
Signor, au Mexique, on n'est pas des 


HEAR Fe 





sagouins : classique oui, mais soigné 
avec des tas d'astouces, des beaux 
graphismes et une animation souper- 
sonique dans le genre dou petit 
hérisson de la concurrence que ye ne 
me rappelle plous de son nom. Bon, 
c'est pas tout ça mais j'reprendrais 
bien oun petit tacos, moi. 


Vitesse, furet mode 4 
3 défis pour un grand 
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SPECTRE 


Spectre est né sur 
Macintosh où il s’est 
taillé une sérieuse 
réputation de convi- 
EU To) ut 
puisque sur micro, 
ce shoot them up 3D 
permettait à huit 
personnes de 
s'affronter simulta- 
nément. Sur Super 
Nintendo, le nombre 
de compétiteurs est 
plus modestement 
ramené à deux, ce 
qui suffit ample:- 
ment pour se livrer 
a des duels achar- 
LR OL ET OTRTITIATTe 
dirige un tank sur 
coussin d’air sur un 
terrain en 3D recou- 
vert de drapeaux et 
envahi par des 
engins ennemis. 
Cette action simplis- 
te donne lieu à des 
courses poursuites 
dantesques. 

La déclaration de 
guerre est prévue 
pour juin. 








ENFIN 


Après des débuts cahotiques, qui res- 
teront associés dans nos mémoires aux 
adaptations foireuses de films à suc- 
cès, Sony commence enfin à dévelop- 
per des titres à la hauteur de sa réputa- 
tion. On connaissait Ground Zero 
Texas, Equinox, voici Skyblazer. Dans 
des décors hauts en couleur, ce jeu de 
plate-forme vous propose de diriger un 





KVBLAZER 
DISPO 





personnage hyper agile qui peut 
s'accrocher aux murs. Très beau mal- 
gré un sprite rikiki, le jeu étonne par 
sa jouabilité béton et comporte quel- 
ques moments d’anthologie utilisant à 
fond les possibilités de la Super Nin- 
tendo. La sortie est prévue fin mars et 
le test complet le mois prochain. 





Flingue-mi et 
flingue-moi sont 
dans un bateau. 


FROMAN 
ORIGINAL GAME. 
DÉSIGNE 
JORDAN MECHENER 
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Moulé dans un plastique bleu 
schtroumpf du plus mauvais goût, les 
flingues à cellule photoélectrique de 
Sega devraient sortir au mois de mai. 
Pas question de tirer sur la télé. Avec 
ces jouets, c'est encore mieux : on tire 
directos sur ses copains ! Chaque 
joueur est équipé d’un pistolet et porte 
un casque sur lequel s'affiche son 
score. Lorsqu'il est « touché » par 
l’autre, il perd un point de vie sur les 
neuf qui lui sont alloués au départ. 
L'engin a une portée d’une trentaine de 
mètres. Les mauvaises langues vous 
diront que le casque fait mal au crâne, 
que les « bip ! » vous défoncent les 
oreilles, que les clignotements du score 
abîment les yeux, et les puristes objec 





ÉUÜITIME VErSIon 


teront qu'en plus « on ne peut pas 
viser les roustons ». Mais qu'est-ce 
qu'on se marre, et pour environ 250 F, 
c'est moins cher que la note du teintu- 
rier après une partie de paintball ! 


Attention toutefois. Chaque pack com- 
prend seulement un flingue et un 
casque, ce qui impose d'en acheter 
deux pour s'amuser un peu. Ou alors... 
il y a bien une autre solution. Je ne 
voudrais donner de mauvaises idées à 
personne, mais il me semble qu'un 
chat, animal peu coopératif par nature, 
offrirait une cible mouvante tout à fait 
acceptable pour peu qu'il soit suffisam- 
ment effrayé par les bip stridents et les 
clignotements lumineux de l'appareil... 
Mais j'ai rien dit hein ! 
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16 tableaux ave 
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graphisi 
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animation plus fh 
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FOR USE MITA THE SEGA MEGA DEYE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM 


censed by Sega Enterprises Lid. for play on the SEGA MEGA DRIVE SYSTEM. 








Composez le 


36 68 77 33 


et participez à 
tous les 
concours du 
UECEYALUEE 


OUT ÆTE ENT 
LETTRE ZANTTE 
tendo et gagnez 


des jeux pour 
vos consoles... 
En mars, 
Equinox pour 
les nintendoma- 
LE Te DITS 


36 68 : 2,19 F la minute 








OSONS LES IMAGES 
DE SYNTHESE ! 


Que peut apporter le Compact Disc à 
un jeu conçu initialement pour le sup- 
port cartouche ? C’est le problème qui 
s'est posé à Delphine et à Sony pour la 
réalisation de Flashback Mega CD. 
Réponse : une bande-son remaniée et 
des séquences cinématiques entière- 
ment réalisées sur Silicon Graphics. 
Flashback beau comme une nuit à 
Imagina, c'est pour mai. 





















Que la France soit qualifiée ou pas, 
les périodes de coupe de monde sont 
propices à la recrudescence des simu- 
lations de foot. Pour vendre la sienne, 
Acclaim s'est fait sponsoriser par 
l'équipe de Canal + actuellement en 
tête du championnat : le PSG. Trente- 
deux équipes sont proposées et les 
textes peuvent s'afficher dans quatre 
langues : le français, l'anglais, l'espa- 
gnol et le hooligan… oh ! pardon, 
l'allemand. 

Sinon, les matchs, très joliment repré- 
sentés en mode 7, sont commentés 
par le sosie d'Henri Leconte, Seule la 
maniabilité semble poser quelques 
problèmes. 

Plus de renseignements lors du test. 






















CONCOURS F1 POLE POSITION 


Chaque mois, Ludi Media vous propose un concours sur F1 Pole Position. 

Ce mois-ci, vous devrez réaliser le meilleur temps possible sur le circuit de 
Suzuka au Japon en courant avec G. Berger sur Mac Laren. 

Prenez une photo de votre performance et renvoyez-la avec, au dos, vos nom, 
adresse et n° de téléphone, à l'adresse suivante : 


Challenge F1 Pole Position - 28, rue Armand-Carrel - 93100 Montreuil 
Les cinq meilleurs temps du mois gagneront un jeu Ludi Games de leur choix. 
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CHÔMAGE, 
e1U 1e; 10] 7 Tel =, 


La programmation 
des jeux n’a plus de 
secret pour vous ? 
Vous rêvez de 
travailler avec Éric 
Chahi, le père 
d’Another World, ainsi 
qu'avec certains gra- 
LT CORTE LETS "6 
Alors prêtez l’oreille : 
pour son nouveau jeu 
sur CD-Rom édité par 
LL LEP TT a 1 
Communication 
recrute un program- 
meur. Si vous êtes 
intéressé, envoyez 
votre CV (et éventuel- 
lement une disquette 
de démonstration) à : 
Vertex Communication 
(service recrutement) 
9, rue d’Enghien 
75010 Paris 

EVER CET PZNrAr 
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Après un succès mérité sur micro, 
voilà Dune 2, sur Megadrive (à ne 
pas confondre avec le Dune dévelop- 
pé sur Mega CD). Complètement 
axé stratégie, ce jeu vous propose de 
partir à la conquête de la planète 
Arrakis en faisant tout ce qui est en 
votre pouvoir pour en récolter 
l'Épice. Vous avez la possibilité de 
rejoindre une des trois familles qui 
luttent pour l'acquisition de cette 
substance rare : les Atréides, les 
Ordos ou bien les Harkonnen. De 
mission en mission, votre armement 
se perfectionne, les autres familles se 
montrent plus agressives. Il vous 
faut alors gérer avec brio les mouve- 
ments offensifs — en envoyant vos 
troupes sur les autres maisons — et 
les récoltes de l'Épice indispensable 





COLLECTIO 


Deux nouveaux accessoires Sega pour 
la Megadrive viennent d'atterrir à la 
rédac. À tout seigneur tout honneur, la 
souris est très belle et ergonomique, à 
condition d'utiliser le tapis vendu avec. 
Pour l'instant, malheureusement, l’uti- 
lité de ce rongeur est sérieusement 
limitée par le nombre de jeux qui le 
gèrent : Populous II et Body Count. 
Les réfractaires à ce petit ustensile se 
rabattront sur les paddles à infra-rouge 


À Player One, on pense beaucoup de 
bien de Fifa Soccer. Nous ne sommes 
visiblement pas les seuls puisque cette 
cartouche figure parmi les meilleures 
ventes Megadrive de Noël dernier. 
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car dispensatrice de crédits. Du 
grand jeu micro, qui semble avoir été 
adapté avec bonheur sur console. 


D'HIVER 





qui se distinguent de la concurrence 
par la modicité de leur prix et la pré- 
sence de six boutons. Hélas, ce tarif se 
paie : ils sont à l'usage moins pratiques 
que le Dual Turbo d'Acclaim. 









Or 6 joie qu'apprenons-nous ? Que la 
Super Nintendo accueille à son tour le 
jeu d’'E.A. 

Prévue pour juin, cette version sera 
commercialisée sous le label Ocean. 


RIDGE RACER 


Ridge Racer, la dernière 
bombe de Namco, arrive 
enfin dans les salles 
d’arcade hexagonales. 
Gros plan sur un jeu 
qui fera date. 


Attention, choc ! Après avoir joué avec 
Ridge Racer, vous ne regarderez plus 
jamais Virtua Racing de la même 
manière, Mais qu'est-ce qui rend cette 
course auto si révolutionnaire ? Tout 
simplement son incroyable rendu des 
décors. Décors ou obstacles, tous les 
objets 3D présents dans le jeu sont 
recouverts d’une texture qui leur = ne. 
donne un cachet photographique. Fini Dans les bas-côtés, il y a autre chose que les sempiternels arbres et tribunes. 

donc les structures géométriques 

recouvertes d'un vague applat de cou- ver au beau milieu un film. Côté pro- ment inférieur à celui de bon vieux Vir-. 
leurs. Bienvenue aux paysages qui res-  fondeur de jeu, le tableau est moins tua Racing. Après tout, on s’en moque 
semblent à la réalité. Par moment, on  élogieux : il n'y a qu’une course et le  : Ridge Racer est peut-être imparfait 
a réellement l'impression de se retrou- réalisme de la conduite reste nette- mais il annonce une nouvelle généra- 
tion de jeux. C’est bien là l'essentiel, 
(Nos plus vifs remerciements à la société 
Jeux Videos pour sa contribution) 


NOUVEAU 


Grâce à ton téléphone 
fu peux gagner fous ces super 
cadeaux ! 























ef plein 
de cartouches 





ur Jouer c'est facile, ap pelle vite 


36.68.98. 


Une chance de plus si tu tapes le code clé > 


Au choix : deux circuits et quatre niveaux de difficulté. La borne est classique, style Out Run mais sans vérins. SCESI - Pour les appels en 36.68 la taxation est de 2,19 F2 
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H'lel ap: \E 
KOMBAT II 


CHÔMAGE, 
QUEL CHÔMAGE : 


De nouveaux personnages, 
des graphismes en 16 
millions de couleurs, une 
ambiance encore plus 
glauque, des fatalities 
toujours plus gore, Mortal 
Kombat Il est désormais 
ET LI ET ER CETTE 
d’arcade française. Alors à 
vos bornes en attendant 
une adaptation console par 
Acclaim qui ne saurait trop 
tarder. 


De 42H10)" 
CULTURELLE 


L'émergence des CD-Rom 
renforce la nécessité de 
traduire les jeux. En effet, 
les dialogues sur ce sup- 
port sont souvent lus par 
des acteurs plutôt qu’écrits 
à l'écran. Or saisir toutes 
les subtilités de phrases 
énoncées à toute vitesse 
par des Anglais speedés 
n’est pas à la portée de 
tous. Conscient de ce pro- 
blème, Sega annonce qu'il 
COLIN ETS TENTT 
certain nombre de titres. 
QU LRUCT ER ON AN OT NET 
Trap, testé dans ce numéro 
de Player, et Dune, qui 
devrait finalement arriver 
dans les échopes en avril, 
la liste des candidats à la 
traduction comprend : 

= Double Switch, 

“ Dracula Unleashed, 

= Yumeni Mansion, 

« Dragon'’s Lair, 

= Tomcat Alley. 


Syndicate pointe le bout de son nez 
sur Megadrive. Au xxr° siècle, la 
Terre est dominée par une dizaine de 
cartels industriels aussi appelés syn- 
dicats. Vous êtes à la tête d'une 
escouade de quatre cyber-espions 
chargés de diverses missions en terri- 


Amis mégalos, soyez à la fête : 
Utopia veut aller encore plus loin 
que Sim City. Vous aviez l'habitude 
d'une ville, vous voilà à la tête d’une 
colonie spatiale, Afin d'assurer la 
meilleure qualité de vie possible à 
vos administrés, vous construisez 
immeubles, centrales, stades, hopi- 
taux... Dans l'espace, impossible de 
négliger l'aspect militaire. Car des 
races d'extraterrestres habitent les 
planètes environnantes. Les plus bel- 
liqueuses n’hésiteront pas à vous 
rayer de la carte si, par malheur, 
vous oubliez de doter votre petit 
coin de paradis de moyens de défen- 
se. Les nuits blanches seront sur- 
ement très chaudes. 


Célèbre jeu d'action/stratégie du PC, 


toire ennemi. Depuis l’escorte 
jusqu'à l'assassinat, une foule de mis- 
sions vous seront assignées afin de 
prendre le contrôle d’un pays ou 
d’une région. Les graphismes, en 3D 
isométrique, s'inspirent de l'univers 
de Blade Runner. Dans quelques 
mois, ce sera à vous de jouer. 





Chrittin PAO 





BA Vous êtes coincé dans un jeu ? 
CP Appelez au secours sur le 

2615 Flayer One 

rubrique 505... 







DOSSIER 


DOSSIER 27 PLANSET 
HIGH-TECH ASTUCES 


» pen 
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[LEURS JEUX SEGA 


Les Jeux Sega par Player One, 
hors-série spécial, 

vous propose une sélection 
des meilleurs jeux sortis sur 
Sega, des aides de jeu sur 
Jurassic Park, Rocket Knight 
et Street Fighter Il. 


EN VENTE CHEZ TOUS LES 
MARCHANDS DE JOURNAUX 
JUSQU'AU 30 MARS 94. 


Les Jeux Sega par Flayer One, 
hors-série spécial, 

est une publication de 

Média Système Edition, 

19, rue Louis-Pasteur, 

92513 Boulogne Cedex. 

Tél. : 4 10 20 30 

Fax : 46 04 680 57. 
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OÙ téléphonez au 36 70 77 35 
pour avoir la solution en 46 heures. 


Pour jouer et gagner plein de cadeaux, 
téléphonez au 36 66 77 53. 





#0 60 : 210 P la minute / #6 70 : 8, 76 F l'appel + 219 F la minute / 3616 :1,27 F la minute, 


Player One 


36 70 77 33, 

la hot-line de 
LITE CSS JET RS 
en galere... 
Vous êtes coincé 
dans un jeu ? 
Le boss 

OT EE: 
insurmontable ? 
Impossible 

de progresser ? 
Deéclenchez 

CR JEUReOIETTe 

en appelant au 
36 70 77 33. 
Vous pourrez 
alors exposer 
votre problème, 
MENT MOTTAUTIITE 
répondra en 

48 heures. 


3670 : 8,76 F l’appel + 2,19 F la minute 
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jours le principe des écrans splittés 
pour les affrontements à distance. 
Régalez-vous avec quelques images 
inédites de Dragon Ball Z sur la 16 
bits de Sega. Cette cartouche est 
attendue pour mars au Japon et juin 
chez nous. 





L'heure des réjouissances a sonné pour 
les amateurs de Dragon Ball Z. Bandai 
fait ses premiers pas sur Megadrive en 
proposant un jeu de baston qui met en 
scène les personnages de ce manga de 
folie. La préversion que nous avons pu 
voir ressemblait beaucoup à son équi- 
valent sur Super Nintendo avec tou- 












mMcp, TERMINATOR C 


Dérivé d'un jeu qui avait bien mar- 
ché sur cartouche, Terminator CD 
est un jeu d'action bien bourrin qui 
vous propose de partir, cheveux au 
vent, sourire aux lèvres et bazooka 
au poing, à l'assaut des ignobles car- 
casses noires venues du futur. Une 
bande-son magnifique à consonance 
hard souligne à merveille l'aspect 
destroy de l’action. Virgin a égale- 
ment profité du support laser pour 
intégrer de nombreux niveaux sup- 



















plémentaires et inclure des extraits 
du film en guise de séquences inter- 
médiaires. 
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MAINTENANT SUR TA CONSOLE 
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PLAYER ONE 
À LA RADIO 


AVIS à tous 


les allumés 


LÀ 


CE TATN ANT TRE 


Tous les 
mercredis 

de 19hà20h 
sur M40, 

Sam répond à 
vos questions 


en direct ! 


La fréquence de votre ville : 
3615 M40. 








TU T'ES VU 





QUAND T'AS BU ? 





Comme s’il n'y avait déjà pas assez 
d'adaptateurs quatre joueurs sur 





HYPERDUN 


La grande mode chez les éditeurs, c’est 
de sortir un jeu de foot ou une simu de 
basket. Konami n’a pas beaucoup 
d'attrait pour les ambiances « écharpes 
bleu blanc rouge, bière, hurlements » : il 
opte pour le sport favori des grands ath- 
lètes noirs. Le « plus», c’est la possibili- 
té de jouer à huit, Sinon, on se retrouve 
face à une cartouche à mi-chemin entre 
le jeu d'arcade et la véritable simu. 





Visiblement, la réalité virtuelle inspire 
les marques de whisky (plus portées 
habituellement sur les mondes virtuels 
à base d’éléphants roses). L'une d'elles 
sponsorise en effet des démonstrations 
de borne d'arcade de réalité virtuelle 
dans les boîtes de nuit des stations de 
sports d'hiver. Le temps de nettoyer 
les traces de vomi et la bécane entame- 
ra une tournée des côtes françaises. 


Megadrive, Codemasters propose lui 
aussi sa solution pour jouer à quatre 
sur la 16 bits de Sega. La démarche 
adoptée est originale : Le jeu est stocké 
sur une cartouche spéciale, la J-Cart, 
contenant deux ports paddle supplé- 
mentaires. Cette modification n’entrai- 
ne pas d'augmentation de prix et per- 
met d'économiser l'achat d’un acces- 
soire de plus. 

Tennis Al Stars, le premier jeu utili- 
sant cette technique, sortira en mai. 


Konami/Megadrive/Avril 








Dans un déferlement 
de guitares saturées, 
Rock’n Roll Racing 

a accroche 
irrémédiablement 

la rédac de Player One. 


Cette course de voitures sauvage à la 
RC Pro Am baignant dans une 
ambiance science-fiction a tous les 
atouts pour nous tenir en haleine de 
longs mois. La orande innovation, c'est 
du côté du son qu'il faut la chercher. 
Toute la musique du jeu est constituée 
de grands classiques de hard-rock. 
Highway Star de Deep Purple, Para- 








13:27 1"partez! 


Le magasin. Achetez des points d'armure, des mines, des missiles, etc. 








Gagner des courses vous enrichira.. et vous permettra 
d'acheter une voiture plus puissante. 


noid de Black Sabbath ou Born to be 
wild de Steppenwolf sur Super Ninten- 
do, ça fait un choc... et ça fait du bien ! 
Espérons d’ailleurs que cette idée de 
reprendre des musiques connues fera 
des petits. Pour ce qui est du jeu, R'n 
R Racing s'annonce tout aussi démo- 
niaque : grand nombre de circuits, 
options à foison (turbos, amortisseurs, 
missiles pour dégommer ses adver- 
saires....), codes, vue en 3D isomé- 
trique et possibilité de jouer à deux. 
En bref, voilà un jeu fun qui va faire 
concurrence à Super Mario Kart dès 
avril. À Player One, on va avoir du mal 
à patienter. Et vous ? 





Il faut atteindre un certain score pour changer de niveau. 
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RESULTATS DU QUIZZ COSMIC SPACEHEAD 


Danon Cyril d'Arras, MORIN Mathieu du Colonel, HUGUET Rémi de Bergerac, TACONNET 
Denis de Quiberon, MONIER Fabrice de Courrières, DURAND Olivier de Créteil, DOZIER Clé- 
ment de Viré, DELU Mickaël de Hyerres, RICHY Wilfried d'Elancourt, SURET Stéphane de 
Dieppes, RAYNARD Ludwig de Chanier, SIGUIER Damien de Blaniac, LEFORT Franck de 
Monneville, LAMARI Karim d'Armentière, OULHEM Gilda de Brest, LABBE François de St- 
Genes, THEVENOT Félix de Meursault, FRECHINOS François de Malemort, BOULANGER Oli- 
vier de Boulogne, DEBAILLY Lionel de Falaise, GRADEPOT Thierry de Champigny, LEMAIRE 
Frédéric de Mondoubleau, MINGUET François de Machecoul, BARRIERE Nicolas de Cahors, 
MARTIN Méryl-du-Rove, HAIZE Régis de Paris, JEANNOT Aline d'Évry, GIRAUD Richard de 
Grigny, BOUTTEFEUX Pierre-Yves d’Anor, LEBLANC Cécile de Metz, DEIRMENDJIAN Guy de 
Marseille, SELMI Antony de Montoroux, FORMER Laurent d'Albens, NOFFRAY Alexis de 
Champigny, BERENGUIER Virginie de Cogolin, MONTAU Karine de Marseille, LIVI Robert de 
Paris, JURET Philippe de Bayeux, PIRAU Gérard de Tours. 


—- 1e 
‘ f = 
- "+ 2 y L . 
de +4 PE NAS Sn ae 
Es . : VE AN 
7 nv ei \ 
À s ri CS Des 
\] (ce + SA « f _ * 
£ À l W OR | 2] | x 
Î Vo fe Cm (is : SM 02 — , 
5 nn 7 , 
v * PAR | * 
4 } 
| TL Ps 
0 ET Ci 
Ho ie ù L 
#1} 4 : Ü "1 
2) œ tea 
ce Le J 
a = YA % 
ere ” 
œ ER 
SRE RE 
LUS ES 
LS P 4 
. ts 

























4 (4 
Î fa s] , 
Ve ke YrNert: \ es oo. LEP 
CR, Se t NE ere 22% 2 qua s trs LUE 
. se . "he Ce SSL ES ITA Le # 
aies TL LIRE LE PE OC ac: = p <- 
LA 2 AO D. d, 2) - RTS Esp | 
CRE 2 AE 0 JD 7 CEE SL ES : Dee, 
= + 7 EF +4 : : = 
e a M Sr ee ie 7e << 4 £ 
ee De “+” _ ee t Lo, È 
” : " = . Ge pe 
+ Pot 7e 4 _S ll k l 
ts d | + l | 
Ste Le CN fi { 
PE A Ge d F D ee HE 


AS 1 DAC TO 
K Sr) < 











EC 

RES 

a 
229 £ 

| il FLE 


> MECS re LE 
RIRE RTE TS 

ECC CRE ES 
3 v 1 x SES 

 . 

a el |! ts ‘: 

Le M I à | TE 

A A) À _ À. Ni) 
Nr ar trie Sins 

= A Le 22 rs 





= 116 >: T 
erter Ne 
=,  < N AE r4 
TS #1 


ST + 









RESULTATS DU CONCOURS INDIANA JONES 
ler prix : 1 voyage à Venise pour 3 personnes + 1 jeu Indiana Jones + 1 abonnement d’un an 
à Player One + des confiseries Indiana Jones. 

RAMOS Sylvain de Panazol. 

Du 2e au 20e prix : 1 jeu Indiana Jones et des confiseries Indiana Jones. 

FAGOT Sébastien de Cazaubon, LECOMTE Yvonne de Breil-sur-Mérizé, THOMAS Guillaume 
de Drancy, GIRAGOSSIAN Paul de Senas, TARRISSON Nicolas de St-Denis, MAHELLE Guillau- 
me de Denain, MISENNE Andreas de Toulouse, BOISSEL Julien de Perros-Guirec, DEPETIT- 
VILLE Frédéric de Corbeil-Essonnes, BIRLA Gérald de Vierzon, MARQUET Aurélien de Dinan, 
GARCIA Laurent de Melun, GIRO Sylvie de Paris, KEINIAN Jean d'Étrepagny, s10]07AR Tete 


de Châtillon, VILAIN Virginie de Melun, GAGGIO Mario de Faulquemont, COURT Philippe 
de Tours, DI LUCIA Patrizzio de Vaucouleurs. 
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N° 7 - Mars 1994 


ET SI NOEL ETAIT EN MARS ! 
ESPACE 3 VOUS PROPOSE 
DES MILLIERS DE JEUX A DES 


PRIX FOUS, FOUS, FOUS 






ESPACE 3 fait fort ! 

DES MILLIERS DE JEUX EN PROMO ! 
Plus de 100 prix en baisse 
Sur votre SUPER NINTENDO 


Des centaines de jeux à moins 


de 300 F! 





= OO 


NEC : Encore plus de choix. 
Des promotions à partir de 49F 
et l’arrivée de l’ARCADE CARD 
avec les jeux FATAL FURY II et 
ART OF FIGHTING. 


LA CONSOLE A ENCORE DE 


Les concurrents réagissent et ne 


Savent plus quoi inventer. Ils vont 
jusqu'à proposer la 3D0O version 
française !!! Vous voulez rire ? Allez 
chez eux, demandez à voir la boîte 
française, la notice en français 
(surtout pas une photocopie). 

Rouge de confusion ils seront. 





Le neuf au prix de l’occase. 


BEAUX JOURS DEVANT ELLE !!! 





MEGADRIVE : 
Des jeux a partir de 99 F 

Des tas de nouvelles 
promotions à moins de 200 F 












cr, V9! io 


NEO GEO : Enfin ESPACE 3 
réussit à rendre les jeux NEO 
GEO ABORDABLES 

Plus besoin d'acheter de 
l’occase !! 

Des jeux neufs à partir de 299 F 
Des Hits à 990 F | 

FATAL FURY II, ART OF 
FIGHTING, WORLD HEROE II 












Et oui la folie continue 











Non, assez rigolé, la 3D0 française 
n'existe pas. 


Par contre, chez ESPACE 3 vous trouvez la 
3D0O PAL/NTSC BI STANDARD 

GARANTIE 1 AN PIECES ET MAIN D'OEUVRE 
TRANSCODEUR INTEGRE/220 V D'ORIGINE 


à 5 890 F 


info 3D0 - info 3D0O - info 3D0 - info 3D0 - info 3D0O - info 3D0O - info 3DO 


La CARTE FULL MOTION VIDEO 
permettant de lire les films VIDEO CD arrive... 
POUR LES AMATEURS DE BASTON : UNE SURPRISE VOUS ATTEND EN JUIN ! 








LA MASCOTTE 






A PARIS 2 rue Th. Roussel/12e 
Tel : 43 45 93 82 
A LILLE 4 rue Faidherbe 
Tel : 20 55 67 43 
44 rue de Béthune Tel : 20 57 84 82 
A DOUAI 39 rue Saint-Jacques 
Tel : 27 97 07 71 
A STRASBOURG 6 rue du Noyer 
Tel : 88 22 23 21 
A BORDEAUX 15 rue Condillac 
Tel : 56 52 72 84 
VPC Rue de la Voyette 59818 LESQUIN 
Tel : 20 87 69 55 













ET TOUJOURS SUR 
LE 3615 ESPACE 3 








LS LE CATALOGUE COMPLET 
AVEC TOUTES LES NOUVEAUTES 


CS EN CONSULTANT LE 3613 
ESPACE 3 DECOUVREZ LA TOTALITE 
DE NOTRE CATALOGUE 


D POUR ETRE SERVI PLUS VITE 
PASSEZ VOS COMMANDES SUR LE 
3615 ESPACE 3 


D TOUTES LES PROMOS DU MOIS 


LS PASSEZ VOTRE COMMANDE SUR 
LE 3615 ESPACE 3 VOUS SAUREZ 
TOUT DE SUITE SI VOTRE JEU EST 
DISPONIBLE ET A QUELLE DATE IL 
SERA LIVRE. 


L'EQUIPE ESPACE 3 VPC 
DIDIER - RAYMOND - PATRICIA 





































À SUPER FAMICOM ; 
| + Alimentation + Prise péritel 1390 F} 
: SUPER FAMICOM É 
L+ + À cartouche au choix x {valeur maxi de 590 iE 170 F! 


:EUFIA: : 

1 MARIO IS MISSING 299,00 
MECH WARBRIOR 495.00 
MEGAMAN X* 549.00 
MICKEY ULTIMATE CHALLENGE --549,00 
NBA JAM 549,00 













|SUPER NINTENDO: MORTAL KOMBAT Le 990 F 
SUPER NES USA 


+ Prise péritel + 1 manette 
890 F 


SUPER NES USA 
+ rte +1 manette + 
STREET FIGHTER II 
990 F 


































AERO THE ACROBAT 
ALIENS. 
ALADDIN 

ART OF FIGHTING 
























































































































LE ou D Fr Fr pes 
SMPERSCOPE + 6 JEUX 299 F E NOBUNAGA AMBITION 495,00 BASTARD : co MAL 
MANETTE SUPER 4 99 F É OUTLANDER 299,00 DRAGON BALL 7 3° :690,00 COOL SPOT 
PALADDIN'S QUEST 495,00 DRAGON QUEST 1,2 ‘800 09 DAFEY DUCK 
: PINK PANTHER | 495,00 | ee < 
CTASSER 2 He 00 bo —… 500 00 F1 CIRCUS 2 490,00 : DENIS LA MALICE 
a 2229 ROBOCOP VS TERMINATOR: 495 00. FAN FENNES | Rs 
DAMES FAMILY VAL | 550 ROCK AND ROLL RACING 495,00 FIRE EMBLEM :  éa0:0û ÉEPOEE POSITION 
AMAZPIG TENNIS 299,00 - | : 00 FLASH BACK ee. 
CN A TONS Soo 00  FOMANCE OF 3 KINGDOMS 8 590,00 ane : | 248 69 
SR = TOADS VS DOUBLE DRAGON 40600  RUNSABER 0 GOEMON FIGHT2 690,00 So ENG _ 
BIGS BUNNY 6900 SHADOWRUN | ns HUMAN GP2 660 D ee 
AL FOENIA GAMES 0000 SANG 385,00 LOONEY TOON (ROAD RUNNER) — 299.00 HAE  _ 
CHAMPION SHIP POOL | 49500 CU - ne MACROSS | in ie 
CHOPLIFTER 3 oo 2MEGIR ns MADABA 2 ee 449.00 NBAUAM, 0 
sers dc oo STAR EOX . 280,00 | a  NHLPA HOCKEY 2200 
CHUCK ROCK 299.00 | : MAGIC JOHNSON SUPER DUNK | 290,60 
GLAVPIGHIER à eco STAR STREK NEXT GENERATION 590,00 | MARI an nn. . NIGEL MANSER 4900 
ÉHANGER Lo SIREET COMBAT 29900 D MAMIOETWARO 0 MA PANTHERE ROSE 4400 
ÉOOL WOr: SE 0 Die on 
DOC WORLD 299,00 | } NINJA WARRIOR ee à  &500 de 
DRACU À dd Mocog SUPER BOMBERMAN + MULTITAP 560,00 D HEBDO à no 
DR ERANKEN = =:  Aoeoo  SUPEREMPIRE STRIKE BACK 549,00 SE RE RUN SABER en 
EU FANTA NS ©  oon SUPERSTHKÉEAGLE | - 299,00 RE Dion 
DENFÈRS LA er den TERMINATOR | 209000. -RAMNA 1/22 es ne 490,00 . Fever 
GENGHIS KHAN 2 539,00 RAMNA 4 nn M STREET FIGHTER 2 TURBO | 289,00 
== 500 JIMNI: TOURNAMENT FIGHTERS 549,00. DES ie . de T2 : JUDGEMENT DAY  ! 90000 
HIT THE | Re - TOM & JERRY de 299,00 ë don 2 ado - 
HYPER VOL LEYBAUL É us So. RUSHING BEAT SHURA a _ | VALDISERE 0. 
su | . OS ve | | | 
SE LOST DIMENSION D So WORLD FOYLR Re 
k <a ARTEURS NORD | oo Uora à 2500. SONGMASTER = 239000 à MF? OVAL AUMBLE ee 
let ‘eu "ne COMMANDER | un soc D SUPES na SE ii A : 
: à : WOLFCHLD © 29900 D SUPER PINBALL. di 600 D 
LETHEL ENFOROER + GUN. . sn : OSFFS COOKIF ee SUPER VOLLEVBALR PROMO SUPER NINTENDO 
_ … ZOMBIES ATEMY NEIGHBOR: 2 500 SUPER VOLLEY BALLTWIN 30,00 
: A TÉIRIS2 A6. 


© ADAPTATEUR AD29 : 79 F — AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE 406 | CANTONA FOOTBALL 
















| ||" | ÉARTH DEFENSE FORCE 
-AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES :GRATUIT 1 AD 29 OÙ 4 RALLONGE DE MANETTE USRICERORE où RTE 
"NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ DATEL OÙ AD29 TURBO :PRIX 149 F Re FRAME TIRER 
- AVEC UN JEU ACHETE : 99 F | | 








MR NUTZ 
* NEGESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX | | POPULOUS 
AL 1 ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG : 690 F STAR WING 
ce TOP GEAR 2 





j | SUPER KICK OFF 
PU SO PS Le _ | SUPER SWIV 
F |: WORLD LEAGUE BASKETBALL 299,00 


| mn = COI N DES PROMOS !: É PROMO - LISTE. SUR SIMPLE DEMANDE 
SUPER PROMO SUPER NES! a © 


SUPER TURICAN 199,00 TRES # = RS 0] Fi ES 


QUELQUES EXEMPLES : 
ACTRAISER | 395,00 POWER MOVES (POWER ATHLETE) 199,00 
FATAL FURY 299 00 PUSH ONEE ER LOUBERMAN + SODI 5 + 4 MANETTES 190,00. 


GHOULS AND GHOSTS 199 00 . SIM CITY 299 00 BOMBERMAN 94:SODI 5 +4 MANETTES 499,00 


é D CIBERCITY ODEON à 99 00 
GRADIUS III 199,00 SONIC BLASTMAN 299,00 , DARIUS PLUS 



















2 MANETTES SANS FIL PROG. 299 É 
17 JOYSTICK ARCADE PROS _299F 









































69.00 M 5 SOUTONS, COMPATIBLE MEGADRIVE À 
NES NT 199,00 STREET FIGHTER 2 COS DOUBLEO on M ©7 SUPER NINTENDO/SUPER ne : 
LETHAL WEAPON 3 199,00 STAR WARS 299,00 DRAGON SLAYER (USA) | _  s000 D. ACTION REPLAY PRO 395 F 
PIT FIGHTER 199,00 SUPER GOAL 299,00: PSS “2200 [M POUR SNES/SFC/SNIN | 
LOOM (US A). - 390 00 Permet d'être utiliser comme ADAPTA. 
| LORDS OF THUNDER (USA) : 390.00 | TEUR UNIVERSEL 
GIGA PROMO SUPER FAMICOM ! OPERATION WOLF _ 4900 À “ ACTION REPLAY PRO 299F 
RABIO LEPUS 60,00 À POUR GAME BOY OU GAME GEAR 
NIGEL MANSEL + ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : 490 F SO neEMES (USA Cu malle Pa Le 
das 129,00 
BATMAN RETURN 199,00 [b:7: ele) \E:7 Em) 349,00 #" MANETTE ASC FIGHTER STICK349F 







STHEET, FIGHTER 2. do 24900 ‘ 
AXELAY | 299,00 IMPERIUM 199,00 VALIS 3 (USA) 390,00 

BLUES BROTHERS 250,00 OUT OF THIS WORLD 199,00 YS BOOK 182 (USA) #0. 
BRASS NUMBER 199,00 RAMNA 1/2 1 390,00 YS HI (USA) __ 2006 
CASTELVANIA IV 199,00 RUSHING BEAT 179,00 ee 
DEAD DANCE 199,00 RUSHING BEAT 2 299,00 | NOUVEAUTES : 


FINAL FIGHT 2 199.00 SUPER FORMATION SOCCER 2 CRC DHACULA x | 
FLYING HERO 199,00. SUPER DOUBLE DRAGON 199.00 AAC ADE CAO DUO. FATAL FU FURY LL 
HUMAN GP 299.00 Fe) Vote 199.00 + 

POP'N TWIN BEE 299 00 STAR WARS ENCRES OÙ ART OF FOIS 
PRINCE OF PERSIA 199.00 TINY TOON | 299.00 





















LA JAGUAR 

DISPONIBLE CHEZ 

ESPACE 3 
1790 F 


MANETTE AVENUE6 199, . 
LH INREGSNER … 12900 AVEC 1 JEU 














SEC PERRET CRUE ONCE SEE ae 



















À ALFA MISSION 1 590, KING OF MONSTER 300, 
: MARTorEGHNe 900,00  MAGICIANLORD  boo00 
; M UOPECRINCS  600 MUTATONNANON ee à : 00. 
: NEO GEO 1990 F ! a 0 SC 
: M BASEBALLSTAR2 64900  SAMOURAI SHOW DOWN 15000 














: à BLUES JOURNEY …  ao00  SENCOKUI. co 

RS 29900 

| MANETTE 490 F D EGHTMAN D IéAouhaive 4. 0000 D RC Ne 

| MEMORY CARD 229 F | FAraL FURY SPECIAL (6000 SCOUNTEOUNE on M une 
À FATAL EURV 2 000. VIEW PONT 129000 JE FRACKAND FIELD 

GHOST OR 290,00  WORLE DEMO 290,00 UNIVERSAL SOLDI 












TEL : 20 87 6955 *FAX : 20 87 69 75 


RRÉR EE DRSERAUNRES EL ETLERTReET EE RATÉ: 


> 2. dùl: 4 rue Faidherbe 15‘rue Condillac À nË FN EE CRRERCORENIQENTTCE 
de VS TEL : 20 55 67 43 TEL:56527284' © D VU UM" PEL 27 97 07 71 


L 
2 rue Thé éophile Roussel RTE 
Ni 


, 75012 PARIS >) TU.) DO dr TEL: 88 22 23 21 
EL'{#43 459382  Ÿ\ TEL': 20 57 84 82 née 


S DO + Dci & he : ee 5290 F Par -S60r NERFRE 3890 F 


EADDAMS FAMIE Fa Le r AR IALKOMBAT EUR) 400 RSS START D MBE 
ALADDIN (EUR) 2800 NBAJAM  _ _  41%,600. Fe TILECHESS : 4 
ART OF FIGHTING (JAP) 449,00 UEURS)(EUR) 425,00 a 
386,00 PÉTOLET. > cs HN MAD TBAI _ 


"GENIAL! I LEC CDX PRO 399 F 


PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS ET US 
SUR VOTRE MEGA CD 


MEGA CD 2 (V.F.}+ ROAD AVENGER  1990F 


MEGA PROMOS 


18] EX 4 299,00 STREET FIGHTER Il 479,00 


NRA EN(AU ES) 199,00 KID CHAMELEON (JAP) CEA) 

ATOMIC ROBOKID (JAP) 149,00  LEMMINGS (EUR) LE CA 
GUN ETAT RATS) 199,00  LHX ATTACK CHOPPER (USA) 149,00 
BARE KNUCKLE (STREET OF RAGE) (JAP) 199,00 MICKEY DONALD (JAP) 199,00 
PAIE FORDS MIRE) 199,00 OUT RUN 2019 (JAP) 199,00 
BATMAN RETURN (EUR) 149,00  ROBOCODE (JAP) 99 00 
BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA) 149,00 SAINT SWORD (JAP) 99.00 
CHAMPIONSHIP PRO AM (USA) 129,00  SPEEDBALL 2 159.00 


CHAKAN 'EUR) 199,00 STRIDER (EUR) 14 
9,00 
CRYING (JAP) 149,00 SUNSET RIDERS 159,00 


F22 INTERCEPTOR (JAP) 199,00 THUNDER FORCE Ill (JAP 
GLOBAL GLADIATOR (USA+EUR) 199,00  TOE JAM EARL ae ns 


GOLDEN AXE Ill (JAP) 199,00  UNDEADLINE (JAP) 99.00 


GYNOUG (EUR) 149,00 WONDERBOY 3 (JAP 
JOHN MADDEN 92 (USA) 149,00 ZERO WING an on 


_ ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 38 F 
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT. 


| ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA : 149 1 
AVEC UN JEU ACHETE :99F 


. AMIGA CD + OSCAR + DIGGERS 


| Rene ARRIVAGE DE NOUVEAUTES LIVRAISONS 
SLÉEP WALKEA | UE : SERIE TT 
NIGEL MANSELL MICROCOSM N'HESITEZ PAS A CONSULTER COLISSIMO 


GOL 
ARABIAN NIGHTS F C 
SRE TRer oo AERÉPOHIQNEN | CERN OTUE 


2 


CONSOLES ET JEUX NOEL 50 ARR SPC nee qu Le PR Prénom : 


Adresse : 


RER TE SES Code Postal: 


ADP TOIRDAONB LE ER RS Signature (signature des parents pour les mineurs 
Je joue sur : 
Fe om | an ie Hs 
TOTAL À PAYER SUPER FAMICOM 1 NEO GEO 


* CEE, DOM-TOM : 
cartouches : 40Frs / consoles : 90 Frs 


Mode de paiement : {1 Chèque bancaire {1 Contre Remboursement + 35 Frs {1 Carte Bleue N° 
Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 





SD Golden Fighter (Super NE 


LES 


| 


Une rubrique réalisée par Iggy et Crevette. 


PREVIEWS 


SSNES/SFC& 


Alors que les importateurs euro- 
péens se montrent stupidement 
frileux en matière de jeu de rôle, 
les Japonais continuent à raffo- 


lerde cette catégorie de cartouche. 


Parmi les prochaines sorties nip- 


pones, citons, en vrac, Eveofthe 


Beholder de SSI, Kabuki Rocks 


d'Atlus et Tactics Ogre, quiadop- 


te une vue en 3D isométrique de 
toute beauté, Bien entendu, on 


LÉ pirasn meme eiser td 
GE FN ES 


s) 


ne vous parle de ces jeux qu’à titre 
de curiosité puisqu'il y a fort à 
parier qu'ils ne seront pas dispo- 
nibles avec des textes traduits 
dans une langue civilisée avant la 
Saint-Glinglin. 

Egalement dans le genre « j'en ai 
la salive qui coule sur les tenta- 
cules », voici Final Fantasy VI, le 
nouvel épisode de cette saga lé- 
gendaire attendu pour mars au 
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King ofthe Dragon (Super Famicom) 






Changement de registre : King 
of Dragon est le prochain beat 
them up à sortir des ateliers 
Capcom. Dans la lignée de Magic 
Sword, il propose un jeu classique 
baignant dans une ambiance he- 
roic fantasy pur jus, Très alléchant 
tout ça. Sortie ce mois-ci au Japon. 
SD Golden Fighter, un jeu US, 
propose pour sa part un combat 


Japon. En v'là encore un qu’on 
n'est pas prêt de voir en français. 
Pour consoler un peu ceux qui 
parlent anglais, mentionnons 
Super Drakhen, la suite de ce jeu 
antédiluvien (un des premiers de 
la Super Famicom si mes souve- 
nirs sont bons) et Twisted Tales 
of Spike Mac Fang: deux jeux de 
rôle en développement aux States, 
donc en français. 





Sa 








Dynamite Headdy (Megadrive) 
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ra PET EEE : ae. 2 = 
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Final Fantasy 6 (Super Famicom) 


à la SF I entre des héros qui se 
déforment de manière stupéfiante. 
Au fait, les lettres « SD », c'est 
pour Super Deformed. | 


© MEGADRIVE/GENESIS® 


En forme, les mega fans ? Oncom- 
mence avec une preview de der- 
rière les fagots, Dynamite Headdy 
est un jeu de plate-forme made in 
Sega mettant en scène un héros 
assez incroyable : une marionnette 
à nœud papillon qui lance sa tête 
Sur ses ennemis. Réalisé par 


l'équipe responsable de Gunstar 
Heroes et doté de décors stylés, 
Dynamite Headdy a tout d’une 
valeur sûre. Sortie en avril. 

Le mois des poissons devrait 


décidément être un bon cru chez 
Sega Japon puisqu'il verra égale- 


ment la naissance de Monster 
World IV, un jeu de plate-forme 
tout mignon avec une fillette aux 
cheveux verts. Après tant de dou- 
ceur, défoulons-nous les nerfs avec 
Bare Knuckle 3, plus connu chez 


nous sous le nom de Streets of 
Rage III. Pas grand-chose à dire 


sur ce nouvel épisode si ce n'est 


Out Runner (Megadile) 


quil sort fin mars au Japon, tient 
sur une cartouche de 24 mégas et 
propose une action assez similai- 
re à celle des volets précédents. 
C'est pas qu'on s'ennuie mais fau- 
drait penser à se renouveler, sur- 
tout que SF IT et ses dérivés ont 
sérieusement rajeuni le genre... 
Comme Afterburner, Out Run 
n'avait pas cassé la baraque sur 
Megadrive. Espérons que Out 
Runner, avec son mode à deux 
avec écran splitté, corrigera le tir. 
Réponse en mai. Ettiens, une fois 
n'est pas coutume, on termine cet- 
te sélection cartouche par un jeu 
de rôle : il s’appelle Ragna Centry, 
devrait sortir en juin au Japon et 
a l'air très classe. Quant à la res- 
semblance marquée avec Zelda, 
nul ne s’en plaindra. 








aucune date de sortie japonaise 
n’estencore avancée. Plus proche 


de nous, Heimdall reprend une 


représentation graphique en 3D 


isométrique identique à celle de 
Landstalker. Les graphismes ont 
l'airassez dépouillés, (surtoutpour 
“un CD) mais dans un jeu d’aven- 


ture, la qualité du scénario et des 
énigmes a une grande importan- 


ce. On attendra donc la version … 
finale, attendu d'ici mi-mars au 
Japon, pourse faireune idée. Enfin, 


terminons ce quart d'heure 
rôle/aventure par Magical Fantasy 


10 7: 
pe m,2. 

$ 4 à ÊksS À 
FR? sn . 
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Formula One World Championship 1993 (Mega CD) 





Alors que Lunar The Silver Star, 


un des meilleurs ; jeux de rôle sur 
Mega CD) vient d'arriver aux États- 
Unis (c’est pour quand l'impor- 
tation officielle en France ?), Game 
Arts annonce un second épisode 
titré Lunar Eternal Blue. Ne soyez 
pas trop pressé : le jeu en est 
encore en développement et 


RÉ REE 
$ MEGA CD 


Adventure Popfulmail, un RPG 
de Palcom (la boîte qui a pondu 
Ys).C'estassez beau, bourré d'elfes 
et, surprise, ça adopte une vue la- 
térale. Sortie prévue en avril. 

Un peu de cambouis vous ferait- 
il plaisir ? Alors accrochez-vous 
au volant puisque pas moins de 
deux simus de F1 devraient égayer 
prochainement le quotidien des 
possesseurs de Mega CD. F1 
Circus CD propose une vue 3D 
très classique dans le senre de F1. 


ET: set 


Bref, ça semble plutôt sympa mais 


pas franchement révolutionnaire. 
La surprise devrait plutôt venir de 


Formula One World Champion- 


ship 1993 Heavenly Symphony, 
prévu pour avril. Cette course 


utilise en effet les processeurs du 
Mega CD pour afficher des 
décors genre mode 7 avec des 
sprites dantesques. Techniquement, 
ça semble aussi réussi que 
Thunderhawk et ne devrait pas 
être mal du tout. À suivre. 

On se quitte avec un revenant : 
Wing Commander, qui viendra 
hanter les Mega CD nippons à la 
fin du mois. Résumons-nous : le 
jeu était géant il y a deux ans sur 
(gros) PC, franchement décevant 
il y a un an sur Super Nintendo... 
alors on attendra de voir cette 
version avant d'émettre un avis, 


d'autant que le CDn'apaslair 
d'être utilisé à fond. B 


Les previews sont réalisées par. 
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THE NINJA 
WARRIORS AGAIN 


EUH... JE PASSAIS 
JUSTE PAR LÀ ! 





Le retour des Ninjawarriors se 
fait pour le moins en fanfare ! 
C'est la Super Famicom qui a 
l'honneur d'y participer, et je peux 
vous dire que les fans de beat'em 
up risquent d'applaudir. Car 
Ninjawarriors Again donne dans 
l'efficacité ! Autant vous dire tout 
de suite qu'à côté, Final Fight, ça 
fait figure d'amusement pour les 
fillettes ! 


Dans Ninjawarriors Again, vous 
avez la possibilité de choisir votre 
personnage parmi trois combat- 
tants.. Clin d'œil, justement, au 
fameux Final Fight susnommé 
(non, je vous promets, y a rien de 
dégueulasse dans ce que je viens 
de dire !). Vous pouvez donc 
sélectionner un ninja bon teint, 
qui, c'est le moins que l'on puis- 
se dire, ne se caractérise pas par 


une joie de vivre apparente, Faut 
dire que lorsqu'on voit la sauva- 
serie qui l'anime sur le terrain, 


er 


Ca A 


on a tout compris du gars. Le can- 
didat suivant est une candidate, 
une charmante « ninjanette », à 
laquelle on donnerait le bon Dieu 
sans confession, mais qui, à mon 
avis, n'hésiterait pas à vous la cou- 
per avec son sabre (référence au 
procès d'une Américaine ilyaun 
mois ou deux...), Quant au troi- 
sième, ce n'est qu'un stupide 
robot, On dirait un peu l'endos- 
quelette de Terminator auquel on 
aurait enlevé la couche de chair 
qui le fait ressembler à Schwart- 
Zeneoser. Bon, je vais vous avouer 
que même si mon âme de Don 
Juan me pousserait à avoir un 
petit faible pour la meuf, la nin- 
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janette, je choisis quand même 
le grand ninja sombre, carjetrou- 
_ve que c'est le plus efficace. Et 
puis je vous rappelle que le but 
du jeu est quand même de 








détruire tout ce qui bouge, etnon 
de badiner... Donc je prends le 
ninja, un point c'est tout! 


C'est qu'il est cachotier le grand 
ninja pas rigolo ! Y nous avait pas 
dit que dans son dos ilcache des 
jetpacks à faire pâlir d'envie le 
héros de Rocket Knight Adven- 
tures ! C'est seulement lorsqu'on 
commence la partie et qu'on 
appuie sur tous les boutons qu'on 
le découvre. Heureuse surprise 
me direz-vous ! Surtout qu'avec 
ça il peut s'envoler, mais aussi 
glisser rapidement sur le sol pour 
donner des coups de... boule ? Eh 
non, des coups d'épaule. Vous y 
avez cru, hein ! Mais c'est pas 


tout, il a plein d'autres gadgets 
tordants, comme un nunchaku 


en acier qu'il agite frénétique- 
ment, une méga bombe qui fait 
tout péter à l'écran (selon l’ex- 
pression même du commandant 
Sylvestre qui a assisté, admiratif, 





à l'une de ses démonstrations). 
Et je passe sur les coups de 
genou, les mecs qu'il fait tour- 
noyer dans les airs et les objets 
contondants qu'il envoie valser 
(te sens pas visé Pedro) dans la 


tronche de ses ennemis. Du coup, 
ça blaste dans tous les coins, il 
trace son chemin dans une 
marée humaine et distribue les 
bourre-pif à ne plus savoir qu'en 
faire. Finalement, c'est un joyeux 


drille ce monsieur Ninja pas ri- 
colo ! Quant au jeu en lui-même, 
c'est bourrin.. mais c'est bon. B 

Crevette 
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Etvoilà, je m'yattendais, j'en était 
sûr... Ça ne pouvait pas rater ! À 


l'instant même où j'ai touché la 
cartouche pour la première fois, 


je savais qu'un crétin allait me po- 
ser l'inévitable question : « Mais 
qui c'est ce péquenot de Brett 
Hull ? » Ben oui quoi, siles Français 
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s'intéressaient un peu plus à des 
sports civilisés, comme le hockey 
sur glace, dans lesquels on ne re- 


trouve pas d'enveloppeenterrée, … 
bourrée de tunes (faut dire qu'avant 


de réussir à enfouir une enve- 
loppe de billets sous la glace, faut 
se lever tôt !).… eh bien vous ne 


_ me demanderiez pas qui est Brett 
Hull! Est-ce que je vous deman- 
_ de qui est Ginola, moi (quoique 


je sais même pas la tronche qu'il 


_a, nidans quelle équipe il joue !). 
_ Bref, Brett Hull est l’un des 


meilleurs joueurs de la NHL, la 


ligue de hockey professionnel 
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aux USA. Comme Wayne Gretzky, 
quoi, Comment ? Vous ne savez 
pas non plus qui est Wayne ! Bon, 
c'est pas grave, laissez tomber. 





CA GLISSE AU PAYS 
DES MERVEILLES 


Cela dit, heureusement qu'ils lui 
ont donné le nom de Brett, car 
c'est vraiment la seule originali- 
té du jeu. Pour le reste, il s’agit 
d'une simulation assez bien fou- 
tue, avec une bonne animation 
du terrain, qui reprend un peu le 
principe de Super Soccer (l'avan- 
tage c'est qu'on voit le terrain 
en entier). Les options sont 
classiques (un ou deux joueurs, 
choix de l'équipe, longueur de la 
partie..). Quand on joue, on 
regrette le côté un peu fouillis et 
les commandes parfois capri- 
cieuses. On lui préfèrera sans pro- 
blème NHL Hockey 94. 5 
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Certes, aveclenomqu'ilsetape, 
ce jeu était très mal barré dès le 
départ. Je vous rappellerai que 
Bastard veut tout bêtement dire 
«bâtard » en anglais. Et c'est vrai 
que pour être bâtard, ce jeu, il 
l'est ! On aurait pu croire qu'il 
s'agissait d’un jeu de baston ? Un 
énième clone de Street Fighter 
IT ! Eh bien non, il n'arrive mé- 
me pas à ressembler à ça ! Alors 
c'est difficile de vous en parler, 
because il s'apparente à rien de 
connu de ce côté-ci de la galaxie, 
Ça se rapproche trop d'un jeu de 





baston pour rentrer dans une 
autre catévorie, mais, en même 
temps, comme je vous l'ai dit plus 
haut, ce n’en est pasun ! Bon, je 
sais ce que vous êtes en train de 
penser : « Hé ! y va s'dépêcher de 
nous dire ce que c’est, ce crétin 
de Crevette. On n’a pas que ça 
à faire ! » Ben oui, je sais, vous 
avez raison, mais j'avoue que je 
suis toujours aussi perplexe. Allez, 
je ne vais pas vous faire perdre 
de temps, pour simplifier, on au- 
ra qu'à dire que c'est un jeu où 
deux mecs, l’un proche de vous, 





et l'autre éloigné, qui s'envoient 
des rations de purée (comme à 
la cantine !) en pleine bouille, le 
tout en suspension sur un zoli dé- 
cors en mode 7 ! 


VA MOURIR... 


Tiens, finalement je suis assez fier 
de mon résumé, car on ne peut 
pas être plus précis. Si, faut jus- 
te que je vous explique qu'en ap- 
puyant sur n'importe quel bou- 
ton, le mec qui est devant passe 
derrière, et vice versa. Et des fois 
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(allez savoir pourquoi), en se croi- 
sant, ils arrivent à se mettre des 
peignées. Mais ce qui est étran- 
ge, c'est que c'est le seulmoment 
où il y a un contact « physique » 
entre les deux ! Sinon, ils se font 
chier en envoyant leur boules 
orange ou leurs barres bleues... 
Du coup, je préfère retourner me. 
coucher, moi ! B 

Crevette 
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Que voilà un petit jeu de plate- 
forme assez sympathique sur 
Megadrive. Ça vient de sortir au 
Japon, et rien ne permet de dire, 
pour l'instant, si cela va voir le 
jour en France. En tout cas je le 
souhaite. Pour le décrire, 
impossible de faire autrement 
que de le comparer à Sonic. 
Pourquoi ? Parce qu'Ices Havoc 
est vraiment très fortement ins- 
piré du hérisson bleu. Tout d'abord 
au niveau du speed, L'animation 
est carrément rapide et sans sac- 
cades. Ensuite au niveau des 
actions et du fonctionnement du 
jeu... Après les clones de Street 
Fighter I], assisterions-nous à la 
naissance d’une nouvelle race : 
les clones de Sonic ? 


DE HÉRISSON À... 
EUH ! UN TRUC 





hérisson croisé avec un schtroumpf 
Mais là, avec Ices Havor, j'avoue 
que nos investigations n’ont tou- 


jours rien donné, C'est comme 


un lapin de cartoon auquel on au- 
rait coupé les oreilles, Quant aux 


fringues, elles sont censées sug- 


gérer que cette erreur de la na- 


ture se prend pour un corsaire. 
Ceci justifié par le fait que, dès 
la fin du premier level, on se re- 
trouve sur un bateau corsaire fa- 
ce à un énorme Rackham le Rouge 
en guise de boss de fin de niveau. 
Mais cette bestiole-là, 
elle, ne doit pas ramasser des an- 
neaux mais des diamants. Comme 
pour Sonic, la bête peut sauter. 
se mettre en boule et, surtout, 
prendre beaucoup de vitesse au 
gré des dénivellations du terrain. 
Seul truc, nous n'avons pas eu le 
temps d'installer des radars sur 
le bas-côté des décors pour dé- 
terminer si la bête réussit à aller 
plus vite que Sonic, mais je vous 
promets de le faire pour le test 
complet du jeu, encore une fois 
s'il sort en France. Ce qui est 
ennuyeux, c'est qu'en pompant 
vraiment Sonic, ils en ont aussi 
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pompé les défauts. Ainsi, les pièces 
aveugles qui, les fidèles lecteurs 
le savent, ont particulièrement le 
don de m'énerver, et qui sont 
presque une marque de fabrique 
de Sonic, eh bien il y en a aussi 
dans Îces Havoc, Quoi de plus 
agaçant que de se faire toucher 
en pleine course par ur obstacle 
totalement imprévu qui ne s’affi- 
che à l'écran qu'une fois que vous 
êtes dessus ? Moi, j'y peux rien, | 
çam'éneeeeeeerve | Raaah ! Sinon, 
pour le reste, c'est vraiment du 
jeu de plate-forme dans toute sa 
splendeur, avec ses bonus cachés, 
ses levels presque labyrinthiques 
et son temps limité pour finir le 
niveau. En tout cas c’est hyper 
jouable, c'est moins beau que 
Sonic, mais c'est assez sympa 
quand même. E | 
Crevette 
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Déjà, quand le premier Sonic était 
sorti, nous avions eu du mal à 
déterminer à quoi ressemblait 
cette bestiole, et il avait fallu tra- 
duire « The Hedgehog » pour 
comprendre qu'il s'agissait d’un 
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jeux sur toutes les consoles 
LOT CE O UT OC OCR COURENT. 


Franc. 
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la borne d'arcade complète NBA JAM" 
+ le jeu NBA JAM sur Megadrive, Game Gear ou Super Nintendo 


+ le T-shirt, la casquette et le pin's NBA 7. 
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1994 porte conseil et vous le prouvez une fois encore ce mois-ci avec 
la foultitude de cheat modes, d'astuces, de bidouilles et trucs en tout genre 
qui font de cette rubrique une véritable caverne d’Ali Baba. Et grâce à vous, 
nous en devenons le célèbre Césame.….. Que souhaiter de plus ? Ben justement 

que Vous Soyez encore plus nombreux à m'écrire et à m'envoyer vos tips, 
même les plus fous, cela ne fait rien. Plus vos codes ou astuces seront 
marrants et plus votre rubrique s’animera d’un p'tit air de rien. 
Allez, que l'astuce soit avec vous ! 


NOTE ERRATUM 
Les cartouches Pro Action Replay ainsi que les Game Le mois dernier, une erreur de saisie s'est olissée dans le cheat 
Genie sont des cartouches optionnelles. Elles permet- mode sur le jeu Dragon Ball Z 2 (action game). Voici donc le 
tent à l'utilisateur de rentrer des codes pour augmenter cheat dans sa totalité et sans erreur s’il vous plaît, 
par exemple le nombre de lup (de vies), de sélectionner Lorsque les deux poings apparaissent il vous faut faire : haut, X. 
les stages, d'obtenir l'énergie infinie, etc. Ces produits bas, B, L, Y R. A. 
sont généralement disponibles dans les magasins spécia- Encore une fois mille excuses à vous, chers lecteurs. Que le tout- 


lisés voire même dans certaines grandes surfaces. puissant Bouddha me pardonne ! 
Lorsque vous voyez une astuce précédée des mentions 
Pro Action Replay ou Game Genie, cela signifie qu'il 
faut obligatoirement disposer de l’une de ces dernières 
pour profiter du tip. 








Yannick LUTARD 

MEGADRIVE 

FURTLES : THE HYPER STONE HEIST 

C'est parti les p'tits loups. Grâce à ce code fort sympatique de 
notre ami Yannick, vous allez pouvoir sélectionner le stage de 
votre choix. Il suffit d'effectuer la manip suivante : à la page de 
présentation Konami, appuyez sur C, B, À, À, À, B, C. Puis à 
Pécran-titre À, B, B, C, C, C, B, B. et À. Ensuite start et select. 
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La rédaction de Player (07772 
SUPER FAMICOM 
DRAGON BALL Z 2 


Voici quelques coups qui ne sont pas dévoilés dans la notice. Pour les autres techniques 
cachées, il faudra attendre. Et écrivez-nous si vous en trouvez d’autres. 


Maintenant, à vos paddles, et lattez-vous bien. Kaaammeeehhaaammeehaa ! 
Enchaînements : 


(@ra | | 
Au 'EGREE ° corps droite ie A Fa + Y. 





| Chers à n° 16 | | 
Carte. diagonale bas-gauche, bas. diagonale bas-droite, droit + B. 
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Cell os . | 
En pen saut, , droite, bas - + À 








CEE EEE EEEET- EEKLENI 
Bas (en concentration), haut + À. 


À À PRO ACTION REPLAY 





4 En Michel HUERTAS 

| _ SUPER NINTENDO 
LREIE RE EEETE) TMHT 5 TOURNAMENT FIGHTING 
ç | | Comme je suis sympa (c'est Michel qui le 
DENON | | | | dit), je vous donne un code pour avoir 
Gauche nn droite + Ÿ. ui P 


l'énergie infinie pour le joueur n° 1. 
Le joueur n° 2 
euh... y peut se 
oratter ! Gniaf, 
gniaf, gniaf ! 

Energie infinie : 
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La rédaction de Player One 
SUPER NINTENDO 
AERO THE ACROBAT 
EEE RE — 4 Encore de quoi satis- 
É ROTCICSNNOENTEE 
1 cieux d’entre vous. 
“A Si, si, le cheat que je 
| vais vous communi- 
ZA quer vous ravira, jen 
| suis certain. De 
:1 toute façon, c’est 
= = == moi qui décide 
hein. Alors on dit merci à qui, bande de petits veinards.….. 
Pour obtenir le select round, il faut opérer de la façon sui- 
vante : dans le menu des options, appuyez sur les boutons 
bas, À, bas, Y, bas, À, bas et Y. Si l’opération réussit, vous 
devez entendre une clochette. Commencez normalement 
votre partie puis faites une pause. Ensuite, pressez les bou- 
tons comme suit : haut, X, bas, B, G, Y, droite, À, L et R. 
Reprenez la partie en appuyant à nouveau sur pause. 






François GÉRARDIN 

MEGA CD 

THUNDERHAWK CD 

Guerre éclair, guerre sombre, guéguerre etc. Avec Thunder- 
hawk sur Mega CD, on n'a pas le temps de s'ennuver. Les 
ennemis sont partout, les missiles fusent de nulle part. Où 
diable sommes-nous dans tout cela, pauvres pilotes. Ce 
n'est pas avec notre malheureuse cargaison de roquettes et 
missiles que l'on peut faire face. Mais que voulez-vous, 
quand on a la rage au ventre et une terrible envie de détrui- 
re, on s'accroche et on tient le coup. Pas de panique, avec 
le cheat mode, fini les angoisses et vive les munitions en 
* quantité illimitée. Il suffit en cours de partie de faire pause 
et d'appuyer sur les flèches suivantes : haut, droite, gauche 
et bas. Fini la rigolade... 


(@1S FT PTE A 6 
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BOB 


Vraiment très forte la minette. 
Euh... excuse-moi si je me permets 
de t'appeler ainsi, mais c'est plus E 

fort que moi. Je suis bouche bée devant 
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un tel exploit. Bon 


j'arrête de te passer de la pommade, ça fait mauvais genre. 


Sache tout de même que c'est impressionnant, simplement 


parce que la liste est longue. Encore bravo ! 
Level 2 : 530237 - Level 3 : 960379 - Level 4 : 171058 
Level 5 : 670512 - Level 6 : 862341 - Level 7 : 950745 
Level 8 : 110674 - Level 9 : 901588 - Level 10 : 472149 


Level 11 


Level 14 : 
Level 17 : 


Level 20 
Level 26 
Level 29 
Level 32 


OR 
Level 41 


Level 47 


570836 - Level 18 


: 605237 - Level 21 
Level 23 : 


683349 - Level 24 


614906 - Level 36 


: 574471 - Level 39 : 
: 704526 - Level 42 
POETE 


905781 - Level 45 


: 635184 - Level 48 : 


672451 - Level 16 : 
: 272578 - Level 19 
: 652074 - Level 22 
: 265648 - Level 25 
: 370439 - Level 27 : 
: 103495 - Level 30 
: 574132 - Level 33 
IP ORLE 


PR LR ES PAS 


: 588172 - Level 31 
: 023571 - Level 34 
: 863769 - Level 37 : 
605463 - Level 40 : 
: 713852 - Level 43 : 
: 575381 - Level 46 


401139 - Level 49 


: 072251- Level 12 : 711984 - Level 13 : 361497 
971255 - Level 15 : 


3616870 


: 481773 
: 633059 
: 302653 
: 302975 
152790 
: 743690 


103928 
144895 
775092 


: 481376 
: 845527 


Level 50 : 


426081 













Fabien MONGEROND 

SUPER NINTENDO 

MECHWARRIOR 

Invunerable or not invulnerable ? That is the cheat mode... Bon, 
trêve de bla-bla, passons aux choses sérieuses. Vu la difficulté de 
certains niveaux dans Mechwarrior, il est fort intéressant de dis- 
poser d’une astuce de cet acabit, puisqu'elle permet, en gros, 
d'être invunérable. Une fois le tip entré, je vous dis pas le carna- 
ge. Pas un robot ne vous résistera. Alors à vos armes ! À l'écran- 
titre, sélectionnez la troisième option et appuyez sur B. À l'écran 
suivant, optez pour ce que vous voulez et commencez votre par- 
tie. La page précédente réapparaîtra sauf si l'option de gauche est 
déjà affichée. Choisissez-la et sélectionnez votre mech, puis allez 
dans le jeu. Faites une pause et pressez les boutons suivants : A. 
E, EL, Y À, L, L, Y À L, L, Y et A. Vous deviendrez invincible. 











Kévin GARNERIN 

MEGADRIVE 

ABBRAMS M1 BATTLE TANK 

De plus en plus fort. Je ne sais vraiment pas comment vous 
faites en ce moment pour trouver autant d'astuces et de tips 
de ce genre. Serait-ce la nouvelle année ? Enfin, ce n'est pas 
moi qui viendrait m'en plaindre, bien au contraire. Continuez 
comme ça ! Alors pour les fous de simulation et de stratégie, 
voilà un cheat détonant pour flinguer du blindé à 2090, 

Juste pendant la démo, pressez les touches suivantes : start, A. 


B, B, À, A, B,B, A A. 


















Jérôme GRAZIANI 

MEGA CD 

CHUCK ROCK 

Si, si ! c'est toujours lui. Présent à e 
chaque numéro (quel fidèle lecteur 1 Hire 
ce Jérôme !), il nous propose cette AIS 
1ois un tip fort sympatique. Pendant que le oroupe de rock 
joue, il faut appuyer sur les boutons À, B, R, À C, À D A R. 
À. Sachant que la flèche de droite correspond au R et que la 
flèche du bas correspond au D, une fois le code entré, vous 
devez voir le ouitariste s'arrêter de jouer et sourire béatement. 
Alors appuyez sur À, B et C simultanément. Le mode de 
sélection des niveaux apparaîtra quand vous Jouerez. 
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en 





Clément GUÉRICOLOS 

NEC PC ENGINE DUO et CORE GRAFX 
BOMBERMAN 94 

Et pan ! dans la face, chacal ! Tiens, mange ça empaffé... Eh 
les mecs, j'ai la « déripète » ! Gaffe ! ça va péter ! Ah, Bom- 
berman et ses facéties. Eh bien, comme vous avez été sages, 
voici tous les codes du jeu sans nul doute le plus hilarant 
qui puisse exister. 

Area 1-2 : 6800 - Area 1-3 : 5120 - Area 1-4 : 7420 


Area 2-1 


Area 3-2 


Area 5-1 


: 4501 - Area 2-2 
Area 2-4 : 


3352 - Area 4-1 
CHPR ES NE 7 


: 6114 - Area 5-2 


: 8111 - Area 2-3 
1051 - Area 2-5 : 
: 8112 - Area 3-3 
Area 3-5 : 
Area 4-3 : 


3351 - Area 3-1 


TO 
: 4502 
NLPDESNEREE 
: 6803 - Area 4-2 : 
: 3393 - Area 4-5 : 
: 2814 - Area 5-3 : 


IL» 
0513 
2653 
IORZ 


Area 5-4 : 5654 - Area 5-5 : 7954 - Final area : 0515 





PRO ACTION REPLAY 


Olivier PRESENTINI 
SUITE 


ALIEN VS PREDATOR 


Olivier semble être un grand spécialiste du maniement de 
l'Action Replay. Si, si, la preuve avec les codes qui suivent. 
Pour obtenir le nombre de vies voulu : 7E015CXX | 


. Energie infinie : 7E102460 | 


Continue au choix : 7EOFE4XX - Surprise : 7E0A9901 
Note : Il faut remplacer la variable « XX » par le chiffre de 
votre choix. | | 


Antonio DAMOTA 

MEGA CD 

DRACULA 

Prince des Ténèbres, mon œil ! Avec ces cheats, notre cher 
comte Dracula ne fera pas un pli. C'est Antonio qui vous le 
dit, Pour commencer votre partie au niveau 2, il suffit, à 
l'écran start, d'appuyer sur les boutons À et start. Pour 
commencer au niveau 5, même opération, mais cette fois 
avec le bouton B en plus. Et enfin, pour débuter au niveau 7. 
pressez À, B, C et start. Pour obtenir 99 vies (chouette !), 
rien de plus facile, Commencez tout simplement une partie 
et, en Cours, appuyez sur À et start. 
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Olivier ANTONY 
HUMANS 
GENESIS 

VONT TIEIF Re 
On n'oublie per- 
sonne, comme 
vous pouvez le 
remarquer. La 
preuve avec cette 
série de codes bien 
avancés (encore ! 


mais il n'y a que ça dans cette rubrique) qui vous mèneront tout 





droit au bout de bien périlleuses aventures. 


Level 60 : YNTBXYJYNWLK - Level 61 : FOXKPTYLQOJZM 


Level 62 : TZNMBQRSEZM - Level 63 : BSHJMJTMECFS 


Level 64 : LTLJQVMRYZLM - Level 65 : NCHQVFOXFQZH 
Level 66 : MEGLYVGRQVZP - Level 67 : QTSDFMBYTM]] 
Level 68 : CLYBHVONGBYN - Level 69 : ZWXGZQRGLPPN 
: NCHMNXGHZGLS 
TQVCXVNFEZZN 


Level 70 : VWPKNRSXXYTR - Level 71 
Level 72 : TWJZBHKTMHCEP - Level 73 
Level 74 : OQLMVOJNIMZELQ - Level 75 


VKPKLSLLYTEC 


Level 76 : DWJPYHKDGPYT - Level 77 : RKLDKFSJBSJZ 


Level 78 : TYZNGBCBWPJV - Level 79 : BCDDSNZQZYPC 


Level 80 : XPMNWJKENQZC 





Jérôme GRAZIANI 
GAME GEAR 
DRACULA 


Encore lui... Pour aller au select round ainsi qu'aux réglages, 
la page-titre, appuyez sur le bouton start, haut, 1 et 2. 








Cha PÉLÉS DAS S re AS ae 
LIVES « ER Ne te REX 
" 


Thomas REYES 
ROBOCOP VS TERMINATOR | 
MEGADRIVE 


Voilà une astuce qui peut se révéler bien utile con les cir- 


constances. Elle permet de sélectionner l'arme de son choix 
dès le début. Pour la valider, il faut commencer une partie 


puis, pendant le jeu, faire une pause et appuyer sur les bou- 
tons comme suit : B, À, C, C, C, À, B, A, C, CC, C, A et B. 
Si Le cheat est validé, vous devez entendre un son COrres- 
= pondant à toutes les armes effec- 

| 0? tives du jeu, Pour sélectionner 

Fe celle de votre choix, faites à nou- 

ce pi ne véau une pause puis pressez À, 
| ET ET LR . BC et utilisez les flèches haut et 

RTE RES ESS bas pour le choix, 





Dominique BERGOVI 

MEGADRIVE 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

Voici quelques codes pour accéder à différentes demi- 


finales et finales en modes deux et quatre joueurs. 
° Argentine vs Allemagne : Z2NWC7PP 


° Brésil vs Argentine : W45WH9/* 

+ États-Unis vs Allemagne : ORYCW7PV 
° Allemagne vs Israël : OBVWW9PS 

+ Hollande vs Uruguay : 1J8BY8DW 

e Italie vs Wales : OWKW38CM 


Note : Si les codes ne fonctionnaient pas, remplacez alors 
O par 0. 
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er DS HoQ 
Russe _—— 2 AL ee 


NE A 


?: GA 
Sex 


VOA LE CHEMIN pour 
ARRIVER AU foss DE 
LA SÉRRE !:.. 


PLAN DES LECTEURS 

Bigre | Ca va vraiment très fort pour VOUS; hein ? Je ne sais pas si c'est le succès croissant de notre rubrique, mais il est 
certain que vous êtes de plus en plus nombreux à nous faire parvenir VOS plans en tout genre: Et je ne vous raconte pas 
la prise de tête pour Ce qui est de choisir. Vos plans sont généralement très beaux voire même sublimes pour certains. 
s l'immédiat en faire paraître qu'un. J'espère vous ne nous en tiendrez 


Et le problème, c'est que nous ne pouvons dan 
l'abonnement d'un an à 


pas rigueur. 

En attendant, cest Christophe DE VIGUERIE qui a l'honneur et l'avantage de remporter 

Player One, avec Son somptueux, Si, Si ! j'insiste, somptueux plan du jeu Addams Family. Dis donc Christophe, tu 
? Parce que question finitions, je te dis 


n'envisagerais pas une carrière de graphiste où quelque chose dans le genre 


bravo ! C'est beau et vraiment peaufiné. 
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A SEULE COLLE 
DE 5 s 


éritables guides de survie des passionnés de jeux vidéo, les Pläyer One Pocket . 


Consultez le sommaire détaillé de tous 
6 Flayer One Focket parus sur 
Minitel 3615 Player One 


nn _" #4 
37 f 


vous offrent des aides de jeux, des trucs, des astuces et des plans pour finir en beauté. 


Player One Pocket: l'outil indispensable pour ne jamais renoncer | 


TAUeS 
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se LEE 


Trucs et Astuces Trucs et Astuces Trucs et Astuces Trucs et Astuces 
Master System NES (vol. 1) NES (vol. 2) Megadrive 


120 pages 120 pages 120 pages 120 pages 
29 F Jeux de À à Me Jeux de Mi à Z 29 F 
29 F 29F 


LA TOYALE SUR LE HERISSON SPEFHE LE PRENIER JEU ÉCOLOCIQUE 


ÉCLOTIE 


LT 


rem tee PE PRES 
TC A 





Trucs et Astuces Sonic 1 & 2 Street Fighter Il Ecco the Dolphin 
Super Nintendo Megadrive Super Nintendo Megadrive 
120 pages 126 pages 126 pages 128 pages 
29F en couleurs en couleurs en couleurs 


90 F 90 F 90 F 


Pour commander un ou plusieurs numéros, retournez le bon à découper ci-dessous 











Trucs et Astuces 
Game Boy 


120 pages 
(2) EN 





Tiny Toon et 
Castlevania IV 
Super Nintendo 


126 pages 
en couleurs 
25 F 


accompagné de votre règlement à : Player One Focket - BP 4 - 60 700 Sacy-le-Grand 


Délai d'expédition : 4 semaines 
DR ES NS OS DE ON D OU EN EU DU Eu En UN DU ne eu 


er SE me 
Je commande le(s) Player One Pocket suivant(s) au prix indiqué ci 


auquel s'ajoutent les frais d'envoi : 
Pour 1 exemplaire : 11,50 F » 2/3 exemplaires : 16F 
4/7 exemplaires : 21 F + 8/10 exemplaires : 28 F 1 2 3 4 


Je joins un chèque de... Fà l'ordre de Média Système Edition °ou. 


Date de naissance : 
COR SR Re 


6 7 


…. Crédits Player + les frais de port 


Signature obligatoire* 


*des parents pour les mineurs 














5570 Beauraing - Librairie de la Gare e G880 Bertrix 


éminaire « 
°1000 Bruxelles - Librairie Castaigne - Librairie Filigranes -FNAC Sodal BXL + 6000 Charleroi - Librairie Nouvelle - Librairie Molière - Brains Lib Bourse 
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Paris), Galeries Lafayettes... En Belgique : 4540 Amav - Andernack SPRL + 4640 ñ 
ay - Librairie du S 


rg- Centre Embourg e 4480 Enais - Librairie Streel SPRL ° 6388 Florennes - Librai 


Lib Fap Presse » 5100 Jambes - Librairie du Bia Bouquin 4720 La Calamine - Librairie Rya Schyft Ë 


Daumen + 6900 Marche en Famenne - Librairie Hanin + 7000 Mons-Nouvelle Librairie Leich e 5000 Narnur - Librairie Arc à Ë 
Vielsalra - Librairie Robert Nizet ° 4600 Vie - Librairie Wagelmans + 5150 Wepion - Librairie du Fourneau SPRL Frans 


2000 “Librairie Moderne - Librairie Boesmans + 6400 Couvin -Librairie du Faubourg + 5500 Dinant - Librairie Mahaux 
100 Seraing - Librairie Malleux-Wanson + 4900 Spa - Librairie Pesesse - Librairie l'Ecume des Jours + 4800 Vervierèeis 


hezee Librairie de la Chaussée - Lienard e 4055 Embou 


Leblanc + 4280 Hannut - Le Tombeu + 4650 Herve - Nota Bene ° 4500 Huy - Ram Garbit - La Dérive 


+ 7100 La Louvière - L'Ecrivain Public «4960 Malmedy - Lib SA Cunibert- 


C0 


/ 


(Anc Ligena) - Brains Librairie Universitaire + 


° 6700 Arlon - Librairie City Press - Librairie Point Virgule 6600 Bastogne - Librairie Croi 
Librairie la Dérive - Librairie le Monde en Poche - Librairie Au Fil d'Ariane e 6690 


° 5590 Ciney - Librairie New Fress 2000 - Inforvid 


POINTS DE VENTE en France : Fnac, Virgin, Microfolie's, Micromania, Arkadoïd, J B G Electronics (Paris), Ultima ( 
IPRL e 9310 Eghezee - Librairie Complexe Press e 5310 Eg 


Ampsin - Librairie Philippart 
- La bouquinerie Lib Pap ° 5004 Bouge - Lipajou 


9À - Nouvelle Lib de Cluny 
Ciel -Lib Papyrus - Agora Namur 
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Délai d'expédition : 4 semaines 





DOSSIER QUE 


@ i vous mesurez 1,50 m ét que la seule vue dun panier de basket-ball vous donne le vertige 
rassurez-Vous, la melleure des thérapies est née, Ne soyez plus complexe par votre tale, car 
même les vrais basketteurs sont incapables de faire ce que vous allez voir dans NBA Jam 
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esta lhonmeur dans 
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tacle et une larme 
| génie amènent cette 


Ugo n 


e basket-ball est sans 
conteste le sport le plus 
Impressionnant qui soit, Les 
Noirs américains de plus de 2 mètres 
ont l'art de s'exhiber au cours de 
matchs fabuleux Qui tiennent plus du 
Show hollywoodien que de la ren- 
Contre Sportive. Malheureusement, 
nous Autres pauvres gnomes rachi- 





p ses se font dans la plus pure tradition du basket 
c'est-à-dire avec classe! 
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tiques hé pouvons prétendre accéder 
à la perfection de Pippen quand i 
Senvole à l'assaut de ce petit cer- 
ceau de 45 cm de diamètre GUspen- 
du à 3,05 m du sol ! Et c'est une des 
raisons pour lesquelles on aime 
tant les consoles : elles transtor- 
ment les rêves en réalité. 

NBA Jar reprend le principe du bag- 
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CMAST CAMES PLAVED 


€ DEFERTED ALL 29 NEA TEAME 


#1 EL 
#2 





PALMARES 
Je ne peux pas m'empêcher 
de vous montrer à quel point 
: NBA Jam m'a emballé. 
Joli résultat, non ? 





Keb en le personnalisant Dour, au 
final, obtenir un jeu bien destroy. En 
effet, on 6e retrouve ici à deux contre 
deux (85 non cinq contre cing) et les 
régles officielles ont. été bannies au 
profit dune action pure et dure où 
LOUT 667 permis, Les actions des 
joueurs ont été exagérées pour plus 
de Spectacle : les pañiers sont telle- 
ment Impréssionnants qu'ils er 
déiennent surréalistes, On peut bier 
sûr exécuter des tirs normaux, 
minables, mais il est Déaucoup plus 
fun d'utiliser le turbo (limité).Car 1 
amplifié aussi bien les tirs que les 
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LES RÊGLES 


Il y a « goal tending » quand un 
panier est accordé même si la 
balle est contrée en phase 
descendante. Le « shot clock 
violation » correspond au 
dépassement du temps auto- 
es 
risé pour marquer un panier. 


HALETIME 
REPORT 


AS GET ÊTRE RE RNB GRR AS U NÉE bn de de : 


“e à _—.. « halftime » Crau) 





La borne 


Sortie courant 1992 par Midway, 
la bone d'Arcade de NBA Jam 


LOS 1 ESA EE e 





Enfin, le jeu est bien sûr plus 
beau, Dans le genre jeu de sport 
que l'on peut pratiquer seul, à 
deux ou à quatre, il sera difficile 


Le [4 D.) | Dee 





pa66es, la Vitesse ét la dextérité en‘ 


défense de chaque joueur. En plus de 
tout ça, NBA Jam vous propose des 
options fabuleuses : le jeu à quatre 
avec le Multitap ou un adaptateur 
9ega, le choix parmi 27 des meil- 
leures équipes de la NBA, représen- 
tées chacune par deux joueurs de 
légende, chacun ayant des aptitudes 
différentes et très personnelles. 
le pied total | Alors ce jeu est-il par- 
fait ? Presque. Le seul point noir cest 
quil e6t beaucoup trop bon pour être 


Gans darger | 
ElWood, 


2 10 m virtuels | 


BURLESQUE ! 


Certains joueurs 5e retrouvent 
dans des positions tres 
drôles lors des affrontements 
sur le terrain. Jugez par 
vous-même et essayez 

de comprenare ! 









Ure qualté qui rend le; jeu clair a réalité. | 
: Mais la foule est un peu trop figée. 
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identique sur les 
deux consoles, 
NBA Jam propose 
des graphismes 
agréables, une 
animation hyper 
réaliste et un fun 
incroyable, 
Incontournable, 
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 0lci une 

petite 

présentatior 
des equipes de NBA 
Jar, avec leurs forces 
ëÿ leurs falblegges, 
Un tour d'horizon au 
pays de la démesure 
Préparez 6 umeles | 





Si vous regardez attenti- 
vement la démo, vous 
aurez la surprise, Ô com- 
bien agréable, de tom- 
ber sur quelques play- 
mates au galbe holly- 
woodien. Plus fort enco- 
re dans l'escalade du 
Plaisir : grâce à un cheat 
mode, vous pourrez 
même jouer avec ces 
pin-up de rêve. 


_ LES PRI 
EQUIPES 





NCIPALES 





DE L'OUEST 


Les quatre équipes présentées ci-dessous constituent la crème de l'Ouest (du moins 
dans le jeu NBA Jam). Tous ces joueurs doivent vous être familiers. Soyez rassuré, 
à aucun moment ils ne trahissent leur réputation de grands basketteurs ! 
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ON N'OUBLIE PAS LES AUTRES 





LE EN 


LES PRINCIPALES 
EQUIPES DE L'EST 





Côté est, présentation des meilleures équipes de NBA Jam. Il semblerait d’ailleurs que 
. cette partie des USA soit un peu mieux fournie en bonnes équipes. 
A croire que les basketteurs préfèrent le froid aux tremblements de terre ! 


CHICAGO BULLS 25 = ll CHARLOTTE HORNETS 


s + 





Un des cotés vraiment 
fendards de NBA Jam, 
C'est qu'il cache une 
floppée de petites astu- 
ces et de gags en tout 
genre. Ainsi, quelques 
personnages, n'ayant 
qu'un lointain rapport 
avec le basket, se 
…' Cachent dans le jeu. Leur 
nom ? Le président Bill 
Clinton, le vice-président 
Al Gore, le footballeur 
US Warren Moon et le 
musicien George Clin- 
ton. Eh ouais, y a que des 
ficains. À quand un NBA 
Jam version française 
% 100% camembert » 
favec le grand Tout Mou, 
Gérard Jugnot, Laurent 
Fignon et Michel Sardou ? 
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SQUE ÇA! 


NE SONT PAS SI MAU 





| 









h n'avait 
Jamais Vu 
(a dans 
une sirtulabion de 
basket-al, 
L66 aLbrE5 eu 
peuvent tous aller 5e 
Mabller devant les 
paniers monstrueux 
de NBA Jam, 
Menées à un train 
dent, es attaques 
VON VOUS laisser 
hallucire! 





LL la balle est dans 
votre camp, ne perdez 
pas de temps, votre seul 
objectif est de marquer. 
Que ce soit un panier à 
trois points (en dehors du 
demi-cercle le plus éloigné 
du panier) ou un deux 
points, le résultat est le 
même. Soyez hargneux, 
ça paye toujours | 


Votre réserve, matérialisée 
par une barre en haut de 
l'écran, n'est malheureu- 


sement pas illimitée. 
Lorsqu'elle sera épuisée, 
Vous devrez attendre 


quelques secondes pour 
que le turbo se recharge. 

Les super tirs sont envisa- 
geables seulement lorsque 
vous êtes très proche du 
panier adverse. Si vous en 
êtes trop éloigné, vous 
exécutez un tir normal. 
Les smashes « boostés » 
ne sont pas franchement 





NBA JA 


utiles, seulement impres- 
sionnants. Ils permettent, 
par contre, d'en mettre 
plein la vue et de narguer 
vos adversaires en lançant 
nonchalamment : « Tu 
vois ce que je sais faire 
avec mes joueurs, j'vais 
t'écraser, petit, te broyer, 
t'humilier quoi ! » Cette 
technique d'intimidation 
obtient à tous les coups 
d'excellents résultats car 
Sa Contre-attaque est sou- 
vent mortelle et il est 
important de déstabiliser 


pe ;* : PF ER 


Lorsqu'un des joueurs de votre équipe marque trois 


paniers consécutifs, on dit de lui qu'il est « en feu ». 


C'est-à-dire que l'assurance qu'il prend après son 
Æxploit provoque en lui une poussée d’adrénaline à 
r ême de le rendre hyper puissant. Entendez par là 
Que votre turbo devient illimité et que vous n'avez pas 
à le recharger en stoppant votre course. Vous dirigez 
alors un vrai petit missile ! En contrepartie, dès que 
l'équipe adverse marque un panier, vous perdez cette 
: Option et revenez à la normale. Moralité, 
ES pour le garder le plus longtemps pos- 
sible, empêchez vos adversaires de 
mettre un panier. Facile à dire, mais 
beaucoup moins à faire ! 











l'ennemi ! Pour finir, un 
conseil : ne vous présentez 
jamais devant le panier 
avec une réserve de turbo 
insuffisante car vous aurez 
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LA PIROUETTE 


là désagréable surprise de 
VOUS faire allumer la tête 
par la défense, votre 
joueur étant trop fatigué 
pour sauter assez haut. 


LE MOULINET 


ENFLAMMÉ 
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br équipe est 

alé impor 
fante que l'attaque, 
elle est bien 
construite, ladver- 
galre 5e heurte 2 
un ur Place à 
olence, car cest 
arte qui tue Pour 
Otgatiser ue borne 
déense sachez que 
€ tuto 9 qua 
obligatoire, vous 
perte de pOUSSer 
brutalement les 
abaquatts adverses 
Jour écupéter la 
all, D'autre part, le 
por Marquage des 
joueurs et un réflexe 
hagpensable 
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DÉFENSE/C -ATTAQUE 


Voici les différentes combinaisons « : de 
* Engagement dans votre camp : u re, l’autre court vers le panier 
adverse, Au bon moment, faites | air : panier garanti. 
* Engagement dans votre camp : le it de concert et se font des 
petites passes répétées jusqu'au | / 
° Votre équipe est en défense, deux Use. À VOUS : 
— Un seul joueur reste en défense, l’autre monte à l'attaque et 
attend le ballon. Cette technique est très hard et dangereuse, 
— Vous faites le forcing en défense. Efficace mais moins fulgurant. 
* Votre équipe est en attaque : 
— Un des joueurs nettoie le terrain en poussant les adversaires, 
l'autre s'engouffre jusqu’au panier. 
— Vous faites semblant de tirer et passez au dernier moment le 
ballon à votre coéquipier : la défense est trompée, 
Dernière solution, vous tuez vos adversaires. Très efficace mais ça 
VOUS rapportera vingt-cinq ans de taule et aucune coupe. 








grille l’atta- 
ie le ballon 
e dans le 


p | 


QU à quatre 

on ème ere 

apporte à tout 
ju Un plus incroyane 
NBA Ja, qui gère 
Mukiéap pour la 
Super Nintendo etes 
deux quadrupleurs 
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melleures 


equipes 
de la NBA vont vous 
re opposées dane 
Un championnat 
acharné, Pas de 
probleme, choisissez 
ie équipe béton et 
relevez le def 


JEU À QUATRE 


BA Jam propose un mode « quatre joueurs » fabu- 

leux. En effet, chaque paddle est paramétrable à 
volonté, le plus simplement du monde. Une fois sur le ter- 
rain, les deux équipes peuvent mettre en place de véri- 
tables stratégies afin d'humilier l'adversaire. L'intensité 
dégagée par ce genre de rencontres peut sans problème 
être comparée à celle que provoque le fabuleux Super 
Bomberman. Car contrairement aux autres simulations 
sportives, NBA Jam permet aux joueurs de diriger tous les 
sportifs évoluant sur le terrain, puisqu'ils ne sont que 
quatre ! Bref, l'achat d’un quadrupleur est indispensable. 











JEU EN CHAMPIONNAT 


A" vous le dire tout de suite, le challenge est de longue haleine, car vingt-sept équipes ça fait un bon paquet de 


grands Blacks (encore qu'il y ait quelques nains blancs). Les premières rencontres ne posent pas de grosses diffi- 
cultés mais, progressivement, vous allez vous mesurer à 


des très grandes pointures (c'est le cas de le dire !). OL MQUE — 














À ce propos, on peut noter une petite imperfection, —.. sb 
mineure mais regrettable : si vous rencontrez les Lakers 2 NEA TERMS 
au début de la compétition, leur niveau sera moyen alors om  VOURRE AN 
qu'en réalité ce sont des bêtes, et, inversement, une 3 Al 


équipe pas géniale deviendra excellente si vous la ren- 
contrez en dernier. Dommage ! 

D'autre part, vos premières parties vont vous sembler 
bizarres car le deuxième joueur de votre équipe est diri- 
gé par l'ordinateur — il est d'ailleurs assez incapable ! Ne 
vous inquiétez pas. En 
désélectionnant l'option 
« tag mode », vous dirigez 
tour à tour les deux, c'est 
nettement plus agréable. 
Pour finir, sachez que des 
passwords vous autorisent 
à reprendre un champion- 
nat en cours. Une très 
bonne initiative des pro- 
grammeurs | 





rain LE POINT DE VUE DES PROS 


| 
test effectué Leur vie, c'est le basket. C'est clair, net et définitif. Ces jeunes, triés sur le volet pour 
pouvoir adhérer au club privé de Levallois, ne vivent que pour le ballon. Ils suivent tous 
Ja de V'als les jours deux heures d'entraînement, participent à des matchs le week-end et 
en dehors de ça. ils jouent au basket dans la rue. Mais ils pratiquent aussi leur sport 
professionnels lors préféré sur consoles. Nous avons donc apporté la cartouche NBA Jam 


à quatre basketteurs de l'équipe. La plupart le connaissait déjà sur borne d'arcade. 


gore ni Elvood, 
a1ec 50 mètre 
50ante, hi gg 

atec 585 130 Kilos, 

16 peuvent 5e vanter 
de capacites 
sportives hors du 
commun, Mahalla est 
ale chercher 

CeLX qui save: 

ls vrais basketteurs, 





p°” Thierry (18 ans, 1,91 m, 2° arrière) : « La repro- 
duction des shoots est bien faite. C'est amusant parce 
que les joueurs sautent très haut. Par contre, les persos se 
ressemblent trop. » Quant à Christophe (17 ans, 1,93 m, 
2° arrière) : « C'est une réussite. Le fait que ce soit du deux 
contre deux met en valeur le spectacle, reproduit une 
ambiance géniale. » Sa remarque est approuvée par 
Laurent (17 ans, 1,95 m, ailier), qui estime que le deux 
Contre deux est plus attrayant. || trouve aussi que les 
écrans intermédiaires sont vraiment bien réalisés. Pour 
Raphaël (20 ans, 1,92 m, meneur) : « C'est l'esthétisme 
qui compte, les phases de jeu pendant lesquelles les 
joueurs décollent. Le réalisme n'est pas essentiel. » Les 
petits reproches unanimes concernent la part de chance, 
un peu trop importante, la similitude entre les joueurs et 
le fait de ne pas pouvoir choisir les capacités des basket- 
teurs. Sinon, pour eux, le player fun est exceptionnel. 

Sur ces dernières paroles, ils repartent à l'entraînement. 
C'est pas le tout de jouer mais il leur faut d'abord tra- 
Vailler dur s'ils veulent devenir les Jordan de demain. 

Mahalia, moi y'aime bien les basketteurs. 





première (les seuls professionnels du club) a obtenu, 
lors du Tournoi des as (compétition entre les huit 
meilleurs clubs du pays), une victoire sur l'équipe de 
Limoges. Pas mal, non ? Nous nous sommes plus par- 
ticulièrement intéressés à l'équipe des espoirs qui 
L'équipe de Levallois-Perret (dans les Hauts-de-Seine) réunit des jeunes de 15 à 18 ans et qui se situe juste 
que nous Sommes allés voir a de quoi déclencher la après l'équipe première dans la hiérarchie — la classi- 
curiosité de tout fan de jeux vidéo. Elle compte en fication comprend aussi les réserves, les anciens, les 
effet:Sega-parmi-ses:sponsors:-À-noter que-l'équipe:.…-cadets;:les-minimes:-les benjamins-et-les:poussins: 


ui NBA Jar 
get gent 
Mais le bébé 
à Acclaim 86% un jeu 
d'action volortaire- 
er iréalete 

À tous ce qu 
voudraient golter 

à une vértable 





sltulation de basket 


au console, la rédac 
unie con 
eco Super NEA 
… Dasketoal, 


TER NT FOULS pie 


TECMO SUPER N 
BASKETBALL 
L'AUTRE BASK 





S cette cartouche rend fous les véritables amateurs de 
ce sport, c'est avant tout du fait de son réalisme. Ici, 
on ne joue pas à un jeu d'arcade mais à une simulation. 
Tous les basketteurs de la NBA (Jordan, Barkley...) sont 
présents et chacun joue avec un style qui lui est propre. 
Ce souci de réalisme s'étend au jeu des équipes : les Bulls 
ne se comportent pas comme les Lakers, ce qui vous obli- 
ge à adapter votre jeu en fonction de l'adversaire. Vous 
pourrez choisir votre attaque parmi diverses tactiques et 
même programmer des combinaisons. 

Ce soucis du détail est mis en valeur par une réalisation de 
qualité. Rapide et pas brouillon, Tecmo Super NBA 
Basketball réussit le prodige d'être à la fois technique et 
intuitif. Au final, on obtient un cocktail sufisamment puis- 
sant pour faire de cette cartouche un de nos jeux cultes. 
Et ce n'est pas notre rédac chef, Pedro, qui va nous 
contredire. Après avoir passé de longs mois enfermé dans 
là salle de tests, il vient enfin de le finir. 

Réservé initialement aux possesseurs de Super Nintendo, 
ce jeu vient de sortir sur Megadrive aux États-Unis. 
Malheureusement, personne en France n’a encore annon- 
cé on officielle de cette version Sega. Que quel- 
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Le basket de rue — 
appelé « street-ball 
c'est-à-dire le jeu à trois 
contre trois — prend de 
: en plus d'ampleur depuis les JO de Barcelone, l'an- 


TREET-BALL, 
IUST DO IT! 


2 


ée dernière, durant lesquels la Dream Team en avait 
fait rêver plus d'un. Le basket n'est en fin de compte 
€ qu'un prétexte — un très bon prétexte d’ailleurs — Fo 
se retrouver entre copains, s'éclater autrement qu'en 
galérant dans la rue ou le métro. 
E evant cette exigence des jeunes d'avoir un coin à eux 
autre que le trottoir, plusieurs municipalités, associa- 
tions sportives et autres ont ouvert des terrains, dits « 
blaygrounds ». Même si ce ne sont encore que des bal- 
butiements, l'effort est tout de même louable. Le but 
Pour les joueurs est de créer une petite bande, voire une 
famille. On parle le même langage et on n’a pas de dis- 
Gipline imposée puisqu'on se crée son propre règlement. 

forcément, lorsque tous vibrent pour la même passion, 
les portes du dialogue s'ouvrent plus facilement. 
C Comme ils le disent eux-mêmes, « après un match, il est 
toujours plus facile d'aller voir un grand frère pour lui 
d demander des conseils sur le jeu. Après t'enchaînes sur 
KR es COUrS »,. 
La preuve que le street-ball commence à se tailler une 
belle place : le raid Outdoor organisé par Nike à Bercy, 
âvec notamment en guest star la NBA — rien que ça. De 
E Plus, plusieurs associations tentent d'intégrer les jeunes 
des playgrounds au basket de compétition. Les ados 
Peuvent enfin rêver de devenir à leur tour les Jordan ou 
es Barkley de l'an 2000... 





SPEED 








Light Gear Lumitex' pour le running. 


* Bouge à la vitesse de la lumière. 
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pour les notes). 
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Fourvous faire une idée 
Encagre texte . | Notation détaillée du ju en un coup d dl 
Des pointe particuliers Le jeu en quatre 
sont détaillés dans | | points de vue 


Cest le prerier nivez 
a < de lecture avec l'intro #3 
cette colonne | a commentés et notes 


le5 notes 





Erin Lelle nous est 
are, pat Cour 
Inberstelaire 





Eh bien la suite de 
oupét Star Wars 

Et fous dl 
oué replonger dar 
un bon bain de Force 





Malé quoi don! 


| yo 






Ui Sérait mieux ia que 

Luke Skywalker, héros de la 

trilogie de La Guerre des 
Étoiles pour roue parler de ce jeu d 
OK, OK, ninsistez plus, jé l'appelle. 


L  &AÏO Luke, c'est moi, Milouce, ton 


VIEUX ie 


— A6, cabine du capitaine Krk | 
— Ah que merde | Je m'a gourré 


_d'encodage temporel | Bon rées- 


| ayons. Ale? 


— | Li-même. 


| — Salut, c'est Milouse. On à bier 


reçu ton colis. Tu PEUX NOUS parler un 
| | | 


Épapnes Mint endin 






— Cest toujours un plaisir de rendre 
Service aux terriens. SESB va vous 
permettre de rejouer mes alorieuses 
avenbures déjà portées à l'écran 
dans L'Empire contre- “attaque 
— Comme quand tu te crashes 
lamentablement sur Hoth 2 
—— Je voudrais t'y voir | On était en 
rain d'éssuyer une attaque histo- 
rique qe l'Empire Sur notre base 
:secrète. Tiens, justement, tu vas 
pouvoir essayer de te mesurer aux 
troupes de l'Empire dans les magni- 
_fiques décors enneigés de Hoth, 
— Cest une simulation touristique ? 
— Cest ça. Aprés avoir longuement 
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couru sabre à la main en découpant 
la faune locale, tu pourras t'envoler à 
pord d'un snowspeeder pour te 
confronter, au cours d'une scène ef 
3D, à dés drones, des motos des 
neiges, et enfin aux Walkers bipèdes 
et quadrupédes Je te rappelle que 
pour élirainer ces derniers, il faut leur 
tourner autour afin de les ligoter 


avec Un câble, Je te préviens, ça 


décoïfte, Ensuite il faudra grimper GUr 
un Walker pour le mettre définitive- 
ment hors d'usage. 


— | dig-Moi, des vraiment un | 


gieu, Luke | 
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— Enfin une parole sensée | Ensuite, 


puisqu'il té faudra diriger Han Solo. 


u pourras rejouer deux petites 
SÉQUENCES UN peu Moins héroïques, 





L'une d'elles est représentée en 3D. À 
bord du vieux Faucon de Han, tu 
buteras des chasseurs TIE, Tu verras, 
ça soulage | Après ce petit intermé- 
dé, tu auras l'honneur de rejouer avec 





Survivre OÙ, au contr. 





[A8 e Walk 
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moi, Direction la planète Dagobah. 
— Où tu T'es crashé aussi 2. 
— Continue de te foutre de moi et le 


prochaine fois, jte jure, je vous l'envoie 


sur CDI le jeu | 


ALTERNATIVE 

Far où vais-je donc passer ? 
Far en haut où par en bas 7 
Que trouverai-je par ici, de 
bonnes options où plein 
d'enhemis qui vont m'agresser 


dé tous les côtés ? Et par là £ 


Et si c'était les deux à la fois 2 
Vaudrait-il mieux alors risquer 
Sa Vie pour trouver de quoi 

n ENS" 
aire, éviter 


tout ce qui semble menaçant 
| et ramper jusqu'à la fin du 
niveau sans se faire voir de 


l'ennemi 2 Allez, laissons tom- 
ber nos inquiétudes, selon un 
vieux dicton Jedi : « Tout 
chemin mène à Bespin », 








ee = noi | noooon, promis j'arrête 
 — D'ailleurs je ne me suis pas vrai- 
à. ment crashé, je me suis éplashé 
(ane l'eau). Tu va encore me dire 
qu on n'est pas là pour faire du tou- 
 Hiéine, mais Dagobah vaut vraiment le 

. détour Une jungle huride à à la faune 


. exotique. Mes potes programmeurs 
Capacités de la Aupér Nintendo pour 


C'est là que Yoda Ÿ enseigner, 
comme ile la à appris la maïtrise de 
là ii Ele Fée duser de . 


QE 


Mais c'est crevant. Heureusement 


LUKE, HAN, CHEWI 


Guit une longue pause avec Han Solo 
ET MOI … d'une part, et Chewbacca d'autre 
Le jeu nous met alternative- part Vous allez rire, | 066 N2266 n'ont 


ment dans la peau des trois L 
personnages, possédant re 
chacun leur spécialité. Lukese A 

bat au sabre laser, Chewi et. 2 
Han étant plus apte . 
les pistolets laser ou à à 
missiles, selon ce qu ils trou- 
vent en chemin. Par contre, 
tous les trois ont la. capacité  . 
de réaliser un « double saut» | 
à tout moment. Cela leur per | 
met d'aller très haut et ae 
manière extrêmement. précise. . . | 






























| ont vraiment dû exploiter à a fond les 


vous faire apprécier son atmosphère. 





ge 






| De e Lu cas Film 


|  Pourlesfansi incondition Kk de ela 


ro 
saga de « La Guerre des Étoiles » 


leu sait s'ils sont nor mbreux — 


— Di 

Ce jeu est une véritable aubaine, 
En effet, tout au long de SESB, 
des petites scènes 


heu... vous remémorent (pardon 


de vous avoir offensé) le scénario. 


et donc replacent tous les stages 

accomplis s par le joueur dans leur 

contexte. Cette utilisation de 

rappels participe à la création 

d'une atmosphère vraiment 

envouta ante qu'on ne ressent pas 
ivec le commun des jeux 


d' act on sur console, 


50m, ebc. Un peut même < 5e ae À Unetrè 
GANG bouger (1). Encore plein d'enre- | 
mis te permettront de L'exercer. 


bat au lacer et à la grenade, Chewi, 
li, est tres résistant grâce à sa cui- 


rasée en peau de fesse d'lggy (petit 


arimal oué échoué Sur Cer- 


È Cha . ne cherche pas À 


comprendre Sur qui, pourquoi OÙ 


comment il tape... Non mais jvous 
| jure, la tradition Jedi 5e perd. 


= BOURRINE DE À À 2. 
— Ale sil Le plait, he g0iS pas 


. y Luke Œ . est 2 cs 


vous racontent, 


Eh | . | Co pas moi qui | tai aie | 
jeu ! Et oil est comme ça, c'est 


To les fa faits mémorables de 

« L'Empire contre-attaque » ne 
été adat és dans cette cartouc 
beaucoup plus longue ide 


l'était | Su jer Star Fa Wars, O espé 1: 


… duproc hain vo f, adapté d du 

… «Retour du Jedi». qu'il | sera 
au moins aussi bon. 

… Mais d'ici à, een attendant la 

sortie de la prochaine trilogie ciné, 


vous aurez du pain (à la farine 


 d'alien) sur rla plc. 











parce que Vous, terriens, vous aimez 
l65 jeux dans requls faut de gang 
de 

7 Of j'avoue, mais bon, on n'a pee 
'occasion de piloter un X-Wing ous 
ous 
— Non mais vous allez pouvoir, 
la Séquence de jeu suivante, À bord 
dun X-Wing, il faut atteindre la cité 
des Nuages, plutot | bien protégée, qui 
5e trouve sur Bespin, Et hop encore 


4 in prétexte pour Vous placer une 
petite scène 35D. Vous aimez ça 
_ auggil para 
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LÉGER COMME L'AIR 

Les grottes de Hoth, outre le fait qu'il y fait très froid et qu'elles 
sont farcies d'animaux d'une stupidité cosmique, sont pleines de 
courants d'air Non, ils ne vont pas vous enrhumer, au contraire, ils 

peuvent se révéler d'indispensables propulseurs verticaux, vous 
permettant d'atteindre des hauteurs vertigineuses. Mais ne vous 
frottez pas aux parois de glace spécialement conçues, 
dirait-on, pour vous charcuter au moindre contact, 

La plupart des levels sont immenses et certains peuvent être 
ainsi parcourus de diverses façons. Essayez donc de dresser un 
plan d'un niveau de la jungle hostile de Dagobah, juste pour rigoler. 
Vous comprendrez qu'il y a différentes manières de s'amuser... 
Allez, un petit tuyau pour ces niveaux : les options ont 
tendance à naviguer dans les hauteurs. 





Super Nintendo 
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— Alors lé, c'est un peu normal vu le 
 ———— 
cendre les 

AeSSOUS « 

— 0h, ce: 

— Mais ( 

Fourrais-vu AULIVGI I pou yuari Perce 
même 2 1 
— Bon, alors je conclus. Arrivé sur la 
cité des Nuages, il faudra ge surpas- PASSWORD 
ser une dernière fois pour aïteindre* 3 
Dark Vador. || faudra user et abuser 
de la Force pour espérer tenir tête à 

















| DURE 
ce maltre du sabre laser qui, de sur- 
croît, posséde une excellente expé- LONGUE 


rience de la Force. Voila, à ce stade, le 
rien pourra 5e vanter d'avoir ter- 

miné Super Empire Strike Back 

— Merci Luke, et, comme vous dites 

dans votre bled, que la Force soit 

avec toi |» 

Ouf ! c'est fini ! Il est sympa mais un 

peu collant quand même ce héros, 


Milouge, 


pauvre testeur terrien, 








On résumé 
Très bien conçu, 
bourrin, long 
et difficile à 
souhait, 

Voilà, vous savez 
tout du second 
volet de la saga 
de « La Guerre 
des Etoiles », 


Réfléchissez les projectiles 
grâce à votre sabre laser, et 
évitez de plonger en même | 
temps que l’électro-poisson. 6 








GRAPHISME 
Des couleurs magnifiques et une grande _ 
variété de graphismes, 60 
PRIS Er" | 
Trés bonne dans les scènes classiques, 
excellente dans les scènes 3D. 







55 
La musique du fil, on ne peut qu'aimer, 
comme les autres élements de la bande-son. 





DLe10PN:11N nn = 
Excellente, sauf à quelques rares endroits 
où l'on s'arrache carrément les cheveux. 
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plus récemment, dans Landstalker 
Autre point commun à ces trois 
 60fts, la réalisation est basée escen- 
tellement sur la oD isométrique. 
Autant d'arguments qui laissent Dré- 
Sager de longues nuits blanches. 










LA CHASSE AUX TOKENS 


D  Gerdal ke proagoniste à Equinox, 
LL commence. 60h aveñture avec pour 


cordes. Une situation pour le moins 


infectés de créatures passant leur 





En toute logique, le prerier réflexe de 

_Glendall est bien de s'armer avant 
d'entreprendre cette grande aventu _. 

_ Il 5e Drouve oe le royaué de EX 

… découvre un petit plus qui fat toute of 

| la différence avec les autres jeux du 
MÊME genre : un aspect réflexion que 


NN VW dun jeu d'aventure gra- 
sn phique teinté d'un zeste d'action. 
L brogressant davantage, oh 


Ton né. trouvait ; Que dané Solétice ët, Cr 


A à souterraines, 


Seule et unique arme, une harpe ans 


enuyeuse lorequ' ll 5 agit de visiter É E 
huit mondes et autant de donjons 









terpe à Vous VOUS vouloir du . . 
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“LES CRÉATURES 


DE SONIA 


En battant les chauves-couris 






_et trolls, vous récupérerez les LL" Ë : 
points de vie et le potentie 





magique perdu au cours de vos 






















. HUIT DONJONS 
_ La route jusqu'à la forteresse 

de glace de la maléfique Sonia 

- est longue, Huit mondes vous 

attendent, avec chacun un 
donjon toujours plus complexe 
.  aufil du jeu. La progression 
+ ralentie à cause d’ ilugions a 
d'optique de plus en plus fré-. 
quentes dans le décor, 


Gmrnemnnnenme ne ane CPR ILE near me cr rames QE PES 





be en 3D iométique. | 


la faculté d'observation à nude 
épreuve. Pour le joueur la 
difficulté réside principalement. 
dans sa capacité à apprécier les 


du décor en jouant au maximum 
avec les effets d'optique. On 
. obtient très rapidement des 
obstacles de parcours qui m 


_ de réflexion, d'arsse 
"6 ne | 










Les casse-tête de 


la 3D isométrique 


Les aventures souterraines de 


AREAS 


La réalisation d'un tel jeu un — 
véritable challenge aussi bien pour . 
les joueurs que pour les concep- 


teurs. Il s'agit pour eux d agencer | re Re PS CT 


au mieux les différents éléments 






Cave 
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positions exactes des ce : 
formes dans Bad 3D obf 


| ou dar pr 
distances, Comme Landstalke ne 
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! Oh, un token isolé ! Ne vous fiez pas aux apparences ; ce bloc est! À 
LA CPAS . 
en réalité à mi-hauteur de la salle. 


PRESS 


nécessaire pour s'en débanaeser dans le Hlonce . Tori, deux coups son 
dans la: région de Deelo il faudra en compter trois… Tel sera le tribut pour vous ravi 
en magie et de ce fait remonter votre niveau de vie au maximum de ses capa 


Intégralement réalisés en mode 7: avec des rotations hard à couper le souffle en pi me, - “ 
ors de surface n nt rien à envier à ceux x des se Passant d'un ui deàa 
| tre, on he pet 


rapidement sa première arte véri- 


fable ainei que son premier sort de . 
magie. Une fois équipé, la chasse aux . 
okens peut commencer, non sans a 
que vous ayez effectué Une 52 | 


HD 


: au préalable 


cr UNION FAIT LA MAGIE 





lé premier niveau, il surf 








contre . bo6s 2. 
Face à celui du premier nivEAL, VOUS | 
. dévrez faire preuve de dextérité et 
- GurtQUE garder votre sang-froid pour 

… éviter ses attaques. Lorsque, aprés 
une dizaine de Coupe, VOUS en serez 

ja venu à bout, vous obtien- 








- Les tokens sont en fait des espèces 
0€ boules de cristal qui lorsqu' elles 
| sont toutes réunies, permettent 

d'nvoquer \e boss du niveau, | existe. 

… douze tokens par donjon mais, dans 
| .. : 
ser ét de les ramagger. r Livocatior . 
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£ aller 











































réfléchir, voir si un dément du décor 


peut être déplacé pour rendre une 


A plate-forme accessible, etc. Surtout, 
…* 466uréz-VOus que les tokens ne Sont 

… plus à même le so! mais bien perchée 

ans d66 endroits | mpossibles 2 
inde. || y a souvent de quoi céder 


dd au découragement et, dans ces 
Moments, mieux vaut capituler tem- 


porairement du moi 













Æeurtout la possibilité d'accéder aù 
mond£ SuVant. Vous trouverez peut- 
Ge ce premier niveau enfantin, mais 
| n 252 indispensable pour bien saisir 
toutes les subtilités du jeu 
Dés le deuxième monde, les monstres 
: ET 
senennent plus résistants et plus 
















fre, | faut recommencer le même 
manège que dans le premier niveau, à 
a différence près que l'arme et la 
magie ne sont plus vos priorités. à 
ous pouvez directement commencer 


par la collecte des tokens. Cela dit, 
ls subtilités du décor et les ilusions 
d'optique dues à leNet de percpecti. à 
ve de la SD isométrique commencent 
à 5e faire plus fréquentes. ( faut 













One. événement, acc 


Mais voilà, Shadax a un fils... 
_on l'appelle Glendall. 
Apprenti sorcier de son état, 


unique but : délivrer son père 











tombé entre les griffes de Sonia. 
La forteresse de glace se situe 
dans une lointaine contrée, et la 
maléfique a pris soin de couvrir sa 
retraite en plaçant des gardiens à 


Après avoir coulé des jours 
paisibles et heureux dans le | 
royaume de Galadonia, Shadax, le des points judicieusement choisis. 
héros de Solstice, a été enles par Le monde d'Equinox est constitué 
là maléfique Sonia. dehuitiles séparées entre elles 
Pour bien marquer le coup, cet par des ponts et bien sûr, c'est 
événement, acc | sur Ces passages que vous 
attendent les boss. 





ompagné d'une 
déferlante de monstres, semale 
chaos et la désolation dans tout 
léroyaume, 





Glendall ne poursuit qu'un seul d . 


a pe 

erra quinox, réalisée 

D isom que, laisse 

ss \ 

À 5 5 Ca Ft 

lun seul donjon par monde, 

même s'il peut avoir plusieurs 
Dans le domaine 

… Visuel, les décors de ces don- 

_ jons restituent la même 









ambiance que ceux de la surfa- 


e. Curieusement, [a palette de 
couleurs flirte souvent avec les 


na zstals mmAls ls sut 
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musiques … du 5or n lus générale- 3 fall 
rien, déal pour pong 4 une _ 


en aarémentée de rotations | 
hard à couper le souffle (totalement 
inutiles mais du pue: bel effet). 

Vu le soin apporte à la réalisation et 
à l'intérêt du jeu, vous auriez vrai- 
ment tort de passer à côté. Si vous 


. du dernier donjon que d dans le5 
sept prerriers, . dire que vous 
n'êtes pa prêt d'en voir la fin. Tiens, 
je vais même jusqu'a offrir uné bou- 
telle de champagne au premier lec- 
teur qui envoie une photo du géné- 
rique de fin à larédaction. 





| O8) ETS ESSENTIELS 


Surtout sur l'exploration SOU- 
_ terraine. Dans chaque donjon, 
_ avant d'affronter le boss, il 


| connaissances magiques et 


utant de temps à  . . 107. 


Wolten, 


apprenti sorcier 


| Très Carre et heureusement vu | que ça 


Super Nintendo 


EQUINOX 


RE 


Une fois plongé . 
dans l'ambiance . 
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_ La quête de Glendall r repose 






on au # 
3 en sorti. 


devra trouver une arme plus 
puissante, accroître ses 


réunir douze boules aë CPS Ral 





_s ! > > LL La. 
Les graphismes sont apeies ä le choix 


des couleurs excellent, 








“Or ne pero que fete péat d'admiratior 
devant un tel chef-d'œuvre. 


FE plus Souvent cales, les musiques sont 
tout à fait de circonstance 
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SAGE Su 5 


LES 1 à 


Cette tête, empruntée à la Vénus de Milo, 
peut paraître infranchissable... 
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PE a É 0 À 0 ol pd a fe 


SANS QUEUE 
NI TÊTE 


Les photos présentées 
ci-dessus montrent la volonté 
aes programmeurs de rendre 

le joueur fou à lier. 
Démonstration. 

Sur la première photo, le stage 
a l'air à peu près normal. Eh 
bien c'est faux ! Regardez la 
deuxième photo pour vous en 
rendre compte. Et c'est sans 

parler de la troisième (qui 
pourtant a été montée dans 
le bon sens !)... 


| 








Au lieu de ça, le paysage ressemble 
plutot à un décor de cirque : couleurs 
Criardes, fonds sans grand relief. 
Maé he nous arrétons pas la. Car ce 
n'est pas ce genre de broutille qui fait 
la qualité d'un jeu (elle y participe 
juste un peu |). Ce qui compte réelle- 
ment, c'est le plaigir de jouer 

Trés vite, on Saperçoit que le perso 
répond au doigt et à l'œil || se dirige 
avec SoUplesse, peut — selon le corr- 
pattant sélectionné — exécuter des 
pirouettes où tirer dans plusieurs 
directions. Bref, à ce niveau, rien à 
dire, c'est tres bien ficelé. 

Même au niveau des graphismes, on 
pa66e du pas beau du tout, voire du 
trés laid, à une qualité bien meilleure. 
Notamment le stage qui se déroule 
au château de Versailles, Les décors 
Sont sublimes, la finesse des détails 
extrêmement fouillé et, comble du 
Donheur, on a affaire à des ennemis 
de gr066e pointure (castlevaniesques 
jusqu'au bout des griffes), 
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VISITE TOURISTIQUE 


Lors de VOS pérégrinations à travers 
l'Europe du début du siècle, vous visi- 
vez différents lieux de grande renom- 
mée. Par exemple, les ruines de la 
mystérieuse Atlantis, ponctuées de 
scènes maghifiques (mais ternies 
par un reflet aqueux qui tient davan- 
tage de la mauvaise blague que de le 
prouesse artistique) restent un pas- 


L'avis de Matt, 
fan 


Après avoir découvert Castlevania 
sur Nintendo, j'ai ensuite, ravi, 
enchaîné avec les versions 

Game Boy et Super Nintendo 
sorties par la suite, 

Soit six jeux cultes devenus des 
classiques de l'univers Nintendo, 
En ce début d'année, je viens de 
découvrir le tout nouvel épisode 
de la série, sortant, 6 surprise, 
sur Megadrive. 

Et je ne peux m'empêcher de 
penser à tous les fans de 
Castlevania jouant exclusivement 
sur console Nintendo. 

Car tous ces joueurs vont devoir 
emprunter, échanger ou même 





acheter une Megadrive pour 
chasser le vampire, Ils auraient 
tort de ne pas le faire, car ce New 
Generation est aussi novateur. 
captivant et esthétique que les 
épisodes qui l'ont précédé. 

Une fois de plus, Konami a réussi 
son pari ludique et technique, 
Mieux, la qualité de Castlevania 
Megadrive nous prouve qu'aucune 
console n'est meilleure qu'une 
autre, et que le combat entre pro- 
Sega et nintendomaniaques est 
globalement désuet, 

Finalement, ne compte que la 
qualité des jeux qui nous sont 
proposés, quel que soit le format 
sur lequel ils tournent. 

Une idée qu'a toujours défendue 
Player One... 


SIOGGE 7 
BREST o4 


… eh bien il vous suffit de taper dedans pour qu'elle s’ecroule. 
Aucun respect pour l’art ! 


Sage très prenant. Dans un autre 
registre, la tour de Pise offre une 
grande diversité de Vues, avec 
notamment une rotation autour de 
ladite tour qui nest pa Sans rappe- 
ler celle réalisée sur la Super NES, 

Les boss quant à eux sont un des 
points forts de Castlevania. |ls sont 
tous très différents et posséder 
d66 styles d'attaque originaux, Mais 
Ce qui, par-dessus tout, étonne, c'est 
eur animation. Elle ressemble à 5 
méprendre à celle d'un jeu assez 
ancien au nom de Mazin Saga. 
Chaque mouvement est décomposé 





en plusieurs petites animations qui 
donnent réellement impression que 
Chaque partie des boss bouge. D'où 
un grand réalisme. 

Comme nous sommes au rayon des 
points forte, ne nous arrétons pas là, 
l21556z-Mmoi vous parler de certains 
Stages. Car les programmeurs de 
Castlevania sont fous, si fous quile 
ont eu la bonne idée d'inventer les 
vel sans queue hi tête (licence 
Konami). Aingi, lorsque vous êtes à 
Versailles, une des salles d'aspect 
classique 5e scinde horizontalement 
en trois bandes parallèles. Chacune 


._ 













Fa dl ; 
ni : 


k PREAITTS RENE a ans: 
De Sn avr passsstestilet étaler 
1 HRÈL MY  Hiissiisniesattett 20 








CHER 
V  Biés00 on 








. a RÉ, Sn | 
= — —— 
+ia ais 
! st æ t 
| +: mi 
"> ——— ———— 
{ - Or SEEN 





x 


TER _ 


: We , 
” 42 : b 4 Ù dé PEDEZ 

4 Ci PPPATS, ANT 07 NES pe 
di PA ! 

S OS TS de 2 | 
ot ent LR 
x où p 

3: 








OS 2 | 
re 
LS: 








ke. rs - St RES 
[= 
| 


=R af Si 
LA _ 


DE Té 

GEST, 
F # # s PE 
Ë Æ ui: à e = 


(5 CO 2 77000 002 CORIACE 






















MR. Mt re EC EE RACONTER HS SRE 2 STE NN PRE OR 2: INR D CR EN SRE PTE NC : 
à E 54e - : NUE SES ÿ 7 DA PR | CAE = NE A L At O & G 
s Le ee ; US 3 en 4 : A 1/2; I \l4 ei 
TASSE 4: ms TS nm c FI] U ?, ) CG LU LOUIG IC : 

: & À. * STAGE + 2 LU Er Rai DIS ANIENER ER C4 . 1 AREA EE ER : > 
VE-HIESS: PTITITI TRE … 4 : 1". 5 RE - ÿ Fa FOIS | ê 2 - : 


PÉTER AT 15 
x Éattainibinhontessie 7 LES 





















OL 8 AT 
2x : z 7 





D te mer 


ob AULNE TT 


PET E à Pare + = S je de = F 3 F nr | 
M ÉRCESLER EUR. À | 


+{1L27 


ge 
4 
nd 
: 


PA di uluule || HET 
al IF 1 al 
14 | ge 





“ EC ES | 
_ LS à ———— [mr mr # ts | 
ner sraere sean sm Et 

Er 






ÉD CT NPA ST 


SCORE eutet 13600. AE 
REMY RULES 







Eli 


Ê 
= 


NEA LE ère M 
ES 


— 
Lnan à 90 


- fo A 
NT 


H 


| 


RUE 


| HAVER mutes me 
- NES \' RRCRERNNEUE 


PRET CN 
2N REMY ei SSta 9 : 








Les graphismes ont du cachet et certains 
décors Sont fabuleux 





BOSS BÉTON POUR BONS BLASTS 
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Beaux et origin aux, ils peuvent € être vaincus avec un peu de tech- 
nique. À vous de trouver leurs poin nts faibles. 1 : :le loi oup-garou au 
premier 2206 2:le guerrier ri obot. 6 :l'armure vivante et sa hache 


assassine. À À +: [a chauve- SOU uris à | a qu ueue meurtrière. E D: «! Mon- 


Les ennemis 5e déplacent, avec élégance à 
réaligrne, Les décors sont trop statiques, 


sf 
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sieur Rouac ges Rouillés ». G : la chose rocailleuse. 7 7 : le dieu aux 


© 
s. 


yeux cracheurs de projectiles. 8 : l'abeille/chauve-souris, très hard. Une bonne qualité des Musiques er en 
9 à 12 : ZE last boss, qui fait tourner des cartes à jouer. Quand rapport avec les lieux visités, 


vous en sélect ion nez Une, VOUS vous re ta pez un boss, et quand 


toutes les cartes sont abattues, madame | la Mort vous attend. ER 


|| Iréprochable Le perso répond 2 au doigt et 
à œil à VOS moindres volontés, 
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Vous êtes coincé dans un jeu ? 
Appelez Au secours sur le 
GIE Flayver One 

rubrique 505... 


Christian DAO 


Nintendo Player, magazine 


officiel Nintendo, c'est tous 


les mois des plans complets, 


des astuces détaillées sur les 


meilleurs jeux NES, Super 
Nintendo et Game Boy, et 
bien sûr toute l'actualité 
Nintendo. 

Nintendo Player existe 
également en versions belge 
et hollandaise. 


EN VENTE CHEZ TOUS LES 
MARCHANDS DE JOURNAUX. 


Nintendo Player 

est une publication de 
Média Système Edition, 
19, rue Louis-Pasteur, 
92913 Boulogne Cedex. 
Tél. : 41 10 20 30 

Fax : 46 O4 80 57 
Service abonnements : 
Paris : 16 44 69 26 26 
Province : 44 69 26 26. 






OÙ téléphonez au 56 70 77 33 

pour avoir la solution en 48 heures. 
Pour jouer et gagner plein de cadeaux, 
téléphonez au 56 68 77 35. 


26 G8:219F laminute/ 3670:8:76F l'appel + 219 F la minute / 3615 : 1,27 F la minute, 
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Christian DAC 


c’est écrit 





et expliqué 


sur PC et CD-Rom 


Les neillsers losiciols 03 vpatand re X joues dos PE ol CD Rss 


PC Player, c'est 100 pages 
tous les deux mois 
consacrées exclusivement 
aux meilleurs jeux PC 

et CD-Rom, avec des teste, 
des solutions complètes... 
et toute l'actualité | 


EN VENTE CHEZ TOUS LES 
: MARCHANDS DE JOURNAUX. 


PC Flayer 

est une publication de 
Média Système Edition, 
19, rue Louis-Pasteur, 
92913 Boulogne Cedex. 
Tél. : 4 10 20 30 

Fax : 46 04 80 57 
Service abonnements : 
Paris : 16 44 69 26 26 
Province : 44 69 26 26. 







BA Vous êtes coincé dans un jeu ? 
Appelez Au secours sur le 
2015 FC Flayer 
rubrique 505, 








a l’intérieur 


?” Pour jouer et gagner des jeux FC, 
téléphonez au 56 GB 77 35, 


,27 € la minute. 
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eb naval lier 
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Mais cote tout 








héros quisetegpecte 


est entrainé malgré 
Li dans une histoire 
quil depasse. 









n beau matin, Vous Vous 
promeniez dans les bois au 
bord d'une rivière paisible, 
révant, la tête dans les nuages, Tout 
à coup, plouf ! lé bruit d'un corps qui 
tombe dans l'eau. & Bof | pensez- 
Vous, sûrement un gros caillou. » 
Trente secondes plus tard, un cri : 
(Au secours | | Je ne sais pas na. 

glou |» À ces cris, votre Sa 16 fait 
qu un Tour ét VOUS VOUS précipitez 
pour voir ce qui 5e passe (on nest 
pas tous les jours témoin d'un fait 
divers) et, à votre grande surprise 
vous voyez une magnifique jeune fille 
qui 56 débat tant bien que ral dans 
2 nvière pour he pas couler. vider 
ment, Vous plongez, et au moment où 


« Chouette, encore un cœur ! » En les collectant, ils vous feront 
une superbe armure. « C’est où la sortie ? » 








jusqu'a I enlèvement ». Certes, l'his- 


L'entrée de la mine des nains. 
Un tunnel immense où vous 
vous paumerez facilement. 

Le but : trouvez le chariot. 























toire n'est pas trés consistante 
mais ce coté un peu naif ne manque 
pas de charme. li, pas de grande et 
noble quête, pas de roi à délivrer. 


as maison à votre dar Ne cherchez pas à y rentrer : d une 
part elle n'est pas là et d'autre part la porte est fermée. 


Vous arrivez dans la flotte, Vous vous 
remémorez que « Mince ! je ne gaie 
pas nager | » Vous vous retrouvez 
donc enträlné par le courant avec la 
jeune fille vers une mort certaine : 
d'une nature sensible, vous tombez 
dans les pommes et vous vous 
réveillez un peu plus tard à côté d'un 
petit pont et d'un diamant, L'aventu- 
re peut alors commencer. 

Four résumer, la jeune fille savait 
Mieux nager que vous et nest donc 
pas morte, les nains sont de 
méchants garçons tout comme les 
porcs qui capturent les petites fées. 


Apparemment, tout ça n'a aucun 


rapport et pourtant, ces petites his- 
toires senchahent pour VOUS OCCUpEr 


seulement quelques BA, à effectuer. 
Et si le scénario est simpliste, c'est 
pour une bonne raison : ce jeu d'aven- 
ture « à la Zelda » ne comporte 
aucun dialogue. Tout fonctionne par 

a550ciation dimages et dobiets. Au 
départ, on vous quide gentiment : a 


Quatre contre un. Moi, je lais- 
serais tomber : l'arme « tour- 
billon de neige » aura tôt fait 

de refroidir leurs ardeurs. 





L'habit ne fait 
pas le moine 
Jeune Mesin s'inspire, à première 
me, du céébnissime Legend of 
Zee. Ce qui aurait pu être un 
armtage étant donné le succès du 
gran cassique de Nintendo, 
Cars l'on établit le parallèle avec 
Des, on est tenté de s'esclaffer : 
« Chosette, un nouveau jeu style 
Ze ! C'est du tout bon, 

Æ fonce l'acheter ! » 

Etc'est là qu'on risque d'être 
Sçu. Non pas que Young Merlin 
som un ratage complet, 

mass à n'a pas bénéficié d'une 
mon exemplaire et le jeu reste 
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xien creux face à son homologue : 
“histoire est un tantinet ridicule. 
es énigmes trop simplettes et les 
ombats trop mollassons. | 
£ jeu ne s'engage à fond ni dans 
arcade, ni dans l'aventure et 
isque donc de décevoir les fans 
les deux. Ne lui jetons pas la 
ierre cependant, les jeux de ce 
enre sont encore trop rares sur 
uper Nintendo pour bouder 
elui-là, Finalement, Young Merlin 
este bien attachant. 
ouhaïtons-lui seulement un 
econd épisode pour rattraper 

es lacunes. 


TS 


ant, dans ce lieu ténébreux, 

vivait une méchante et veni- 

euse araignée géante cohabi- 
tant avec une ruche (21), 





vous dit en image qu'il faut jeter les 
diamants dans la riviëre pour obtenir 
de objets. Ensuite la logique fera le 
reste Car ces objets vous aideront 
plus tard dans votre aventure. 
l'absence de dialogues est un choix 
important : {| met Young Merlin à la 
portée dun public peu farilier avec ce 
genre de jeu. 


UN PUBLIC... FLOU 
Cette aptitude à séduire le «grand 
public» (une catégorie très large 
alant du petit frère qui ne sait pa 
encore lire à la grande soeur binocleu- 
6e d'habitude plus portée sur la lec- 


« C'est pas un p'tit dragon 


qui va m'faire peur... » 
La prochaine fois, réfléchissez 
avant de vous approcher ! 


bure de Platon que sur les joies du jeu 
vidéo) est le gros atout de Young 
Merlin, La vocation d'initiation du 
dernier jeu de Westwood se trouve 
encore accentuée par la présence de 





« Ouah ! lâche-moi sale bête. 
Arrête ça fait mal !» N'oubliez 
jamais ceci : les dragons 
se vexent très facilement. 





scènes d'arcade, Dommage qu'elles 
né Soient pas aussi attractives qu'on 
aurait pu l'espérer. En effet, les corn 
bats contre les ennemis ne sont ni 
trés durs hi très ludiques alors que 





LE PAYS DE BONHEURLAND 


les oiseaux gazouillent, où les écureuils pioncent dans leur tronc où se 


C'est un merveilleux pays où 


gavent de noisettes, où Crevette n’est plus monté sur ressorts et parle calmement, un vrai paradis 
quôa | Ce paradis est hélas troublé par le méchant vilain qui capture la jeune fille que vous aimez, ainsi 
La 


que son père (que vous h'appréciez que moyennement), Pire encore, le vieux Merlin se fait lui aussi kid- 
happer mais, aprés tout, il n'avait qu'à se mêler de ce qui le regarde. Et, comme de bien entendu, c'est 


à vous de sauver tout le monde, mais comme vous êtes bon et qu'aujourd'hui vous n'avez rien d'autre à 
faire... Lieu de passage obligé, le tronc d'arbre attend ses cœurs en or pour vous offrir ses objets, Une 
petite balade dans le monde parallèle sera nécessaire pour retrouver les captifs. Dans ce monde peur 
plé de fourmis rouges, le miroir vous sera très utile. Ah ! oubliez pas de visiter le jardin labyrinthique, 
des objets essentiels s'y trouvent. Bonne quête. 
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trop ; manque. 


araissait ra en . - 






A | ie y 
She lames are … 


La mine ds nains telle ee. 


trésors cachés. Mais qui a dit - 


que ces fiers petite barbus 


. dr têtus et un peu bêtas ? 
… Sûrement pas moi ! Leur mine 
À cache un petit palais rempli de 
casser tête qui he sont pas 
sans rappeler un certain Z.. 


(mais non, pas Zorro |), 
. Poussez les dalles dans un 
_ ordre précis pour ouvrir les 
| portes. Tout ce boulot pour 
créer UN diamant, gare à la 
crise 6 de nerfs : | 





quel-les vous roulez sur des raile) 


faux pan empéchera pas Young 
Mes de séduire 5 départs Four 


tout autre : Le Aroblèmes po56s 


quelques défauts, Des graphismes 


=  Scnesd'action, 72 
NO ‘es en 2emance avec d'autres be Young Merlin est 
=D .. Au chapitre des reproches, une excellente 
x L a L ee u Eyes gs … 
Al ina 5 petite sus dE Go initiation au jeu 
d'aventure, _ 







Super Nintendo | 

























certaines scènes arcade (lors des- 100 


apparaissent ÿrop peu jou able 65 . 
rop difficiles — elles font plus appel 


à la mémoire qu AUX réflexes. Mais ce 
95 


sont trop simplistes pour les retenir 
longtemps sur leur console et 
l'aspect technique du jeu souffre de 
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az beaux cotoyant des niveaux 
médiocres, des musiques enträhan- 





faiblesse des 





fac hélas trop 
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Trop inégal, Certains décors sont beaux, 
d'autres vraiment laids, 
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Uni jeu dans 
l'esprit de 
Lemmings qui 
solicitera en 
priorité votre 
matière grise, 


D 


Au vu de ces deux niveaux, représentatifs du jeu, le réflexe logique serait de placer The Humans 
dans la catégorie plate-forme. Mais une observation plus attentive infirmera cette impression. 
Car, malgré les apparences, il s'agit d'un jeu de réflexion pure qui exigera cependant une bonne dose 
de dextérité et de sang-froid. Dans son principe, The Humans ne va pas sans rappeler 
un certain King Arthure World, mais au lieu de diriger des petites armées, 
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en second lieu 
votre adresse, 


vous gérez des troglodytes individuellement. 





quête qui 5e déroule en temps limité 
Vous gérez Vo5 troglodÿtes lun après 
l'autre. Dans Cette première étape, 5 
savent juste 5e faire la courte-échel- 

le. L'action y est donc simple : une 
fois l'épieu localisé, rassemblez vos 
australopithèques sous la plate- 
forme concernée puis improvisez une 
échelle humaine pour l'atteindre et 
achever le tableau. Lors des tableaux 
Suivants, votre challenge consistera 
à trouver les applications pratiques 
(perche...) qu'offre cette invention er 
imitant les pertes humaines. Notez 





qu'à chäque tableau vous ne dispose- 
rez que d'un certain nombre dépieux 
(parfois un seul) pour toute la tribu. || 
faut donc le faire circuler. eu à peu, 
Vos bonshommes feront d'autres 
découvertes, comme la roue ou le feu. 
De nouvelles utilisations à découvrir | 
Plus les niveaux passent, plus les 
combinaisons d'actions à effectuer 
deviennent complexes. Vous aimez 
vous prendre la tête en solitaire ? 
Cest le jeu quil vous faut. 
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une machine. Pourtant, l'e 
st loin d'être inutile, En effet, 
nombre d'entre vous n'ont pas 

encore le droit de fréquenter les 
salles de jeu et les cafés (dont les 
_ je mer rm pin 
_ aux moins de 16 ans), s'ils ne sont 
pas accompagnés d'un adulte 
consentant (genre Mamie... 
et UChe 5 À De plus, et quel que soit l'âge, 
pari ls jeux vidéo de flip ilest vrai que ces machines 
réaliétes. Cesrè dire _ engloutissent rapidement les 
rigine économies. ll est peut-être plus 
rentable, alors, d'investi r dans une 
— a surtout k quand on 
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— permet; nu. noi 
. sur l'aire de jeu, dateaux constam 
- Mént eh modification, etc. Certaine 
apprécient, Ce parvi- pris, à aubre 
 détestent. À mon avis, HV 4 pa6 à 
polémique, les deux catégories Sont 
bonnes à prendre =. | 
Donc, dar ce . Gi, ous retrouverez 
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Regarde B-haur, Mahal : j'ai 
presque allumé toutes les 
lettres du mot « ignition », 

balèze non ? Hé miss TNT, t'as 
vu les aiodes allumées au 

… Milieu: jai presque l'extraball ! 
Vous avez vu comment; je mate 
les vampires du flipper « Cau- 
chemar » ! Mais oh! Fourquoi 
ous artez 2 Zavez peur $ a 
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GA MET l TEK Es 
| Lescénaro | Steel Wheels Er SON a 95 
| d ‘lgnition (« allu- | À («roues d'acier ») ” . _ sn js = 
| mage ») vous met Mal vous invite à faire mn — 


| ù 
| aux commandes 


d'une fusée avec 
| pour objectif dela | 


Ml prospérer votre 
M compagnie de 


| sauvegarde … 
NON | 





il faire décoller afin 
| d'explorer l'espace, 
C'est tout un ta- 
bleau de bord que 
vous devez mettre 
en marche : le pla: 
MN teauest composé 
DIN de cibles à allumer! 
| Vous l'aviez deviné, 
SE lgnition est le ile 
|_per rétro du jeu. 


D Bet Por («boîte à 

| rythme») vous pro- 
pose de devenir une 
vedette ere | 
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m1] conqueéte de l'Ouest. 
Mill Sur fond de ) d 
| | musique country, 
1 les bruitages 
composés surtout 
de coups de feu 
| et de cris de 
| cow-boys, lui 
donnent une bonne 
ambiance western. 




















Enfin, Nightmare 
(& cauchemar ») 
| vous entraîne 

‘| dans un cimetière … 
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nale des top 50. b | hanté de vampires 
La Lo & ingpie .” | et autres loups- | simulation de > 
| re du rap... | garous. Lejeu fipper, idéale >  - ee 
| Les bruitages | esthétérogène 
. | comportent des sit | comme dans pour les piliers 
voix digitalisées IAB] Stell Wheels. | 
R| encourageantes : | l'ambiance sonore de bar et 
| «Go, go !»,Laction avec Orages, tous Ceux qui 
| mise surtout sur MS | grincements de ‘ 70 
les rampes M portes et - souhaitent 
4 4 : = f , / 
ne ai ue | ss en fait n initier au 
| propulsent dans |_un flipper | 
1 les charte). fort flppant! billard 
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fourchettes et amortis, où encore 
perdre la balle par un « avion » ou une 
« cave ». Cependant, il manque 
quelques options à ce jeu pour être 
complet. Comme faire cläquer le flp- 


per. | Certes, il n\ a pas ici d'argent à 


économiser, mais i| est toujours plai- 


Sant de cläquér Car cela signifie 


qu'on à dépassé un score honorable, 
voire le high score. Autre Option 


oubliée : le muftibille. Jouer trois billes 
en même Lerps, C'est carrément. 
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piles. Enfin, au niveau de la jouabilité, 


él on peut € bousculer » le flipper, 
l'effet est le même qu'on le fasse par 


la droite où la gauche de l'appareil 
Dommage pour CE OUblS. 

Mais bon, ces points du jeu r'empé- 
chent pas Pinball Dreams d'être l'un 
des meilleurs flipper Vidéo, toutes 


consoles confondues. À moine de ne 
jurer que par les fippere délires du 


1 0 Crash, ñ écitez . 


devant les filles. 
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c'est un flipper virtuel ! 
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Kings aux talents complémentaires. 
Lun est trés doué pour le combat, 


l'autre pour la parade AU: bouclier ét 
le dernier pour la course. Accidentel- 
lement transportés 2 à l'ère préhisto- 
rique, n06 trois amis vont tenter de 
regagner leur é époque en visitant 
20 niveaux au total. Île devront être 
GoudS comme les trois doigts de la 
main, S'ils veulent s'en sortir 

Vous dirigez les trois vikings en alter- 
hance et devez utiliser leurs compé- 
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dans les entrailles des dragons et me l'espace est bourré de charmante petits monstres 
qui n ‘ont d ’onir ique que Ï ‘ap pparence. 


Une hit correcte, sans rene 
ments apparents, 


Musique. ur peu lassante à à la longue. | n'y 
a pas a66ez de ruptures de rythme, 


Excellente maniabilité du personnage dans 
toutes les situations. 
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aouh | il est méga cool 
ce Normy | Alors que le 
_ NN majorité des héros 
à d'étertuert : à vouloir sauver le monde, 
7] lui il préfère Soccuper de retrouver 
des greluches en bikini, fraichement 
enlevées par une drôle de SOUCOUPE, 
Sauvetage délicat d'ailleurs, vu que 
… fobre ami na rien du guerrier pure 
souche : il serait plutôt du style 
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pabacool (vous savez, le genre de 

bype qui se balade en chauscettes 

au bureau avec du reggze plein . | 

tête, comme certains maquebtistes “ 
| que je ne nommerai pas), C'est peut 
4 être pour ça qu'il me plat autant : 4 
. ne ressemble vraiment à personne dans les jeu 
| … d'autre. Mais ne VOUS. Méprenez pas _ passée sous 
… Se ES 
L 





Pour cert tains c'est le saute - 
mouton, pour Normy, c'est. 
le Saute-cochon ou, plus 
xactement, le & saute sur. 
lé cochon » : ce qui lui per net. 
_de 6e sortir de culs-de-sac où 
tout sir lement d' attel Indre | 
des endroite inaccessibles, | 
Le cochon sert ir h ipoline 
et plus vous re bond aissez des- 


& . plus vous décollez haut, 
| Ir ès drôle à 4 aire et: à à voir. 
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Coincé au pied du château, Normy n’a pas d'autre alternative que celle de se faire catapuiter 
dans les airs pour sauver une de ses « babes ». 


> ya #" T _  . 2 
Dans le premier niveau, un gros dino va vous barrer la route. Vous devrez alors user de la célèbre ruse 
« Je l'attendris et je saute après ». 
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Les armes ? Bonne question mon 
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petit Wonder. Notre ami dispose d'une large palette d'armes dont 
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les plus drôles sont sans conteste les marteaux « toonesques ». 
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Attendez que le & tartoiolo » vous concocte une petite tarte et empressez-vous de vous en emparer 


pour entarter à tout va vos ennemis médiévaux. 





EE 


pour autant, car, malgré son air non- 
Chalant, il se révèle vif eb rapide une 
fois le « dash » enclenché. Fort heu- 
reusement d'ailleurs, étant donné la 
variété des obstacles qui l'attendet. 
À toutes les époques et aux quatre 
coins du monde, il foulera de 5es 
espadrilles, des contrées hostiles 
peuplées d'ennemis en tout genre. 
Mais pas dé panique, Normy n'est 
v25 du génre à partir sans armes, 
dispose en effet d'une panoplie hila- 
tante qui va du marteau multifonc- 
tion à la tarte à la crème. Le tout 





dans une ambiance BD (y a même 
des bulles) franchement drôle. La 
variété de l'action, qui constitue, 
Selon moi, un about important pour 
ce bype de jeu, est trés riche, dissipe 
(ainsi que les gag6) toute laseitude, 
ét offre au joueur un splendide jeu de 
plate-forme qui, j'en suis sûr, vous 
étonnera par son originalité et 52 
drolerie, C'est normydable | 


El Didou, 


membre du fan club « | love Normy », 





GRAPHISME 


Un doux mélange de Reiser et de Matt 
Groening . On aime ou on déteste, 






ANIMATION 
Sans être un dessin animé, les mouve- 
ments sont souples et agréables. 





1er. 
Les musiques collent aux décors et les 
quelques bruitages sont sympa. 


JOUABILITE 


Parfois de légers problèmes pour sauter 


lorsqu'on est collé aux obstacles. 
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durée de vie 
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PLATE-FORME 
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MOYENNE 
MOYENNE 





Trop délirant 
pour plaire 

à la majorité 
des joueurs, 

Normy saura 
se constituer 
un noyau dur 
de fans, 
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Le hockey, une histoire 
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% VW 50 de l'histoire du: hockey. _h 

Pa de réglés Où si peu et une seule lête des pa 
| deise sun mutant Vaccule. s suppor ers : 
_ cogne | La pitié, I ne connait pés, monstres L 

C 16 leg COUPS sont permis, GUrÉOUE croisade semon 
les plus bas. Trois types de jeu voisin qui lançait su r la pat 
Soient à vous : le match normal, le moult co 
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ER =. préparez Vous à vivre u un . 
É | plurôt qu ‘une partie de hockey. CG ak: | 
ie | gs: 

EL | 

L | À. 
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LES ARMES DI DES GLACES 


Le public en délire vous envoie 


que le match se corse et que 
les coups | portés à vos adver- 
Saires soient pl us meurtriers. 
Des tronçonneuses, des fléaux 
(vous Savez, la boule piquante | 
au bout d’une chaîne), des 
- haches.… enfin bref, l'arsenal. 
_ au bourrin m édiéval 
vous artende sur la ‘glace. 


CEERENN 


PTRIS TRAD RIRES 
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LES TACTIQUES DU DIDOU 


F2 se 
M ’: 






Petit deux : l'attaque « ni vu ni connu j't'embrouille ». Assez simple, on fonce dans le tas en faisant 
| passer le palet de la gauche vers la droite et, une fois prés du but, on canarde. 


| Le petit trois c’ et « bute le goal, t'auras le champ libre », Faites sortir le gardi 
| assommez-le à coups de hache, puis replacez-vous et marquez votre but en douceur. 


Megadrive 
















ELECTRONIC ARTS 


: SIMU. SPORTIVE 


1 OU 2 


PASSWORD 


LL : LA! 
- AK « At + ‘1 
Va, L# A 
2 s ke MEET 


het, Fe 4 << L / 
mi 1 dx - 


k= 


AL 47 





rés 


Lee 
4 








NON 





MOYENNE 
RCA IRON 


5 


Qn résumé QU) 
 Toutle contraire * + 
 d'unesimulation 
 téalistecomme 7 
- NHL Hockey. 

Un jeu comple- 

tement délirant. 

Onyprend vite 7° 

goût, surtout 9 

à quatre, 





BEr : HS 
en de 5a cage et 











rentrer le palet dans la cage, vous 
passerez plus de temps à rétamer 


os ennemis (car eux he 5e géneront: 


gas pour le faire), Four combattre, 
Nous disposez d'armes que vous 

devrez tamaGger Sur la glace : mais 
même sans arme le danger reste 
dermanent puisqu'on peut distribuer 
L. claques et que la patinoire 66? 
A / 1\ 
pruttée de pièges en tout genre : 







ous dans la glace, allerons de re- 
dir, cocktail Molotov ét j'en passe | 


B hockey version Mad Max et je dois 


en gros, Mutant League Hockey, cest 


avouer que c'est pas mal du tout : 


agréable à jouer, riche en action et, 


malaré un côté hardos, très drôle — 
lorsquon revoit les derniers coups, à 
laide de l'instant replay, La possibil- 
té de jouer à quatre avec le Four Way 
Flay (mais pas avec le Four Player 
Adaptor de Sega) est un gros plus, 


Toutefois, vu la chouette ambiance 
… qui régné sur la piste, je vous décor 


Selle dy jouer devant vos parents. 


El Didou 


Wanted Morts où vifs Stef & Milouse. 












PALPNCOTE TE TNT 
Les mutants sont plutot chouettes mais 


un peu plus gros c'elt été mieux. . 80 






ANIMATION r A. 
Fas mal du tout, on patine sans patiner (© 
Tout va comme sur des roulettes... 





… 
Rien de transcendant, mais rien de | 
désagréable non plus 
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Trés jouable avec des commandes d'une Ce % © ) 
simplicité enfantine. 
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ncore de drôles d'aventures 


pour noÿre célébrissime Pan- Siques du ie art. À la diféren- 
thère puisqu'elle 5e retrouve ce dela plupart des jeux de plate- 
dans les studios de cinéma de la  forrre, les levels ne S'enchähent pas 


( ON AME DA ANS LE 
MGM. Nous la verrons donc vedette de manière linéaire. Vous commencez La Panthère a des mimi que : es 
de plusieurs films connus comme Une dans un tableau faisant allusion à impayablee. Son animation 


. DO chearuntoi ban lazanou  Mamanjairétréciles g066£6, à par est excellente et fidèle 


L RAT En OU, ee 007 tir cé Vous avez accè a niveau au dessin animé. 
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A res se trou u un peu pra 
… dans le jeu. Ainci, dans le château 
hanté, il faudra repérer € Gon chemin 


au trilleu d'un dédale der _. 






FEU], 


® HUMOUR ROSE 
nn ? dans le cartoon, Phutour 
ent une place très importante Les 
| décors Got délirant (un frigo, linté- 
| rieur d'un poulet, ur verre de limona- 
es mai vous alez AUS! Mourir ñ 





JUL, 







car le cou rant est s 





L' =— 


Mec gad drhe 
pad 
PANTHER 


GOES TO HOLLYWOOD 


ne 
in Fil Drub , Vous aurez 
droit è à une aide je tapis 

















TES Es Res 


| at aide de son _. de. poing âge de. 
_ cid Mohamec Ai - 


Malgré une jouabilité qui . par- 
fois à décre, cett 2 cartouche 68 
some toute tres eyrpaiique. ie 
= graphiernes restent en général puièr — 
simplets mais ils collent bien à. 
té “pe avec en fond la 


mes es plus Eaux | 
des 5 ènes intérmé- 


re Panthère re rose . 
Éie, 4 fe | 
F pa des 


A EE hi LITE APRES Fe x . ae ——— 
SE se URSS RE nu Dee F 


Le F Ar Fr Ja vous IE nrAamans 
[, tol if, . LOI sque VV vous prom nez dans 


lob bit l van cera droit . _. | > oo 1 A à 
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| où rien “ adva rsaires q 1 |  naltéet même parfois 6667 surréalistes 
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à trouver. Vous ne Pratique, non ? Atte tion, leu mpéccable ri rien à redire Le bonheur. c'est 


V A fee 
: re ie gi £ core une bonne animati n| 
Dourrez pas échapper aux aux Inévi- : at at est st de courte | . Hé = ne ‘ 


tables 1 lup, aux potions d'éner gie, 


nais pu ssisur À ENTRER MS La musique est géniale bien sûr mais les 
À OR RAS bruitages « sonnent » pauvres, 


Le perso ne répond pas toujours très bien 
ét son tir est difficilement Rs 
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Audkdl US TT 
ne Captorés 
parut desc : : 
Au ac LE 
j kst cote f ) tr rs | _ des il | 
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 - raison Le abrite a déà vu dgpe 
“ adolescents, Les | F 
VOUS ot nu de le5 protéger | sn 


_dà cidre tère. RTE AU! 
. . KILLTHEM ALL! 
Lee phare rivalisent des de. 
me. Un affreux pourra fin hir, 
Là À entre autres, écrasé , Carbo- 
u< . me, Vous. DOUEZ hisé où jeté Ana une ere 
















| Tapappatien le à la tar | 
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ner 0 es intrue Et 12. | Épier 
la vie des  OcCupante est également 
Important. Er plus de vous fournir 
065 races eur ce qui 5e trame (Vigi- 
blement, les visiteurs aimer bien le 


Rou récoltons une 
NA AN AE omone Sang et certains habitants ne sont 
L on entrent PAS innocents dans taie) Cevte 


A © | aciité d'espionnage Vous permettre 
qu Fe RE a 07 à quel moment les codes 
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fontenenep 
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_ pe fe pourrs fonctionner, 
_  Commeles jeux de 52 sn Nig he 
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CA C'EST DU MODE 

| D'EMPLOI! 

Le générique : dans un van 
caché au fond de la campagne, 
des agents secrets vous expli- 
quent votre mission ainsi que 
le maniement des commandes, 






















4 
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Possible 
 Lapturss 


RE mA 


Jolie scène mais l'ombre dans la douche laisse présager le pire. 
Si vous ne déclenchez pas un piège, la belle est perdue. 


WAOUH, LES MEUFS! 








» Pourquoi t'es 
> tout blanc ? 


les victimes se font allégrement 
embrocher comme de vulgaires 


sa pièces de bœuf ou vider 
Night Trap traîne un lourd passif de leur sang dans un festival de 


derrière lui, Avec Mortal Kombat, 
ce jeu est en effet la principale 
cible du mouvement de 
protestation contre la violence 
dans les jeux vidéo. Il s'est même 
carrément vu retirer de la vente 
sur le territoire US. 
Reconnaissons que le trublion ne 
fait pas dans le bon goût. 

Les vampires périssent dans 
d'atroces souffrances, 


cris de douleur... Bref, c'est une 

véritable horreur ! Blurp. Je vous 

laisse, je crois que je vais aller 
respirer un peu d'air frais. 








… d'un film, que l'intrigue est paccion- 


- des nuits entières 


obsédés sexuels, réjouissez-vous : Night Trap met en scène 
une belle brochette d'adolescentes livrées à la convoitise 
d'ignobles vampires (gnark, gnark !. | 

_Yassine et Michel, nos stagiaires, ont insisté pour vous proposer 
une sélection de poses des donzelles, Vous conviendrez avec moi 

que le directeur du casting est un homme de goût. 





100 








SEGA 


9 
FILM INTERACTIF : 


1 


NON 


BREL oo 


réprocheront son action sommaire et NON 


répétitive : on regarde, on écoute, oh 
actionne des pièges au bon moment. 
IS auront pas tort, Les amateurs 
(dont je fais partie) souligneront au 
contraire combien il est fascinant 
de prenare ainsi les commandes 


DIFFICILE 
















nante (surtout avec les doublages 
permertant de comprénare vraiment 
toute l'histoire), et que l'ensemble | 8O 


| LA A 
de sfieennens de chème (M HÉSUMÉ 


our faire délirer un joueur pendant ee 
Un « jeu/film » 


_ (, novateur aussi 
 eppéecroiFrancieFordCoppo fascinant qe 
On aime ou on 

déteste mais 

une chose est 7° 
sûre : c'est l'un 
des titres forts 
du Mega CD. 


6 













C'est (presque) un film ! Mais la vidéo de 
Ground Zero Texas est encore plus réussie, 





Cest (presque) un film ! Ah, tiens mais il 
me semble que je l'ai déjà dit. 


Lie. 
Voix en français, hurlements, bruits angois- 
sants en tout genre, musiques, ça c'est de 


JOUABILITE 
Correcte mais l'essentiel de l'action consis- 
te à déclencher des pièges au bon moment 





Kirby, notre ar 
pl, revient 


dans untoleorgnal: | 


Une boule de ipper 
Cest al, lle prof 
AGE 
One 5 abtendalt pas 
ae retrouver sous 
cette forte. 
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Je en 0 mn 
eee na lersTsra 





Cm) CRM TETE 


A pe pe 
LE x 


prés Kirhys Dream Land 
qui connut un franc suc- 


nouvelles aventures monochromes. 


Mais plutôt que de pomper sur l'épi- 


fe ni 
Sode précédent, les programmeurs 


ont préféré changer radicalement de 


genre, Car comme son nom l'indique, 
Kirby Pinpall nest pas un jeu de 
plate-torme mais il s'agit bel et bien 
un flipper, 


BOULE QUI ROULE N'AMASSE 
PAS MOUSSE... 

Finball Land, le pays que vous devrez 

explorer, 5e compose de trois flippers 

divisés chacun en trois étages (sans 







C’est au niveau de cet écran que vous pouvez choisir le monde que 
vous allez visiter en premier. Et il y aura aussi l’extraball. 





cès sur Game Boy, le 
héros de Nintendo revient pour de 





Fan de flip, 
écoutez-moi ! 


En me penchant sur mon passé, je 


me revois en train d'arpenter les 


rues à la recherche d'un café qui 
pourrait me procurer ma dose de 


De ce côté-hà, j'avoue être un peu 
déçu par le flip de notre ami Kirby. 
Car le moins qu'on puisse dire est 


que ce jeu ne colle pas à la réalité, 


malgré des efforts certains. 

Par exemple, il est possible de 
remuer le flipper pour modifier la 
direction de la bille, Vous pourrez 
même gagner une extraball après 
avoir anéanti un monstre, 

Notons aussi que les rebonds de la 
bille (pardon, de Kirby !) sont 
assez plausibles, 

Mais au fond, dites-moi quel 
réalisme on pourrait bien attendre 
d'un flipper dans lequel 
déambulent des monstres, qui ne 
donne pas de partie gratuite et qui 
ne tilte jamais ! Non, Kirby's 
Pinball n'est définitivement pas 
une simulation, Ah ! qu'est-ce que 
j'aurais aimé pouvoir claquer 
comme au troquet... 

















20 ER PERLE. da 4 


Ce Kirby ouvre son parapluie 
lorsqu'il pleut, c'est normal : 


E mettez-vous dessus et il vous 
enverra au niveau suivant... 


compter les salles de bonus). Four 
loccagion, Kirby se transforme donc 
en boule que vous manipulez à l'aide 
de flips. Votre tâche consistera à 
faire monter notre héros jusqu'au 
… Sommet dé chaque flipper oùilren- 
contrera un boss qui garde l'accès 





menant au monde suivant. En rebon- 


CN AD > 1 


MA ee . 


Six masques qui se trouvent 
PAST 4 \ y » + 
sur les cotés (a l’origine), 
allez au centre de l'étoile 





dissant, Kirby détruira tout (enne- 
mis, cibles...) sur son passage et 
amagera des bonus à ne plus savoir 
qu'en faire. Lorsque vous aurez élimi- 


né les trois vilains, il ne vous resters 
plus qu'à défier le roi Dadidou, le 
super-méchant, Et aprés, c'est tout ? 


Cest fini alors 2 Eh non | Recommen- 


cez le tout et essayez de faire plus 
de points. +: 


 _« ” 1 e - ss e 
. ee 
+ dE 
ü Ce x LD “+ | 


Le but : faire tourner la roulette - 


par le passage du haut pour 
arriver à un autre écran où 
dans une des warp zones | 












NINTENDO 
_ genre 
FLIPPER 


1 


| sauvegarde | 





NON 


MOYENNE . 


durée de vie ! 


tele ÆLrEz:, OZ 5 © Cp :< ©) 4 





Le soleil fait place à la lune qu'il faut toucher à trois reprises 
avant de pouvoir accéder au boss du monde de Kracko. 





ASSEZ COURTE 











Ca résumé 
… Kirby se retrouve 


+ 
_ 


an AR MAD Le as # : 


Æ: 


… plongé dansun 


|  flipperfou, 7° 










as 
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00020110 





| Un mélange 
Dernier stage du monde de l'arbre où il faut détruire les trois  . : o : 
champignons et attraper une étoile en haut de l'écran. reussi de flip et 
| Ë I 
: pr 70 
de jeu vidéo. 


Alors si comme moi vous aimez les 
fippers réalistes, ceux qui réagissent 
comme la machine du bistrot du coin, 
vous serez plutôt déçu par ce jeu. 


vous aimez la petite boule boulimique 
et les persos qui peuplent son uni- 
vers, votre borheur sera total. 


… (almero, 65 


aimerait bien grossir un peu 


GRAPHISME 
On ne peut espérer mieux sur la portable 
même si la boule est parfois à peine visible. 


QUAND KIRBY TILTE 
far contre, si vous recherchez un jeu 
sympa, 4666z original et pas trop 
facile, vous en tenez un. Si en plus, 
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DES FRÈRES POPPY 


LEMTIMLE SiCYiImME 


(2 LP 12 quiT 


Depuis le bas où vous envoyez 
la boule jusqu'au boss (qui va 
se dédoubler), il y a trois 
écrans, Ajoutez-y le bonus 
stage où il faut marquer des 
buts pour récolter des points, 

vous de découvrir comment 
on passe de niveau en niveau... 
DE SE 


RSR 
a M 


Voilà qui est intéressant : 
| VOUS POUVEZ Sauvegarder une 
de vos parties exactement là 
où vous le souhaitez. 








Sans reproche mais, malheureusement, 
sans coup d'éclat, 














Tel | 22 
Des bruitages réalistes, surchargés par 
une musique dont on se serait bien passé. 

BTS PNITELT TT 
Un peu lent pour bouger les flippers ou sn 


faire des fourchettes mais rien de grave. 
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AMICRO, 
\À C F | | nl | 5 


Malgré ses 
graphismes sinples 
Micro Machines sur 
Megadrive était une 
reussite totale 
Oo ce eu 
débarque su pet 
écran de la portahe 
4} GOUUr, 








jouer AUX petites voitures sur 
… le tapis du salon, le moment 
Venu de replonger | Micro 


… Participer à une série de courses de 
véhicules Miniatures sur une dizaine 


PE 


bo mage | Alors qu'il menaït, Alain Frost vient de & 5e é gautér. 
dans une gaufre ! Ici la table de la cuisine, à vous SO ES 





| vous avez passé l'âge de 


Machines vous propose en effet de 


de circuits « fabriqués maison », La 
| course de voitures de Sport par 
— exemple 5e pratique sur le bureau de | 
papa: les gommes et les taille ” 
crayons forment des chicanes les 
régles constituent des ponts et ke 
| agendas servent de dremplin pour 
passer d'une table à l'autre. Les 
… FX4, ex 6e fauflent sur la table de 
la cuisine entre les gaufres les com 
_ flakes et les flaques de lait qui les 










L'arét . Rert2 RÉ RE LIL 
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Pari joue ! E 


N'hésitez pas à virer votre copie 


de la cuisine pour trois minutes, 


le temps d'une petite partie 
(elle finira la vaisselle plus tard): 


… si vous jouez sans câble Link et 
avec une seule Game Gear l'un 

… dirigera son véhicule au bp 
tandis que l'autre utilisera les 
touches 1 et start (d'où un 

- rapprochement corporel méitable 
entre les joueurs que n'offre 


aucune autre console le Onne 


états ! Joue conti joue, VOUS 


… Pourrez ainsi participer à un 
tournoi ou effectuer juste une 
Course en choisissant votre lon. 


Ô joie, on peut jouer avec des 
tanks comme dans la version 
Megadrive, les canons sont 


Simplement placés en tir 


automatique. Inutile de vous dire 
que c'est ce mode « deux joueurs » 
qui fait tout le charme de Micro 

Machines, spécialement sur üre 


Gear où les jeux à deux 


nécessitent habituellement un 
cable, deux consoles et 


Lo 


.… 


(qui n'étaient pas terribles), on 
retrouve tous les véhicules de la ver- 
HO Sion Megadrive (voir encadré). Leo 
M GCicuits sont agréablement variés et 
. _ . les véhicules vraiment différente : les 

_ faite progressent lentement, les voi: 
ture de ne Ra les 4 x 4 



















Chaque victoire vous rapporte 
une petite voiture que vous 
pourrez fièrement ajouter à 

Moingtete)|ente)4h 


ralentissent | À art les hélcoptères 






| La course dans la baignoire 


a l'air plutot facile... 
Méfiez-vous tout de même 
du siphon ! 


- is es Fltracent, etc. | 
… Enmode« challenge », vous affrontez 


trois advereaires de votre choix 
contrôlés par l'ordinateur Les cir- 


_ cuits étant de dificulté croissante, 


VOUS avez tout intérêt à repérer rap: _ 
dement les meilleurs pilotes afin de 


les éliminer sur les circuits les plus . 


faciles. En mode € deux joueurs », le 
Scrolling suit le véhicule de tête. Dès 


N'hésitez pas une Seconde 
à pousser votre adversaire 
pour le faire tomber 
de la table. 
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Les graphismes Sont un peu trop simples 
Mais restent ae ÿrés  isibles 
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des chars d’ assaut c dans la 


| Des petites MUSIqUES dre mais pas 
alle er des bagnoles blin- 


ioubliables (c est comment déja ). 







Bay dans le le bac àe 


__— a ES à La jouabilité est parfaite à part quelques 
D _ obstacles aux contours mal déterminés. 











et nage comme un — 


STRESS 


mimanens 


ur la terre, il est tou i 





ours aussi faclle à à gérer 
son. | Pas mal pour ui un 1 canard L 
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À toutes parts par des chèvres | 


en folie. Comme si ça ne suffi- | 
sait pas de devoir escalader. | 
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inutile > vous dire que: vous 

_ devrez faire preuve de beau- 

coup d ‘agilité dans ce passagel 
us dangereux 
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| Quand je vous die que Donald 
l'est à croquer. Même ce requin | 


Cardio 


| est d'accord. Slalomez sans | 


arrêt el l'éviter. 


\ LUE HE] , 


x RE 
‘ L HORS 
Le ES F 
DR RTESS PE ne 
« TS = > He 


déclencher le mécanisme de la feuille, vous devez juste donner 
un coup de pied dans le rocher le plus proche. ‘ 


Encore un passage plutôt chaud. Normal, c'est un volcan. 
Surtout, ne vous précipitez pas. 


far exemple dans le bateau, vous 
devrez envoyer un rocher dans la 
bonne direction pour ouvrir une 
brèche. Comme dans les autres jeux 


æ Disney sur la Sega 8 bits, la réalisa- 
LS 
® tion est impeccable : graphismes 
- RE + : : s / 
Ai magnifiques animation béton avec un 
= Si 
: 


Donald 5e livrant à des mimiques 
Impayables et jouabilité irréprochable. 


PS 
PRE 

ARTE 

Dhs ds 





: CANARD DE CHO 
… Ce qui impressionne le plus, 
cest le nombre incroyable de 
mimiques de Donald. À mourir 
de rire. En plus à chaque fois, 
elles s'adaptent au monde 
dans lequel notre canard évo- 
lue : dans le volcan il a chaud, 
dans la neige il frissonne, Si on 
cesse de jouer, il boude. 


Un autre genre de boss, 
mais cet aigle a les mêmes 
intentions que le requin : 
becqueter Donald. 
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LUE à SE. Gé 
74.4 ses JC 


MOYENNE 


durée de vie 


= A 
On résumé 
Beau, drôle et 
jouable, ce jeu de 
plate-forme reste 7° 

dans la lignée 

des jeux Disney 

sur Game Gear 

À défaut d'être 7° 
surprenante, 

la recette a fait 
ses preuves. 


I] 


Du travail de pro donc, comme on 
pouvait 6 attendre, juste entaché 
par né durée de Vie ur peu courte. 


Mahalia 


« Ah ! être une star ronchonnante..» 


OL PEN dm ET AN = 
Merveilleux, comme le monde magique de 
Disney. Y a pas à dire, Donald est à croquer 





ANIMATION 
Le nombre de mimiques de notre canard 
colérique est impressionnant. 








Le. 
Une gentille petite musique et des brui- 
tages assez soft, RAS, 





)Le18P.V:1158 nn: 
Le héros répond à la palme et à l'œil, heu- 
reusement, car l'action est parfois speed, 


éditeur : 
ELECTRONICARTS 
genre 


| ee 2... LP ES RS genre 
PAST EC à AE a es C LUE The S 
PLATEFORME D SIMU. SPORTIVE 
nombre de —. : EURO) 7. nombre de joueurs 


sauvegarde 


| > \: ÉRE  e U Te Sauvegarde 
AN à RÉ So à Le 
became 


continue ë Si 


| Le, = continue 
BRU QUE TEE __  e Golf Nat RE NON 


V.. de la < énième » dimension, Zoo! le ninja bondissant, s'en va Explo- | | V a des simulations Sportives telles que NHL Hockey où John Madden 
rer cina niveaux très vastes et (trop) colorés en balançant ses shurikens A)  Footal qui sont systématiquement remises à jours et enrichies d'une 
Sur tout ce qui bouge, pour Un étième » jeu de plate-forme sans Ofigi- 7 année sur l'autre. Encommercialisant une troisième version de PGA, 
nalité et sans grand intérêt, En dehors d'u ne jouabilité parfois médiocre Electronic Arte persiste dans cette habitude paresseuse, Concrètement, 


{ 


Moamment lorsque notre héros grimpe aux parois), la réalisation est Lu D le déroulement de PGA Euro tourresteexactement tel quil l'était dans 
outôt bonne, mais maintenant que la ludothèque de la Game Gear cor- | (saembiecess pe cr — 

ménce à 9 Étotfer, ça ne suffit plus | Notez que « Zoo! à l'envers, ça fait | dietrécjoeetsurtout 

«Looz ».. Et à mon avis, cer'est pas pour rien | Little Ë) D rés réalote Onretrowe 

— — : les mêmes menus (tournoi 

skins game, match play), 


enrichis de ing nouveaux 


D. parcours européens ains 
FETE | a : que d'une nouvelle option : 
Shut Up and Jam = . Shoot out. Ce type de partie se déroule à quatre joueurs et, à l'issue de 


{ Wentworth Club 


——- a —— | Chaque trou, le moins bon est éliminé. Au bout de quatre trous, il n'en res- 

ee te donc qu'un seul et c'est lui qui érpoche la somme d'argent récompen- 
Sant le vainqueur. On retrouve avec un certain plaisir le système de 
TESTER NU ‘compétition permanente » dont le classement s’efectue en fonctior 


0 À m Sgänsdechaqueijoueur 
CLOUS Ce LS Mu 1 | En 


PASWORD 2 - : | (oxusgréparaconco 
SERRES _ . le compris), Figurer dans 


un classement aux côtés 

de Ballesteros ou Couple 

a quelque chose d'un peu 

1 Méaomaisbon.Siljeu 

+ cé boujours aussi excel- 

nt, les améliorations dont il a bénéficié sont loin d'être sutfcantes pour 


justiier la commercialisation d'un nouveau PGA, Honnêtement. j'en dé- 
deuxéme place sans aucune hésitation, Alors entrebien et trèsbien, vous Conseillé méme l'achat aux possesseurs de lun des précédents épisodes, 


Choisissez quoi vous ? Moi, c'est clair : adios Barkley et bonjour NBA Jarn, Enrevanche, si vous souhaitez vous mettre au gof sur Megadrive, autarrt 
Oh! pleure pas Barkleynou, on peut pas gagner tout le temps, El Didou _ investir dans la version de PGA la plus élaborée. 


genre 


Br 5e lance sur le créneau du jeu de basket « arcade » Manque de 
bol! NBA Jam sort en même temps etlest nettement mieux. On ne peut 
pas dire que le dertier-né d'Accolade soit ur mauvais jeu pour autant : les 
actions sont belles, l'animation et les graphismes correcte, Mais des Dro- 
plèmes de défense et la pauvreté des dunks reléguent le challenger à la 
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PENSE IIL  ELECTRONICARTS 
£ 4e genre 


| SIMU. SPORTIVE 


nombre de joueurs \ nombre de joueurs 


1OU2 


sauvegarde 


continue 


Corrrent farerentrer des géants dans une Game Gear ? Voilà une ques- 

tion tout à fait pertinente. La réponse est toute simple : y a qu'à les 

rapetisser. Admirez la logique implacable 

NBA Jar, la simulation de basket-ball quitue, s'est adaptée à la portable 

… Sega sans y laisser trop de plumes. On pouvait craindre une version trés 

… moyenne du fait de la dé- Rte 

pauche d'effets retentis- 

Sais des autres versions, 

mais en fait, elle est tout 

à fait correcte, sans être 

parfaite, Les matchs 6e 

déroulent surun terrain qui 

scrolle de façon a556zfiui- —— 

de, mais le scintilement provoqué est un peu génant, pour la clarté des 

actions, Far contre on retrouve le côté grand spectacle qui fait toute la 

qualité de ce jeu sur 16 bits: le turbo est présent et possède des effets 

ravageurs sur les joueurs. Bien sûr il est désormais impossible de jouer à 

quatre, mais le câble Gear to Gear permet tout de même de s'éclater à 
EME AC EE deux. Cest un bon point | 

Niveau options, on 5e 

retrouve avec un panel 

46667 SYMPA qui permet 

de paramétrer le jeu à sa 

guise, en choisissant le 

mode «head to head » où 

| | bien le championnat, 

En fait, les principaux reproches que l'on puisse faire à ce jeu sont qu'il ar- 

rache un peu les yeux à là longue et que l'intensité des matchs laisse plu- 

10t à désirer Enfin, on ne peut pas demander impossible à une portable! 

À part ça, le reste est honnête et risque de plaire aux fanas de basket 

matiné à la sauce castagne | EW000 


ee . 


1A4 


sauvegarde 


continue 


L: folie du basket fait rage chez l'ensemble des éditeurs de jeux Soyons 

clairs, ce n'est pa6 NBA Showdown quiva révolutionner le genre, Son prin- 

cipe est le même que celui des jeux existants : vous sélectionnez une équi- 

pe parmi les 27 de la NBA pour participer à une saison régulière ou bien, 

oi vous êtes inspiré, vous créez Votre propre tearn, 

Lagrandeaualtédececoit coms 

est de permettre le jeu à 

quatre avec le Four Way 

Play. Les matchs entre co- 

pains deviennent alors 

achamés et onsebastonne 

autant chez soi que sous 

les paniers, Trois options 

Sont alors possibles : quatre contre l'ordinateur trois contre un ou deux 

contre deux (de loin la plus sympa). Côté satisfaction, j'ai bien aimé les 

durKs et coups spécifiques de certains joueurs —comme Shaquille O'Neal 

— qui sélancent de laligne des paniers à trois pointe (mais on a déjàvu 

ça dans Bulle vs Blazere), les lancers francs avec une vue face au panier 

DIRES ST y  ctlesinfos placées sous 
les joueurs qui viennent de 
marquer (indications du 
nom, du nombre de tenta- 
tives..et deréussites). Le 
gro6 problème, c'est la me- 
niabilité. Il est quasiment 
Impossible de passer un 

joueur en un contre un et, dès que lon touche un adversaire, il y a faut. 

Ça casse le rythme, et une partie devient rapidement très énervante. Lani- 

mation quant à elle, même si elle est rapide, n'est pa non plus un modè- 

le de fluidité. Conclusion: dans un domaine aussi encombré que lebagket, 

NBA Showdown aura bien du mal à devenir un véritable classique. |} 
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continue 


Assistior réussie dune cartouche Megadrive, cette course de véhi- 
cules miniatures en tout genre (bateau, formule 1, 4x4. buggy, tank, voi- 
Dure de sport et bagnole blindée) vous Dropose d'exercer Vos talents de 
pilote sur des circuits pour les moins originaux : bac à sable, baignoire, 
able dela cuisine ou bureau de papa (manque plus que la cuvette des toi- 
etes |). La réalisation est excellente et le mode « deux joueurs » vous 
permet des éclater à deux simultanément sans pour autant vous aber 
le5 Veux sur deux écrans séparés rikiki ! Un must | Little b] M at 


Fugrtive 


éditeur 


genre 
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sauvegarde 


continue 


C: pébit jeu uitra-cassique vous propose d'incarner une éléphant par- 
Courant le monde (Londres, Faris, Rome, le Caire, etc.) pOur retrouver 5a 
jungle natale. Comme Lova Moore, l'animal est doté d'un gros cul et d'un 
petit cerveau qui limite se capacités: lebougre doit se contenter desau- 
Ver, d'arroser 566 adversaires avec 52 trompe, et de balancer quelques 
bornbes... Fa de quoi révolutionner le jeu de plate-forme | Dommage car 
és graphiemes sont plutôt réussis et la trompe aurait pu amener quelques 


idées originales (pas forcément sexuelle!) Little Di Marc 


de éditeur 
PS genre 
SD  BASTON 


” nombre de ne 


sauvegarde 


E* 


min 


«e « Fu nus ds ti 
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Br pure ét dure, mais ausei descente en rappel dans un puits ini- 
festé de corbeaux et degrille-pain tueurs face à face avec un canon géartt, 
balade en moto-jet à travers des grottes jonchées d'obstacles, etc. - 
Battletoad est un jeu varié, plein d'humour et de trouvailles originales »’ 


VOUS pourrez par exemple voler les monturea de vos ennemis, récupérer les 
membres désarticulés de — 


V5 adversaires pour VOUS 
en Servir comme arine, et 
faire face à des bébêtes qui 
viendront piquer les carrés 
quireprésentent vos points 
de vie à l'écran | Les com- 
mañdes manquent partois 


Un peu de précision, surtout lorsqu'i s'agit defranchirunravinet certaines 
séquences sont bien plus diFiciles que dans les versions précédentes (no- 
Lamment les mobos-jets), En revanche, la réalisation est très réussie: 
le5 graphismes sont vraiment sympa ét l'animation des perconnages est 
Souvent nlarante. || faut voir votre « crapaud ninja » coller des méga 
paftes aux guerriers à fa- 
ciés porcin qui tentent de 
lui parrer la route, ou sor- 
tir dés Veux à la Tex Avery 
lorsqu'il se retrouve nez à 
nez avec un robot géant | 
Le mode < deux joueurs », 


qui séduisait tant dans les 
versions Megadrive et Super Nintendo, a ici disparu. C'est bien domma- 


96, car rien ne met plus d'ambiance dans un jeu de baston qu'un bon petit 
Coup Sournois balancé en douce dans les gencives de votre coéquipier! On 
passe quand même un bon moment et la variété des géquences fait qu'on 
a l'impression de progresser très vite. Little B 
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DET ENDEZ-VO LI: 
pi Consultez tous les tests de jeux parus 
Ce M015"CI dans Player One depuis le n°1. 
GAGNEZ DE ME FATALE 3 . Plus de 5 000 trucs et astuces 
SUR SUPER NINTENDO, pour vous aider à progresser (TRUC). 
DES CASSETTES VIDEO, 1500 petites annonces tous les mois 
ee : no . tt pour échanger, vendre ou acheter (PA). 
ES > En . Écrivez à tous les journalistes 
de la rédaction (XBAL). 

. Participez à tous les concours 




















du magazine (X JEUX). 
de REA 2 à . Dialoguez en direct avec des 
CHIDER MINT un = ss _ ae — vidéomaniaques atteints du virus (XDIA). 
RE - ” . Votez pour vos | 
%0 jeux préférés (KTOP). 


MEL DANNY 
GIBSON. GLOVER 
PR ae 


. Rendez-vous avec Ludika tous 
les mercredis de 14h à17h. 
Faites-vous faxer toutes les 
informations figurant sur le service. 
. Découvrez les sorties ciné, BD et les bons 
plans grâce à Inoshiro (rubrique Reportages). 
. Exprimez-vous 
sur votre magazine. 
, Gagnez des points-cadeaux et échangez- 
les contre le lot de votre choix. 
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PGA Tour Golf 
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SIMU. SPORTIVE |. 


LULU TE CS TCITENTENN 


| password 


| à “e 
ERY; 
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continue 
NON 
A: que la Megadrive accueille le troisième volet de PGA, Tengenréus- 
l'incroyable tour de force d'adapter le premier épisode sur la portable. 
1 rébrouve, à peu de chose près, les mêmes menus que sur la16 bits et, 
au veau de la réalisation, il y a vraiment de quoi être surpris, Bien sûr le 
temps daichage des vues n'est pas instantané (compter trois ou quatre 
secondes), mais le réalisme est bel et bien présent. La force du vent, ls 
dénivelation des greens sont autant de facteurs auxquels he nous avaient: 
pas habitués les autres simulations de golf sur 8 bits. Wokter 
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continue 
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A: le6 Tortues Ninja de Konari, voici Zoo! la ourrmi ninja. Adapté de 
la très moyenne version SNIN (adaptation du très moyen jeu Amiga), ce 
Vieux routard de la conversion multiconsole vous propose un challenge à 
travers différents niveaux tels qu'un monde de sucreries ou de Musique. 
Corne d'hab, diverses options vous permettent de répliquer aux hordes 
d'ennemis qui vous asaillent, l'ensembleest très Classique et dégage un 
parfum persistant de monotone. Alorsvu les nor preux jeux de plate-for- 
Meur Game Boy, faut vraiment être fan pour accrocher Mesadeth 


î 


nombre de EPERE 1: 


E 


"pe 


# nombre de joueurs 
sauvegarde 


continue 


Dacucrie C'était déjà pas terrible sur micro, on craint le pire sur 
Console », voici Zool. Non, dans ce petit jeu de plate-forme alimentaire, 
vous nées ni un plombier, ni un hérisson, ni même ur lapin échappé d'un 
Gartoon hollyivoodien, Non, vous êtes juste une fourmi extraterrestre au | 
ook futuriste ( pyjama et lunettes de soleil !) échouée sur une lanéte 
remplie de confiseries, du ms 
sucre d'orge à la crème 
Charbil}, Siremple daileurs 
qu'on ne fait pas la difté- 
rence entre les ennemis et 
le décor | l'animation est 
agsezréussie, avec deu | 
biples possibilités :vous Le 
VOUS agrippez aux décors avec d'une fourni, et une attaque 
cpéciale à la Tazmania vous permet de tout détruire sur votre P265age 
pendant un court instant. Les graphismes, 466ez réussis, vous feront 
Crever d'indigestion mais vous en aurez vite ras la sucette de voir défller 
de5 panneaux « Chupa Chups » des niveaux entiers durant. Vous l'aurez 
compris, la variété n'est 
VAS au rendez-vous | Les 
nombreux bonus, outre les 
classiques invincibilités, 
apportent pas grand 
chose au jeu. La zique 
convient très bien à ce gen 


re de cartouche. Malheu- 
reusément, cébLe version conserve les défauts habituels de ce jeu : une 


jouabilité douteuse, une action répétitive et des bruitages foireux. 
Zoo! sur Super Nintendo, digne successeur des versions micro, est un 
petit jeu moyen, trop moyen, à réserver aux aficionados du genre ou aux 
collectionneurs de fourmis. Man Et | 


La 





ACHETEZ VOS JEUX & CONSOLES D'OCCASION 


[30% 6 à 70% moins cher que les Jen Neuts) 
EUFS ERMOCCASIONS DISPONIBLES" EME TT TE 


(Paiement immédiat ou bon d'achat) 
vos consoles ainsi que la 


majorité de vos jeux : eGAME- 
GEAR eMEGADRIVE eMEGA CD 





GAME-BOY (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) at 




















































CADEAU** Neuve Occasion Te 
CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F re CONSOLE GAME-BOY (Françoise) 299 F_ 199 F COR PAIN EAN ENII 4e 
795F 549F longe SE ANTI-CHOC 39 F LOUPE LIGHT BOY 59 F 
ADAPTATEUR SECTEUR HAS R LOUPEGROSSISSANTE  79F | | GAME GENE (neuf, 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 69F NINTENDO eNEO-GE0 e3D0 


Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 
WOLF ps F SUPER KICKOFF 149F MORTAL KOMBAT 189 F 
SUPERMAN 149 F MICKEY MOUSE 159 F SONIC 2 189 F 


Exemple de prix (JEUX pes bi pre 
DONAID DUCK 2 2e £ 


NGA JAM 269 
MASTER SYSTEM & DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE MASTER-SYSTEM II neuve (avec ALEX KIDD) 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version han) 
RASTAN 79 F MICKEY MOUSE 139 F 
GOLDEN AXE 76 F ARE re Ee< ; SONIC 139 F 
NINJA 79 F BOM 
MEGADRIVE frs DE 1800 JEUX DRRORDER 
CONSOLE MEGADRIVE 2 neuve + | jeu 
CONSOLE MEGADRIVE 1 (occasion) + 1 jeu 209 ; 
MANETTE MEGADRIVE (neuve) 69 F PRO PAD (transparente) 149 F 
GAME-GENIE (neuve), 349 F ADAPTATEUR 4 JOUEURS 249 F 











ASTERR  178F œemn 1756] EAU 


Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : rovince ei échan eons vos IEUX 
À POLE POSMON 269 F TINY TOON 2 269F| 
JURASSIK PARK 269 F TORTUE 3 TEL sur : SN.E.S eMASTER-SYSTEM 


NES (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) & e 
CONSOLE neuve + 1 Jeu 289 F NEC LYNX 


SUPER PROMO JEUX US neuf : 

ADDAMS FAMILY 99 F DUCKTALES 99 F 
ADAPTATEUR GAME KEY 99 F SUPER MARIO 3 99 F 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : 

DUCK TALES 2 299 F MEGAMAN 4 299 F 
KIRBY'S ADVENTURE 299 F ASTERX 349 F 


eux d'occa f i à 2 FrIES : 
Exemple de prix (leux d'oreson) (vertes frange): sel Cet ie 













































* {voir modalités au magasin) 
(Boites d'origine indispensable) 
(Echange exdusivement réalisé au magosin) 


















Toutes les marques citées sont des marques déposées. 






Exemple de prix (Jeux d' as (version française) : SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 
ŸAMES BOND 007 DE MAN Bud JE | | CONSOIE SUPR-NINTENDO Frame neue Re  MANO MICINS 900 € VERRA 
CONSOLE nue 6 LE + MARIO ALL STA 
DR CEA A ee 275 F | | CONSOLE +ALADDIN 990 F_MANETIE d'origine 99 F CORRESPONDANCE 
TERMINATOR 149 F TURTLE FIGHTER 314 F | | ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 79F 2 A / 4 8 | 
F MORTAIL KOMBAT 349 F | | ou 49 F avec 1 Jeu acheté ou GRATUIT avec 2 Jeux achetés 


ALIEN II 199 
EUROPEAN CLUB SOCCER 199 F STREET FIGHTER 2' 389 F 
Exemple e prix (JEUX NEUFS) (version française) : 

DRAGON'S REVENGE 359 F NBA JAM 499 F 
FIFA SOCCER 449 F SONIC 3 499 F 
GAUNTLET 4 449 F ARTOF en Us. 
ETERNAL CHAMPION 499 F PRINCE OF 

MEGA- "D (+ DE 200 JEUX DISPONIBLES) 
MEGA:-CD 2 Français (occasion) 1299 


Exemple de prix (Jeux d'occasion) RL française) : 





Nouvelle ADAPTATEUR 60 Hz 149 F RALLONGE MANETTE 39 F 








eee de or (APE 2200 JEUX DISPONIBLES) LIVRAISON COLISSIMO 
xemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : . : ù 
Exemple ce prix RES A CE BHO (Commande à Paris exclusivement) 
BLAZING SKIES 199 F PRINCE OF PERSIA 299 F 

STREET FIGHTER II 199 F ALLADIN 314F 
STARWING 199 F FLASHBACK 314F 
MARIO ALL STARS 269 F F1 POIE POSITION 349 F 
SIM CITY 269 F MORTAL KOMBAT 349 F 














































Avec notre CARTE DE 






















Offre dans la limite des stocks disponibles, 











AFTER BURNER III 279 F ECCO THE DOLPHIN 314 F | | SUPER MARIO KART 269 F DRAGON BALL Z 2 349 F FIDELITE complète, 
FINAL UE en 279 F SONIC CD 314 F | | ZFLDA III 269 F STREET FIGHTER 2 TURBO 349F LALUER © [ele [117 4 
79 F SYLPHEED 314 F Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : 
een RES 314 F THUNDERHAWK 314 F | | HOME ALONE 2? 199 F DRAGON BALL Z 3 TEL | 
Exemp e de prix (JEUX NEUFS) (version française) : SUPER BOMBERMAN 389 F EMPIRE STRIKE BACK TEL «: 00 he RS 
n (oo 3 ions Lomme 4898 | [ESURx 1 VE cer TE 
MORTAL KOMBAT 399 F JURASSIC PARK 449 F SENSIBLE SOCCER TEL). KNBAJAM PAP PNA DRERE GC PMPIOPSRIENRES de Jeux Gratuits 


* OCCASION 
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CONSOLE NEO-GEO* + 1 JEU 1690 F [+ DE 200 JEUX DISPO) CONSOLE PORTABLE GTTURBO* || CONSOLE neuve EN STOCK DE PRESQUE 
trempre Ge prix : : NEUF OCCASION + 700 JEUX DiSPoM Es (Hi CRD + ROM) || + 2 Jeux 2490 F TOUS LES TITRES EN NEUF 
FATAL FURY 2 à partir de 69 F 





+ 80 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS OU EN OCCASION POUR 
TOUTES LES CONSOLES. 


: N'HÉSITEZ PAS À NOUS 
LES DEMANDER … 


RC : Paris B 385 215 603 
Où Où En Eu mu 


6 
1190 
ART OF FIGHTING 2 (neuf) TEL SPIN MASTER MANETTE 99 F QUINTUPLEUR 99 F 


MEMORY CARD 229 F MANETTE 


ATARI 








CONSOLE 3 DO (Version PAL) Disponible TEL 
+ 30 JEUX DISPONIBLES Venez voir les 3 DO en démonstration permanente 






— 
1! BON DE COMMANDE EXPRESS : À retourner exclusivement à 
l SCORE GAMES 17, rue des Ecoles 75005 PARIS 


nn nm mm mm mm nm mnt ns 


17, rue des Ecoles | 25, av. de la Division 
PAR 37, Cours Guynemer Lederc- 0 MASSE 


as pocgog | 0200 COMMIEGNE "OST EG ANTON ou de A 
(7 3/7 24H/24) D 44.20.52.52 F (1) 46.665.666 n 


De province, composez directement sans foire le 16.1 





CONSOLE | PRIX | Je règle par : 
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1 ë 
« Lundi de 14 h à 19 h 30 e Lundi de 14 h à 19 h 30 e Mardi au samedi de 10hà19h30 B MANDAT LETTRE Q 3 
e Mardi au samedi de 10hàa 19h30 | ° Mardi au vendredi de 10h à 12h30 | (Vente et Echange) 1 CHEQUE Q CARTE BLEUE Q À 

non stop 14h à 19h30 | ° Dimanche matin de 10hà13h 1 2 

« Métro : Maubert Mutualité e Samedi de 10 h à 19 h 30 (Vente exclusivement) 3 N° Ma EAU 
« RER : Luxembourg/St Michel e 100 m de la gare de Compiégne e RER : Antony î : + Dat lon / 
BUS :63 86 87 e Parking 700 places face au magasin | e BUS : 197 297 395 APTR p | FRAIS DE PORT (1 à 3 jeux: 30F) | CONSOLE :60F| 30F | 9" SXPMAION + 7 2. 
« Parking : Mauber e BUS : 3/4 e TRAIN : Orlyvol 1 | TOTAL À PAYER SIDROIUrE EL Nue 

I 

| 
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The Incredible 


Crash D 


nombre de joueurs 


password 


continue 


A;:: S'êbre écrasés avec brio sur la Super Nintendo, les déjà célèbres 
Crash Dummies passent sur Megadrive. D'où un jeu de plate-forme origi- 
nal mais pas forcément génial pour autant, En effet, même si l'humour 
est auréndez-Vous, celareste on ne peut plus classique avec, en plus, une 
jouabilité contestable, voire mêmeirritantesurles bords. Mais bon, SOYONS 
indulgents : la réalisation n'est pas mal du tout, le jeu est a66ez rapide 
énobre cher Mait l'a apprécié. Jele conseilerai donc essentiellement aux 
plus jeunes d'entre vous ainsi qu'au Murdock fan club 


éditeur 
ACCOLADE 


genre 


nombre de DU E à 


sauvegarde 


continue 


N: mais c'est quoi ce jeu ? C'est un gag | C'est pa possible ou alors 
Cest une ruse pour que Felé soft un joueur fini à tout jamais, Enfin quo 
qu'ilen Soit, ce soft est pitoyable, bourré deralentissemente, l'actionect 
aïigeante et la précision des tire. innommable ! Non, vraiment à je suis 
furax car || me semble que sortir une pareille daube, c'est se moquer des 
joueurs. One Y ennuie à mourir dèsles premières minutes (les toutes pre- 
Mièrés) et seul ou à deux c'est Kif-ki£ le dégoût est au rendez-vous Bon, 
allez stop lon en a déja trop paré | El Didou 


EDdou 


james Bond 007, The Duel 


LT de dd AT dl 


éditeur 


genre 


nombre de EEE { 


sauvegarde 


PASSWORD 


continue 


! safari à 
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L 21 11 71 1] 


S 007 était aussi lent dans ses films que dans ce jeu, il serait mort de- 
puis longtemps |Visiblement proche de l'âge de la retraite. le malheureux 
Se traine poussivement à travers les Cinq niveaux de ce jeu soporifique et 
Sans Surprie, Plus encore que les couleurs criardes et la musique pénible, 
Cest la jouabilité qui craint | C'est Timothy Daltor qu'on voit sur la ja- 
quete, mais lesréfiexes anérriques du personnage font plus penser à un 
Roger Moore vieilissant avec moumoute intégrée. Comme SOUS-LibrE, plu- 
16t que «The Duel», je propose « Octopouceif»! Little Bl 


"7 
L 1 + $ à 
» «7 


éditeur 


genre 


ARCADE/AVENTUREL 


nombre de joueurs : 
 BNSRNISSNREEN 


sauvegarde 


continue 


Sax éscuistots, cest le père femmara qui vient vous donner une bon- 
né recette: aujourdhui, je Fais un jeu CD en cina minutes chrono ». Rien 
de plus simple: je prends une cartouche, je la fais mijoter avec une bande- 
on réorchestrée, de nouveaux effets sonores, une petite intro sympa et 
roulé ma poule ! Allez, ici, comme jesuis d'huréur généreuse, je rajoute des 
voix pour les dialogues, Ça a l'air bien. Mais le résultat manque de piment. 
Que voulez-vous, la cuisine industrielle, c'est pas franchement mauvais 
als Ça a pas beaucoup de personnalité non plus, 





| E TROUVER PLUS DELRANT 








MICRO MACHINES 


C'est un chaos en miniature! ÉACI 
toute vitesse autour des 27 mini 
circuits spéctaculaires au volant de 
! micro bolides, hélicoptères, hors 
| | bords, tanks et voitures de formule 1! | 
CA DECOIFFE... 












(CHAT ETETAUE Megadrive" Megadrive 


CONSOLE + 


“La bide exceptionnelle d scrolling mukidrecionne des tableaux est one — Console - Game Gea 
“Rapide, très nerveux et plein de Surprise, ce tybe de jeu est un vrai un (gl Player One — Megadrive 
“Les animations sont irréprochables, le mrese des scrollings est idéale, et la maniabilité est excellente.” — — Mega Force — Megadrive 


| | GAME GEAR 
NOUVEAU! _ | Net TAN] 





Licencé par Sega Enterprises Ltd, pour jouer sur la | Licencé par Sega Enterprises Ltd, pour jouer sur la Licencé par Sega Enterprises Ltd, pour jouer sur la 
MIAc74 5); 1115 GAME GEAR MACON SRE TLE 


Codemasters, Lower Farm House, Re Sont, Warwickshire CV33 ODL. Tel: +44 228 814 132. Fax: +44 328 817 





Codemasters TP £ 724 Codemasters Sofcware C inpany Limited (Code stat Licence cielle de Secs Entarnses =d af de Jouer sur le stèrnes Medrk M SE 
Le Le A 


et Game Gear de Sega. Megadi Ma 


RCE 5 





password 


continue 





D: quelque temps, les meilleures simulations sportives d'Electro- 
fc Art sont réguliérement remises à jour et améliorées sur la console 
lO bits concurrente. || semblerait que ce virus particulièrement ravageur 
ait contaminé la Super Nintendo. En effet, c'est au tour de NHLPA Hoc- 
Key 95 de nous reveir sous le nom de NHL 94. Sur la patinoire, le dérou- 
lement du jeu ne change | 

vas ou très peu. On note- 
ra Cependant une nette 
amélioration du niveau de 
jeu de la console, surtout 
dans le domaine de la dé- 
rence, ainsi que l'ajout dune. 
Option permettant de gé- 





rer le gardien manuellement. Mais LA nouveauté de cette simulation de 


manque partois un peu de 
conviction. On constate 
également la disparition 
des séquences de baston 
qui prenaient beaucoup de 
place mémoire pour un in- 
| térêt discutable. Cet es- 
pace laissé vacant a été comblé par une personnalisation de tous les 
nockeyeurs ét par des digitalisations des meilleurs d'entre eux. Chaque 
joueur dispose désormais de caractéristiques précises (vitesse, préci- 
Sion etc.) vous permettant d'éditer vos propres lignes d'attaques et de 
detenses, Une cuvée 94 digne d'intérêt. Woken 
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éditeur 


genre 


+ ‘ | password 


continue 







C brente milions d Américains étaientcolés, le 30 janvier dernier: de- 
van leur poste de télé (Mac Do, pop-corn, Coca dans les mains et femmes 
ur le5 genoux) pour assister lors du 28: Ouper BoWl, à lavictoire des Cow 
poys de Dallas sur les Bill de Buffalo. Avec moins de 13 00 licenciés, ce 
port est loin détre le sport le plus populaire en France. Et pourtant, EA 







Nous Sort chaque année un PEER 
nouveau jeu de tootbal US. 
Les possesseurs dunepré- 
cédenteeréion dovent-ls FRERE à 
Vates pour se procurer la  Ees 
dernière ? Tout dépend du 
contexte! L'intérêt majeur ———"<- 
de cette mise à jour est que l'on peut jouer à plusieurs grèce au Multitap. 
Différentes options sont proposées : deux contre deux classique ou jus 
qu'à cinq contre l'ordinateur. Un côté convivial qui manquaït, Encore faut- 
l trouver des potes | Si vous êtes seul au fin fond de votre campagne, le 
Madaen 94 peut vous accrocher pour plusieurs raisons, Aurayon des nou- 
EUIil TES veautés : un scrolling plus 
pere car. fluide, des sprites plus gros 
(ce qui facilite bien le suivi 
des passes), 12 nouveaux 
jeux doffencive et les réac- 
tions du public en images 
digitalisées Le jeu propose 
O0 équipes — celles de la 
Saison 95, le6 anciens vainqueurs du Ouper Boni, et des teams spéciale- 
ment créées pourle jeu composées des meileurs joueurs. Cette édition 94 
fait honneur à la réputation de la série, Un must pour CEUX qui He posse- 
dent pas encore de John Madden. Four les autres, tout dépend de votre 
passion pour le foot US. et dé votre goût pour les soirées errtre amie. LD 
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nombre de joueurs ; 



























SONY 


n" 


1 GAGNEZ DES JEUX FOUR VOS CONSOLES... 





LS 


IMAGESOFT 


SUPER NINTENDO 





"I léphonez AL 
de Flayer One 





tbe luth tt A | 
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DOUAI 1 4 GL'EZ 





nombre de joueurs 


sauvegarde 


OUI 


continue 


LL de \a micro, Fire Force est un beat them up dans lequel un Rambo 
chevelu sen donne à cœur joie. | dispose pour son activité préférée d'une 
25982 large panoplie d'armes mais lorsque ses munitions 'épuisent, il ne 
uiréste plus que son fidéle couteau de marine. Malgré des problèmes d'er- 
gonornie dans le maniement des commandes, le jeu est agréable. Mais 
gien sÙr, comme dans 99 % de la production CD 32 (le 1% restant, c'est 
Vicrocoërn quidevrait Étreenboutique au moment oùvousirez ces ignes) 
66 capacités de la machine ne sont pas exploitées, 


3 


si 
[5 La 


nombre de joueurs 


CENTRE Ve [2 


PASSWORD 


= continue 


A Arenas est un petit jeu d'action plein d'humour dans l'esprit de 
Ouper Smash TV mais en nettement moins bourrin, Si, dans la pratique, 
66 tableaux en forme de labyrinthe ressemblent à sy méprendre à ceux 
au classique Pac Mar, il n'en est rien. Vous incarnezun personnage qui doit 
collecter un maximum d'options en un tour (rapidité, invincibilité, argent, 
6e.) : le but du jeu étant marquer le plus de points possible, Côté réal 
Sation, cest toujours indigne du CD 32 surtout graphiquement, mais au 
niveau du son, on 5 croit et l'action est accrocheuse. Wokten 
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Deep Cor 


MIS éditeur 


genre 
: BASTON 


nombre de joueurs 


EU ET ge [2 


D NON 
Re continue 
j - 7 


B:- eur un scénario à mi-chemin entre Alien et Ahygs, Deep Core est 
un beat them allvenu tout droit du monde micro. Avant de se lancer dans 


lé eu de l'action, jetons un rapide coup d'œil sur l'intro. On s'attend àune 


Super musique de mise en condition— digne du CD, quoi —et là, horreur 


on a droit à un effet sonore distordu et réétitif Le jeu retrace une aver- 


ture de Kobocopator || qui se tape un grand nettoyage d'aliens, Ne vous 
accompagnent durant tout le jeu, que quelques « Argh ! », « Fan ! 9 ou 


€Ouch ! intéressant au poséible, Deep Core est à boycotter Woken 
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A: que la concurrence est sur le point de s'enrichir d'un certain Val 
d'isère, la Megadrive contre-attaque avec Winter Challenge. Cette simu- 
VOUS propose de pratiquer huit disciplines — de la luge au short track, en 
passant par le biathlon et la descente. Un mode compétition pouvant ré- 
unir jusqu'a dix joueurs, avec un classement final au terne des huit épreuves, 
Réalisé pour l'essentiel en 3D surfaces pleines, ce jeu offre dintéressante 
Challenges, L'effet devitesse est bien présent dans toutes les disciplines, 


à l'exception peut-être de le descente. Wok 
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SECONDE PARTIE 


Ne trépignez plus d’impatience, les huit pages de votre rubrique 
préférée sont enfin là. Encore une fois, il y en a pour tous 
les goûts, ou presque, puisque l’intégrale de Flashback est valable 
aussi bien sur Super Nintendo que sur Megadrive. 


Avant de nous lancer dans la der- 
nière partie de la solution intégrale de 
Flashback, voici des nouvelles du 
front. Après quelques mois de com- 
mercialisation, les ventes de Flash- 
back ont dépassé toutes les espé- 


rances des distributeurs. Ce hit 


annoncé à confirmé tout le bien qu'on 
en disait en raflant une bonne partie 


des récompenses attribuées lors du 
CES de Las Vegas. 


Février 2142. Quelque part dans le 
système solaire, un astronef de touris- 
me, baptisé Star Providence, fonce 





dans le vide en direction de la Terre. 

son bord, oubliant pour un temps 
limminence d’une invasion de la pla- 
nète bleue, Conrad mène une vie de 
nabab lorsque, après un mois de croi- 
sière, l'astronef finit enfin par se pla- 
cer en orbite de décélération. 

Dès que vous aurez débarqué, vous 
ne serez plus en sécurité nulle part. 


Les officiers supérieurs de la police 
terrienne ont déja été supprimés et 
remplacés par des extraterrestres 
d'apparence humaine. Est-il besoin de 
vous préciser que des ordres ont été 
donnés et que vous êtes maintenant 
l’homme le plus recherché de la 
galaxie ? Que faire ? Vous pourriez 
bien sûr alerter l'opinion de ce qui se 
trame, mais où a déjà vu ce que cela a 
donné au Xx° siècle : un journaliste 
américain eut beau affirmer LES avoir 
vus, personne ne le crut jamais. Il 
mena son combat en solitaire, et 
repoussa l'envahisseur. Il semblerait 
que la même tâche, apparemment 
insurmontable, vous attende. 





COMMENT SE DÉBARRASSER DES FLICS 


{ | Vous devez remettre vos papiers à un douanier 
pour sortir du spatiodrome. 
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LE SPATIODROME 


À peine arrivé sur le plancher des vaches, les tra- 
casseries administratives recommencent. Un fonc- 
tionnaire des douanes vous demande de présenter 
VOS papiers avant de vous céder le passage. Vous 
devez gagné la sortie de l’astrodrome, très sur- 
veillée. Une fois dehors, utilisez la borne d'appel 
des taxis afin de quitter ce lieu hostile. 




















INTERRUPTEUR 


D ns NP np er AS A 


SAUVEGARDE INACCESSIBLE ? 


Comment accéder à cet interrupteur et notamment à la dernière borne de 
sauvegarde de ce niveau ? Cette plate-forme semble inaccessible à cause de 
deux trappes placées l'une au-dessus de l'autre. La solution ? Placez-vous e] 
la limite gauche de la trappe supérieure (photo n° 2) puis roulé-boulé à 
droite. La première trappe se déclenche, et votre vitesse de roulade vous per- 


met d'atteindre l'endroit précis à partir duquel se déclenchera la seconde. 
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Le taxi vous dépose dans 
les bas faubourgs de la ville. 
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Comme vous le remarquez sur cette nouvelle séquence cinématique, les envahisseurs peuvent à volonté prendre l'apparence 
d'êtres humains. C'est grâce à cette faculté qu'ils ont déjà pu infiltrer des postes clés, tant administratifs que politiques ou mili- 
taires. Pour la deuxième fois, Conrad observe des choses qu'il ne devr 


ait pas voir. C 
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Pour la seconde fois depuis le début de ses mésaventures, Conrad se retrouve. 


désarmé entre les mains des extraterrestres. Vu les problèmes que vous leur 
avez déjà causés, il y a fort à parier qu'ils ne commettront pas une nouvelle 
fois l'erreur de vous laisser en vie. Alors que vous vous morfondez dans votre 
cellule, des pas se font entendre. Il n'y a plus aucun doute : l'heure de votre 
exécution a sonné. Quitte à mourir, autant que ce soit en héros. Mais à mains 
nues, vous n'avez aucune chance contre l’alien qui vient vous éliminer. Dès 
que la porte sera ouverte, fuyez comme vous le faites depuis le début. Vous 
tomberez rapidement sur l’armurerie où vous pourrez Vous rééquiper. Tous 
les aliens de ce niveau ont pris la forme d'êtres humains, mais soyez sans 
pitié. Leur technique de combat est identique à celle des coureurs du Cyber 
Tower Show ; il vous suffit d'effectuer des roulés-boulés lorsqu'ils se mettent 
à courir dans votre direction. Occupé par l'ennemi, ce bâtiment doit certaine- 
ment regorger d'informations intéressantes. En fait, pas d'infos, mais du 
point de vue du matériel. Il s’agit d'abord de trouver un téléporteur por- 
table, indispensable pour explorer le bâtiment dans son intégralité. Lorsque 
vous aurez trouvé cet objet, vous pourrez continuer à fouiner, jusqu'à tomber 
sur le téléporteur longue distance utilisé par l'ennemi. En vous plaçant des- 


sous, vous serez téléporté directement sur la planète d'origine des envahis- 
seurs. 


L'UTILISATION DU TÉLÉPORTEUR 
L'un des objets les plus utiles de cette aventure. Le principe de fonctionnement est 
simple et exige deux éléments : un télérécepteur et une télécommande. Lancez ou 
posez le télérécepteur en un lieu quelconque ; celui-ci jouera le rôle de balise Argos. 
Lorsque, par la suite, vous actionnerez la télécommande, vous serez instantané: 
ment téléporté jusqu'au récepteur. Dans l'exemple de l'encadré, Conrad ne peut 
pas accéder à la galerie inférieure sous peine de se rompre les os. Il doit lancer son 
télérécepteur dans le précipice, puis utiliser la télécommande pour se retrouver 
téléporté en bas sans dommage. Désormais, pensez systématiquement au télépor- 
teur quand vous serez confronté à un obstacle d'apparence infranchissable. 
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CONRAD CONTRE-ATTAQUE 





Appliquant un vieil adage populai- 
re du second millénaire qui dit que 
la meilleure défense est l'attaque, 
Conrad se retrouve avec la lourde 
tâche d’envahir à lui tout seul la 
planète ennemie et, accessoire- 
ment, de la détruire. Autant dire 
que ça ne Va pas être une partie de 
plaisir. Dans leur monde natal, les 
aliens se déplacent sous leur forme 
d’origine et, bien que plus résis- 
tants, ils utilisent eux aussi la tech- 
nique de combat des « coureurs » 
du Cyber Tower Show. Les roulés- 
boulés sont encore la meilleure 
façon d'éviter leur contact et l’uti- 
lisation du champ de force pourra 
dévier les tirs particulièrement 
bien ajustés. 
L'exploration de la planète enne- 
mie tient, en fait, sur deux 
niveaux, c'est-à-dire que vous 
obtiendrez un autre mot de passe 
à mi-parcours. Vos pérégrinations 
vous feront rencontrer un savant 
terrien, prisonnier des aliens, qui 
sera abattu avant d'avoir pu vous 
parler. Vous récupérerez une char- 
ge atomique conçue par le savant 
] ainsi que son journal de bord. 
N'hésitez pas à en consulter les 
extraits en encadré, ils vous per- 


mettront de mieux cerner le pro- RECHARGE ENERGIE TELEPORTEUR 
blème de ce dernier niveau. 





LA LIBÉRATION DU SAVANT 


Un petit entretien serait certainement enrichissant. 
forme supérieure pour utiliser l'interrupteur. La trappe 
are encore. Vous pouvez tenter tout ce que vous voulez 

n'y a qu'une s avant est enfin libre, mais c'est ent précis que choisit 
ec 7 “aussitôt ant dé terne 
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Certains de la fiabilité de leur système de sécurité, 
les aliens n'ont pas juge bon de poster une senti- 
nelle. Une fois encore, Conrad doit utiliser son 
téléporteur pour activer l'ouverture de la porte. 
Placez le télérécepteur sur la plate-forme média- 
ne avant de redescendre au niveau du sol. Dépla- 
cez-VOUS jusqu'au mécanisme de En 
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SERRURE B 


CLE B 


PORTE 1 





COMPTE A REBOURS, LA FUITE 
Vous arrivez maintenant dans un cul-de-sac. À proximité 
] du mur, une voix résonne dans votre tête, vous indi- 





restée désespérément fer- 





PORTE 2 


BORNE SAUVEGARDE 


INTERAUPTEUR 1 


LE CERVEAU AUXILIAIRE 


Le cerveau auxiliaire est le dernier obstacle à fran- 
chir avant de poser la charge atomique. On pourrait 
même le qualifier de boss de fin. En entrant dans 





_ groupe de ga lun court laps de 
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Nous sommes tristes. Jack Kirby, 


le roi des comics, est mort le 6 février. 


C'est la fin d’une époque... 


Jack Kirby (1917-1994) 


Demandez à n'importe 
quel fan de comic books, à 
Los Angeles, Paris et Hong 
Kong, ils vous diront tous la 
même chose : le roi de la 
bande dessinée américaine, 
l'empereur des super-héros, 
c'est Jack Kirby. Et cet artis- 
te au talent immense, ce 
véritable visionnaire, vient 
de s'éteindre, à l’âge de 
soixante-dix-sept ans. 


Jack Kirby était un sym- 
:bole, Celui des auteurs de 
comics. L'un de ces artistes 
qui travaillent dans des 
conditions qui feraient fré- 





mir la plupart des dessina- 


teurs européens. Rapidité. 


Productivité maximale. Ab- 
négation parce qu'il ne tou- 
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geurs… 


chera pas un cent sur les 
personnages déments qu'il 
invente et que ses crayonnés 
peuvent être confiés à un 
encreur, un coloriste inca- 
pable, parce qu'il assure 
l'essentiel de la narration 
d'une histoire sans être sou- 
vent crédité comme scéna- 
riste. Et malgré tout ça, Jack 
Kirby s'était imposé avec 
une évidence monolithique 


a THE WORLD'S GHEATEST COMIC MAGAZINE! Gi 
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comme un des plus grands 
créateurs de toute l’histoire 
de la BD. Jugez plutôt... 


Résumer en deux petites 
pages la carrière de Jack 
Kirby serait indécent. Tout 
simplement parce que l'his- 


toire de l’auteur épouse celle 


de la bédé américaine. 
Kirby, c'est rien de moins 
que le père de la plupart des 
héros de comics : Captain 


* America, Les 4 Fantastiques, 


Le Surfer d'Argent, Les Ven- 
Sans lui, les Marvel 
comics ne se seraient jamais 
imposés | 


Kirby était aussi un 
franc-tireur. Il fut parmi les 
premiers à se lancer dans 
l'aventure des magazines de 
BD aux États-Unis. Ayant 
quitté les Marvel comics, il 
créa aussi pour les DC 





comics des histoires apoca- 
lyptiques et intemporelles de 
dieux et de démons (New 


Gods, 


Demon, 


Kirby était enfin un sym- 
bole. Celui des comics et 
des super-héros, bien sûr. 
Mais aussi celui de la lutte 
des artistes américains en 


butte à l'intransigeance des 


gros éditeurs et de leurs 


contrats injustes. 

Jack Kirby nous a quit- 
tés. Rarement un auteur 
aura laissé tant de héros 
orphelins. Le roi est mort... 
vive le roi ! M 


Inoshiro, 
très triste. 
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Mister 
Miracle, Jimmy Olsen, etc.) 
Il établissait ainsi les bases 
d'une mythologie aussi 
moderne que personnelle. ee 


© des  . à ces deux pages : les éditeurs. 
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que vous portez aux man 





ANGAS DU MOIS 


nous sommes toujours sur la brèche. Nous connaissons l'intérêt dément 
gas, les bédés japs. Aussi, afin de satisfaire votre soif 


inextinguible d'infos sur tout, tout, tout ce qui se fait au Japon, la rédaction n’a 


pas hésité à dépêcher Inoshiro dans 


Ce mois-ci, nous avons 
donc décidé de passer à [a 
vitesse supérieure. Les 
lignes qui suivent vous pré- 
sentent pas moins de deux 
revues et trois mangas. On 
vous . à 


<. TSUNAM! » 


Le dernier numéro . ce 
superbe Zzine vient de 
paraître. Avant d'entamer le 
chœur des louanges, nous 
nous permettrons de vous 


rappeller que Tsunami est LE 
zine de l'actualité ; Jap. C'est 


beau, quasi pro et, Ô félicité 
sublime, c'est bimestriel ! 
Sans mentir, ce numéro 9 
est encore meilleur que les 


précédents. La mise en page 


s'est améliorée. Les articles 
et infos sont de plus en plus 
riches. Bref, Tsunami s'impo- 
se comme l'oxygène de tous 


_les fans de mangas. Innova- 


tion de taille, ce numéro 


comporte deux pages de 


bédés inédites, Des vraies, 
réalisées en France, bien 
faites et qui portent un 
regard critique et sympa sur 
” « ee -fans » » français. 
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la jungle tropicale des mangas. Il vient d’en 
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Bravo ! Le sommaire com- 
prend un guide des CD 
DBZ, un article sur Minami 


Ozaki et des dizaines de 
pages d'infos précieuses sur 


l'actualité des mangas, 
(bédés et OAV). On attend 
seulement une chose : que 
Tsunami paraisse tous les 
mois. D'ici là, écrivez à : 
Tsunami, 1 rue Eugène- 
Varlin, 93170 Bagnolet. 


« « ORIENTAL CINÉMA » 


ei est le titre d' un Zine 


_ dédié à l'actualité, qui pro- 


pose des dossiers sur les 
films asiatiques (on peut 


supposer que vous vous en 


doutiez, étant donné le 


_ titre), Là, on a droit à un 


tour d'horizon complet : du 
Japon à Hong Kong en pas. 
sant par les Philippines. 
Pour les connaisseurs. 
disons que les éditeurs de 
O.C. sont dans le même trif 
que ceux de AT.C. (Asian 


_ Trash Cinema). 


Le nouveau numéro est 
cette fois consacré aux nin- 


_jas, à Jackie Chan et aux 
femmes fatales du cinéma 
asiatique ! C'est édité aux 


States, dans l'Illinois, pa 
Éditeur Draculina. On aime 


d'office. 
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Une fois n'est pas coutu- 
me, voici une bédé dont la 
lecture garantit un max de 
plaisir, même si on ne com- 
prend rien au japonais. Je 
parle de Frog Men, une sorte 
de satire des Tortues Ninja 
mâtinée de DBZ. Cet objet 
est — en apparence — char- 
mant. La couverture, le 
thème (des super-héros ani- 
maliers) et les couleurs don- 





2 EN 


ne héroïne de « Frog Men » se dévoile pour Player ! 








nent l'impression que le lec- 
teur va découvrir une super- 
be bédé tout public. Ouais ! 
Mais tout ceci est une four- 
berie. Frog Men est en réalité 
un manga 200 % adulte ! 
C'est gore, érotique et même 
carrément tordu par 
moments ! Détail amusant, il 
est difficile d'imaginer un 
équivalent français à cet 
hybride de littérature enfan- 
tine et de gros plans de 
petites culottes et mutila- 
tions, Au Japon, c'est tout 
public. En France, c'est 


impossible ! Comme quoi, 


les Japs peuvent être vrai- 
ment malsains. Curiosité 
donc, de qualité certes, mais 
pour public averti ! 


Là, on revient vers des 
horizons plus classiques. 


Pourtant, cette série mérite 


amplement votre attention. 
Yukito Kishiro, son auteur, 
peut se targuer d’avoir réali- 
sé une série de SF de top 





niveau. Alita, c'est du manga 


de grande classe ! Par son 


graphisme, cette histoire 


d'ange féminin cyborg se 


démarque des milliers de 
planches stéréotypées fabri- 
quées par les Japs. Bonheur 
absolu : une édition améri- 
caine existe et n'importe 
quel écolier de quatrième 
peut prendre son pied en 
découvrant que le récit est à 
la mesure du dessin. À lire. 


Terminons avec un gros, 
oros bouquin en quadrichro- 
mie signé par Buichi Terasa- 
wa. Un manga authentique, 


Affrontement sauvage dans « Takeru ». 











SF destroy dans « Alita ». 


du genre flamboyant. Avec 
un vrai héros, lequel affronte 
des créatures aussi bizarres 


que maléfiques (et je m'y 
connais |). L'objet est super- 


be. Que dire de plus ? Sim- 


_plement, que cet album est 
entièrement réalisé sur ordi- 
nateur. Là, ça tourne à 
l'exploit, Takeru n'est rien 
d'autre que la meilleure bédé 
réalisée sur computer parue 
à ce jour. C’est énorme ! Et 
cela justifie amplement que 
l'on se jette dessus. Ces 
titres sont importés par Ton- 
A aus 


 Inoshiro, 
misérable gaÿin. 












brog Men : © 5P Comics (all rights reserved) - Alita : © Yukito Kishiro/Shueisha Inc, - Takeru : © Buichi Terasawa 
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À la manière de Julia Roberts dans « Pretty Woman : la star de « Red is dead » découvre les joies du shopping. 


Les Nuls sont de retour... au cinéma ! 
LE AN ae AE re 


Oui, les comiques frappés de la télé 


viennent de signer leur premier film. 
RSR SEE ART PAT KE 
Ça s'appelle La Cité de la peur, ça sort 
dans quelques jours et c’est une 
ESF PRES SN ER 


comedie familiale. 


Souvenez-vous : il y a 
quelques mois, l'inénarrable 
Karl Zéro signait son pre- 
mier film, Le #ronc, Échec 
total ! Aussi bien critique 
qu artistique. La preuve en 
90 minutes que le comique 
du petit écran est difficile- 
ment transposable sur le 
grand du ciné. Aussi, on 
attendait avec un mélange 
d'impatience et d'anxiété le 
passage sur grand écran des 
Nuls. D'accord, tout le 
monde savait que le trio 


adore le ciné. Pourtant, on 
était tous d'accord pour flip- 
per devant les embüûches qui 
allaient obligatoirement se 
dresser sur leur route. 
L'heure fatidique est arrivée. 
Le film est fini et — verdict 
objectif — c'est BON ! 
Player vous explique. 


La Cité de la peur débute 
au festival de Cannes et, 
plus précisément, en plein. 


marché du film. Nous par- 
lons bien de cette foire 
démente où les producteurs 
viennent présenter leurs 
derniers-nés afin de signer 
(ils l'espèrent) de juteux 
contrats de distribution. Au 
milieu de cette effervescen- 
ce, Odile Deray (Chantal 
Lauby) essaie sans grand 


à 


De. 





succès d'assurer la promo- 
tion de « son » film Red is 
dead, un film gore ultra- 
cheap qui raconte les 
« exploits » d’un serial killer 
armé d'une faucille et d’un 
marteau (!).. Pourtant, les 
efforts d'Odile vont bénéfi- 
cier d'un événement inatten- 
du : le meurtre du technicien 





Cannes. Fusillade sur les marches du Palais des festivals. 


qui projette le film ! Le mal- 
heureux est en effet sauvage- 
ment assassiné en plein tra- 
vail ! Détail incroyable, le 
pauvre bougre est découpé à 
la faucille et au marteau, 
comme si le tueur du film 
était sorti de l'écran ! En 
bonne attachée de presse, 
Odile décide d'exploiter 
cette actualité macabre pour 
attirer l'attention sur sa 
série Z. Elle décide d'inviter 
au festival la « star » du film, 
un débile profond (Domi- 
nique Farrugia). Un tantinet 
réaliste, elle embauche un 
spécialiste de la protection 
rapprochée (Alain Chabat) 
pour assurer la sécurité de 
son poulain. On ne sait 
jamais. Bien vu ! La séance 





Co a 
MAN aT: 





la plus pure 
ra on et À. Chabat) 


ition des comédies M 
s laissent libre cou 


suivante se termine aussi 
dans le sang. Le projection- 
niste est une fois de plus 
débité à la faucille et au 
marteau. Qui est le tueur ? 
Red is dead récoltera-t-il la 
Palme d'or ? Le garde du 
corps couchera-t-il avec 
Odile ? Que fait la police ? 
Comment gérer l'emploi 
du temps de la star attar- 
dée ? Et qui osera proje- 
ter Red is dead ? Réponse 
le 9 mars, sur vos écrans ! 
Ha, ha, ha ! 
Rassurez-vous : ceux 
d'entre vous qui aiment 
les Nuls les retrouve- 
ront au cinéma. Entiers. 
En pleine forme. Et sur 
GRAND écran ! Yeah ! 
Ces braves ont réussi à 


PCT 







ordre 
usicales hollywoodiennes, les défenseurs de | ordr 
rs à leurs pulsions rythmiques. 














































Ca va couper ! 


transposer 
style sans aucune 
éducolration. Pets. 
Vomis. Pastiches 
destroy (Basic Ins- 
tinct entre autres). 
Les Nuls à la 
puissance 100 ! 
Le film bénéficie 
de la présence de 
nombreux invités 
de prestige tels 
que  Ichéky 
Karyo, Valérie 
Lemercier ou 
encore Eddy 
Mitchell. Ces 
poids lourds 
n écrasent pas 
(au contraire) 
Lauby/Farru- 
gia/Chabat 
qui prouvent 
une nouvelle fois qu'ils sont 
d'excellents acteurs de comé- 
die. La.mise en scène quant 


leur 








à elle se trouve à la hauteur 
du scénario. Confiée à Alain 
Berbérian, un proche du 
trio, elle est 100 % cinéma- 
tographique et met parfaite- 
ment en valeur les délires du 
trio, C’est cool ! | 

Bon. Il ne s’agit pas d’un 
chef-d'œuvre. Mais Les Nuls 
peuvent être fiers de ce pre- 
mier galop d'essai cinémato- 
graphique. — 

En exagérant à peine, on 
peut affirmer qu'ils écrivent 
un nouveau chapitre de la 
longue histoire de l'humour 
ciné français. C'est nette- 
ment plus osé que Les Visi- 
teurs. Et c'est à cent lieues 
des gaudrioles genre La 
Vengeance d'une blonde. 
C'est tout simplement 
« jeune ». M 


Inoshiro, 
très content, vomit de joie. 
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Soyez franc : vous aussi vous pouvez en avoir marre des jeux ! Oui, vous savez, 
| 


ces moments où l’on a envie de fracasser Sa console contre le mur... 


Nous parlons bien de ces instants intenses où 


on brûle d’étriper les plombiers 


RE | EE À À x 5 
moustachus et les hérissons épileptiques. Ces heures où l’on a besoin d’autre 


chose. Soyez heureux ! Il existe des remèdes à ces drames existentiels : les voici ! 


La musique adoucissant 
les mœurs, nous commence- 
rons avec quelques arpèges, 
sélectionnés avec la classe 
qui nous démarque de nos 
concurrents. 


D'accord : ce trio d'Irlan- 
dais ferait fuir des hordes de 
trolls, Et ce n’est pas l’écou- 
te de leur nouvel album qui 
nous contredira, Intitulé 
Troublegum, ce CD ne 
s'adresse qu'aux tympans les 
plus blindés. À côté, Metal- 
lica, c'est l’orchestre du bal 
de vos vacances. Expliquons : 
les trois énervés du groupe 


Therapy ? peuvent être défi- 


nis comme la fusion du 
punk et du metal dans les 
hauts-fourneaux de Tcherno- 
byl. C’est aussi moderne 
que sauvage. Et c'est très 


fort ! Une musique réservée 
quand même aux plus 
barbares d’entre vous. À 


SOUND6GARDBEN 








prendre avec des pincettes. 


Therapy ? Troublegum 
(AM/Polydor) 


Tout le monde à entendu 
parler de Seattle, du grunge, 
etc. On ne dissertera pas ici 
pendant des pages sur cette 
scène. Laissons ça aux 
revues spécialisées. Conten- 
tons-nous (et c'est déjà pas 
mal !) de signaler la sortie de 
Superunknown, le dernier-né 
du groupe Soundgarden, Les 
exégètes disent d'eux qu'ils 
sont quelque part les 
(dignes) héritiers de Led 
Zeppelin. Vrai ? Faux ? Une 
telle démarche consiste 


d’une certaine façon à nier 


l'authenticité de ce groupe, 
dont le nouveau CD inter- 
pellera les amateurs de 


- ce disque. À 


metal de qualité, L'écoute de 
ce scud prouvera au critique 
le plus virulent que ce grou: 
pe nest pas un énième 
ersatz métalloïde qui se 
borne à faire du bruit 
D'ailleurs, bien que n’étan 
pas un inconditionnel du 
genre, je ne peux que 
m'incliner devant le brio de 
vous de juger ! 

Soundgarden Superun- 
known (AM/Polydor) 


Pas encore vu La Liste de 
Schindler, le dernier film en 
date de Steven Spielberg, 
dont l'action, vous le savez 
probablement, se déroule 
pendant dans la Seconde 
Guerre mondiale, dans 
l'ombre des camps de 
concentration. Dans ces 
conditions, je ne peux 
qu'enrager car ce film en 




























Steven Spielberg. 


noir et blanc (et de plus de 
trois heures !) à littéralement 
estomaqué la critique (pour- 
tant pas tendre) américaine. 

preuve les douze nomina- 
tions récoltées aux Oscars et 
la belle brochette de prix que 
le film s’est octroyé, Il paraît 
en effet que, pour une fois, 
Spielberg à réussi à tourner 
un film « sérieux » sans tom- 


Ben Kingsley dre « 7 Liste de Schindler ». 


ber dans l'excès et le mélo 
(genre L'Empire du Soleil). Il 
paraît aussi que ce film est 


une réussite historique !.…. 


Vous pourrez le voir à partir 
du 2 mars prochain. 
























ADR s'en va à Monte-Carlo. 





CINÉ EXPRESS 


Sortie, le 30 mars, du 
Géronimo de Walter Hill 
(48 Heures), qui illustre la 
vie du célèbre chef apache 
rebelle. En attendant, nous 
vous conseillons de lire Les 
Mémoires de Géronimo, 
publiées aux Éditions de la 
Découverte. 


Sortie prochaine de. 


L'Impasse, le dernier film de _ } 
Brian de Palma (Scarface), 
qui marque les retrouvailles 


de ce metteur en scène inté- 


ressant mais inégal avec Al 


Pacino. Une nouvelle histoi- 
re de gangsters.…, | 


Stallone va commencer le … 
tournage d’une transposition 


au ciné de l’univers du héros 
de BD Judge Dredd. 


De son côté, a 
qui vient de terminer True 
Lies, le remake de La Totale 
dirigé par James Cameron, 
va retrouver le réalisateur 
Ivan Reitman pour Junior, 
une nouvelle comédie qui, 
tous ces braves gens l’espè- 
rent bien, rééditera le succès 
financier qu'a connu 
Jumeaux. L'acteur austro- 
américain devrait ensuite 
attaquer le tournage des 
Croisades avec le metteur en 
scène Paul Verhoeven (Total 
Recall / # 


Inoshiro, 


asian 
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PLANS POUR BIEN 


VENDRE ET MIEUX ACHETER 
L’ARGUS DES JEUX VIDÉO 


PLUS DE 320 ANNONCES 
CLASSÉES, SUR LES CONSOLES ET 


LES JEUX VIDÉO 


VOUS CHERCHEZ UN JEU ? 
PLAYER ONE ANNONCES vous 
EN PROPOSE DES MILLIERS ! 


N 12 MARS 1994 


CRERCTENEIT SNS : 


PR ES 1 1 Us C0 O0) 


VENTES 


SUPER NINTENDO 


Vends Bart's Nightmare 230 F, Tiny 
Toon, Turtles IV, Super Soccer et Zelda 
111 250 F pièce, Street Fighter Il et 
Dragon Ball Z 300 F pièce, Philippe 


Wattiez : 4 bis, rue Alfred-Mézières, 2 


54430 Rehon. Tél. : 82 25 58 38. 
PR ot 


Vends F-Zero 200 F et NHLPA Hockey 
93 à 300 F. Nicolas Pierre : 37, rue de 
la Tournade, 95220 Herblay. Tél. : 
39 31 14 46. 


a —— 


Elais-Bonnemain, 35270 Combourg. 
Tél. : 99 73 48 34, 





Vends Actraiser et Magical Quest 350 F. 
Sofiane Ait-Tabet : 4, avenue Pascal, 
95500 Le Thillay. Tél. : 39 88 60 44 le 
week-end, 

nn FOSTER RNA EE LE 
Vends SUPER NINTENDO + manette + 
jeux (F-Zero et Rival Turf) : 900 F. 
Raphaël Paulet : 5, rue Duché, 42100 
Saint-Etienne. Tél, : 77 95 63 96. 


Vends Exhaust Heat Il, World Heroes, 
Starwing, Jimmy Connors, Mortal 
Kombat, etc. Thierry Sureau : 6, bd 
Ernest-Girault, 91290 Arpajon. Tél. : 


Vends SUPER NINTENDO + 6 jeux 60 83 07 11 


(Mario IV, Zelda II, sie SWiv, ee 
Earth Defense Force, Super Ghouls'n 
Ghosts, F-Zero) : 1 750 F. Sinon 
console + 2 jeux 1 100 F et autres eus 
200 F pièce. David Racinne : La Rou, 
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Vends Goemon II, Madara Il, F1 Pole 
Position, Seven Saga, Final Fantasy V. 
Toruneko et Breath of Fire. Prix à 
débattre. Philippe Beer-Gabel : 25, rue 


Louis-Moreau, 91150 Etampes. Tél. : 
64 94 88 33. 

Vends SUPER NINTENDO TBE + Street 
Fighter || + manette Turbo : 700 F. 
Julien Larrieu : 102, domaine du Luc, 
33850 Léognan. Tél. : 56 64 58 26. 


Vends Zelda III 275 F. Contacter 
Matthieu Rozoy au 46 48 86 21 (Paris). 


Vends Pilotwings 220 F, Mario Kart 290 
F, Super Probotector 300 F et Bulls vs 
Blazers 400 F. Julien Lemonnier : 14, 
rue du 19-Mars, 76120 Grand- 
Quevilly, Tél. : 35 68 05 55. 


Vends SUPER NINTENDO + Street 
Sanes Il + notice + 2 manettes + 
adaptateur multiple TBE, François 
Lekieffre : 113, avenue Henri-Barbusse, 
59770 Marly. Tél. : 27 41 40 89. 


Vends ei Double Dragon, Star 
Wars, Street Fighter Il, Addams Family 
300 F pièce (à débattre). Eric et 
Ludovic Feltin 22, rue de 


Pfulgriesheim, 67450 Lampertheim. 54 38 


Tél. : 88 20 33 05. 





Vends Super Castlevania IV et Tin 
Toon 300 F pièce, Street Fighter Î 
200 F. Laurent Manificat : résidence 
de la Sure, 36500 La Buisse. Tél. : 
76 55 03 28. 

Vends Super Probotector, Street 
Fighter Il, Addams Family (US) de 250 
à 300 F pièce. Ou a contre jeux 
récents (Mr Nutz, TMHT-Tournament 
Fighters, ei Lyon uniquement. Denis 
Foucher : 60, bd Pinel, 69003 Lyon. 
Tél. : 72 34 84 96. 


Vends SUPER NINTENDO fr. + 
2 manettes + boîte de rangement + 
4 jeux (Street Fighter 11, Super Star 
Wars, Alien II, _ avec boîtes et 
notices : 1 500 F. Guillaume Madeline : 
23, rue Perrot, 92240 Malakoff. Tél. : 
46 55 52 39, 








Vends Final prit (US), Super 
Castlevania IV (US) 300 F pièce, 
AD 29 100 F. Jacques Boniface : 18, 
rue de Boisleux, 62173 Ficheux. Tél. : 
21 22 44 62. 

| 

Vends Street Fighter Il 250 F. 
Nicolas Escribano : avenue de 
l'Albigeois, 81320 Murat-sur-Vèbre. 
Tél, : 63 37 47 33. 

SR SCT ge D Le 
Vends SUPER NINTENDO + 4 jeux 
(Street Han Il, Axelay, Super 
Ghouls’n Ghosts, Super Mario Kart) : 1 
800 F à débattre. Sinon jeux de 300 à 
400 F pièce. Grégoire Cardenas : 12/21 
rue Faraday, 52000 Chaumont. Tél. : 
32 48 74, 


Vends Populous TBE 230 F et 
adaptateur universel 50 F. Ou les deux 
250 F. Fabien Simon : 141, avenue 
de moe 79000 Niort. Tél. : 
49 28 26 T8. 
RE nt É TrS 
Vends Raiden Trad 250 F, Street 
Fighter 300 F et Bart's Mestre de 
300 à 350 F pièce, Tiny Toon 320 F. 
Urgent ! Franck Labatut : 12, rue 
Bayen, 75017 Paris. Tél. : 46 22 26 61, 
et 43 80 55 39 après 16h. 


Vends SUPER FAMICOM (6 mois de 
ae + 2 manettes + 2 jeux + AD 

9 : 1 200 F. Ou échange contre NEO 
GEO + manette. John Vingerder : 13, 
route de Guipereux, 91220 Brétigny- 
sur-Orge. Tél..: 69 01 30 56. 


Vends Starwing, Alien Ill, Mario Kart, 
Mario All Stars. Ou échange contre 
Zombies, Aladdin, F1 Pole Position, 
Empire Strikes Back, Secret of Mana, 


Street Fighter 1! Turbo, Mortal Kombat, 
Dragon Ball Z || ou Cybernator. Samuel 
Masoye : 1, rue de la Combe-Josery, 
52800 Foulain. Tél. : 25 31 13 63. 


Vends (ou échange) Rock’n Roll 
Racing, Tournament Fighters. 
Marquerite Dornic : 18, rue des Droits- 
de-PHomme. 51000 Chälons-sur- 
Marne, Tél. : 26 65 30 71. 


Vends Super Scope 6 avec boîte, notice 
et piles : 300 F. Grégory Hamon : 
40, bd Chanzy, 49300 Cholet. Tél. : 
41 65 06 92. 

Vends Aladdin de 300 à 350 F. 
Vends aussi nombreux autres jeux 
SUPER NINTENDO et SUPER 
FAMICOM. Rabah Hamian : 11, rue 
Auguste-Renoir, 92700 Colombes. Tél : 
47 84 37 55, 

SR RL en PR 
Vends Tiny Toon 250 F, Dragon Ball Z 
150 F (AD 29 gratuit avec jeu, sinon 
50 F).Ferny Héberlé : 17, route de 
Tours, UE Châtillon-sur-Indre. Tél. : 





Vends Éradon Ball Z et King Arthur’s 
World 300 ie Romain Delran : 10, 
rue de Revel, 31400 Toulouse. Tél. : 
61 20 42 83, 





Vends SUPER NINTENDO TBE + AD 29 ( 


+ 11 jeux (Street one Il Turbo, 
Starfox, Addams Family, F-Zero, Mario 
IV, Fatal Fury Il, Zelda Ill, Castlevania, 
Contra, Road Runner, etc.) : 3 700 F. 
Stéphane Landion : 5, résidence du 
Coteau, 77130 La Grande-Paroisse. Tél. : 
64 32 14 77 après 18h. 


Vends B.0.8. 230 F, Krusty's Super Fun é 


House 200 F. Ou échange contre 
autres jeux SUPER NINTENDO pos 
Heroes, Sim City, Dragon Ball Z | ou Il) 
ou jeux MEGADRIVE (Aladdin, 
Moonwalker, Golden Axe Il, Bubsy ou 
Rolo to the Rescue). Damien Collet : 
15, place du Champ-de-Foire, 15600 
Maurs. Tél. : 71 49 00 44. 


a 


Vends Magical Quest 260 F ou 


. échange contre Aladdin, Zelda Il, 2965 


Street Fighter 11 Turbo, F-Zero, Battle 
Toads, TMHT V, Dragon Ball Z | ou Il, 
Astérix, Bubsy, Super Tennis, Super 
Bomberman, Sunset Riders, Super 
Mario Kart, Sim City, Parodius ou Goof 
Troop. Antoine Vellicos : chemin des 
Clausures, 84450 Saint-Saturnin-lès- 
Avignon. Tél. : 90 22 14 07. 


Vends Scope 6 de 300 à 400 F. Ou 

échange contre Bulls vs Blazers, World 

League Basketball, Val d'Isère 

Championship ou tout autre bon jeu. 

Pierre-Antoine Giraux : 592, rue du 

Caillot, 45560 Saint-Denis-en-Val. Tél. : 
67845. 





Vends Aladdin et Flashback 350 F 
pie Alien 11! 300 F, Prince of Persia 
50 F. Virgile Gaillard : 11, allée de la 
Source, 95670 Marly-la-Ville. Tél, : 
34 72 20 67. 
Vends Mortal Kombat TBE 300 F. 
Grégory nn : 74, rue d'Ectot, 
76460 Saint-Valéry-en-Caux. Tél. : 
35 97 15 41. 


—————————…———_—_—_ pm 


Vends Jeux SUPER NINTENDO et 


SUPER FAMICOM (Sonic Blastman, 
TMNT IV et Tiny Toon) de 200 à 
275 F. Ludovic Leguem : 65, chemin 
des Amarylis, 13012 Marseille. Tél. : 
91 93 38 34. 


—_—————_——@ 


Vends SUPER NINTENDO + Castlevania 
+ Zelda + plans et aides + 12 Player 
One, le tout TBE : 800 F. Nicolas Bréta : 
5, route de la Mouline, 88160 Le 
Ménil-Thillot. Tél. : 29 25 80 49. 


Vends (ou échange) nombreux jeux 
(Jurassic Park, etc.) de 80 à 350€ 
Anonyme : 45, rue Beaudoin, 27700 
Les Andelys. Tél. : 32 54 40 65. 


Vends Alien Ill, Tiny Toon, Prince of 
Persia, Addams Family Il (tous US) 250 
F pièce et Another World (US) 300 
F.Muriel Pichoud : 135, avenue du 
Petit-Port, 73100 Aix-les-Bains. Tél. - 
79 35 26 88. 


Vends Street Fighter Il Turbo 300 F. 
Alexandre Cousin : chemin du Mas- 
des-Vignes, 38140 Rives-sur-Fure. Tél. : 
76 91 55 99, 
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Vends Sim City 200 F, Flashback 250 F, 
F1 Pole Position 300 F. Guillaume 
Rousset : 2, rue Pasteur, 69300 Caluire- 
et-Cuire. Tél. : 78 30 02 87. 





Vends Mortal Kombat et Pro Action 
Replay 300 F pièce, F-Zero, Super R- 
Type, Zelda II, Mario Paint + souris, 
Super Adventure Island 200 F pièce, 
Mario World 150 F. Ou le tout 1 500 F. 
Gabriel Aveilla : 2, allée des Romarins, 
78160 Montigny-le-Bretonneux. Tél. : 
30 57 20 67. 


Vends Final Fight, Zelda Ill, Another 
World, Adventure Island 200 F pièce. 
Urgent ! Téléphoner au 58 44 13 23 
Landes), 








Vends 4 jeux de 250 à 400 F. Ou 
échange contre GAME BOY. Maxime 
Pluquet : 2, rue Aristide-Briand, 59150 
Wattrelos. Tél. : 20 75 30 84. 


Vends Rival Turf, Addams Family, Street 
jianies Il Turbo 200 F pièce. Ou 
échange contre autres jeux SUPER 
NINTENDO. Sébastien Lacroix : 4, allée 
des Russules, 60520 La Chapelle-en- 
Serval. Tél. : 44 54 90 75. 





Vends jeux US : Street Fighter 11 290 F, 
Star Wars 260 F, Mario Kart 280 F (port 
compris). Vends aussi SUPER 
NINTENDO + 1 pad + Star Fox : 650 F. 
Yann Bedel : villa des Roses, rue du 
es 88/00 Rambervillers. Tél. : 





Vends joie Quest (US) avec boîte et 
notice, TBE : 390 F. Paris et région 
uniquement. Sami Benhabri : 21, im- 
Es Jean-Vilar, 05220 Herblay. Tél. : 
9 7841 16. 





Vends Street Fighter Il 300 F, Super R- 
Type 250 F ou les deux 500 F. 
Contacter Damien Guiboux. Tél : 
40 28 81 95. 





NES 


Vends 11 jeux NES (Double Dragon | et 
Il, Super Off Road, cp Dale, 
Robocop, Bart Simpson, Paperboy, 
Fester’s Quest, Super Mario/Duck 
Hunt, Turtles) de 150 F à 200 F pièce 
avec boîtes et notices, le tout TBE. 
Vends aussi NES Advantage 200 F. 
Frédéric Roué : villa Pinède, rond-point 
du Belvédère, Val-Saint-André, 13100 
Aix. Tél. : 42 27 89 74 à partir de 18 h. 





Vends NES + 8 jeux + 2 manettes + 
istolet + NES Advantage : 800 F. 
ric Cheury : 46, rue Jean-Jaurès, 

62710 Courrières (Pas-de-Calais). Tél. : 

21 49 97 01. 

SR nl CR 

Vends NES TBE + 2 manettes + Péritel + 

transfo + 4 jeux (Super Mario Bros Il, 

Gremlins 11, Ghostbusters Il et Skate or 

Die) : 500 F. Olivier Belgrand : 23 bis, 

rue des Pointes, 28130 Yermenonville. 

Tél. : 37 32 45 08. 

Vends NES + 2 manettes : 300 F. Vends 

Tennis, Silent Service et Mario 99 F 


DR | ENPES 


pièce ; Solomon's Key et TMHT IV 130F 
ièce ; Duck Tales, Zelda, Castlevania 
99 F pièce ; Mario |! et World 
Wrestling 230 F pièce, Mario II! 250 F. 
Fabien Revaud : Les Dahlias-Nances, 
73470 Novalaise. Tél. : 79 28 77 62. 


Vends NES + 2 manettes + pistolet + 
2 jeux : 150 F. Vends aussi 8 autres 
jeux 50 F pièce. Nicolas Dams : 24, 

d Rabatau, 13008 Marseille. Tél. : 
91 80 23 71. 


Vends Faxanadu, Terminator Il et 
Trojan 150 F. Sofiane Ait-Tabet : 4, 
avenue Pascal, 95500 Le Thillay. Tél. : 
39 88 60 44. 


Vends NES + 2 manettes + joystick + 
Ro + 9 jeux (Chip'n Dale, Duck 
unt, Punch Out, Rush'n Attack, etc.), 
le tout TBE : 750 F. Sinon NES 150 F et 
jeux 100 F pièce. Willy Dumeymieu : 7, 
rue des Acacias, 95130 Franconville. 


Vends NES + 2 manettes + Mario/Duck 
Hunt : 300 F. Vends aussi Megaman II 
et Kick Off 150 F pièce, Tennis et Racer 
100 F pièce. Sinon le tout 600 F. Léo 
Didier : 29, rue Honoré-de-Balzac, 
78180 Montigny-le-Bretonneux. Tél. : 
30 64 40 93. 


Vends NES + 2 manettes + Super 


Mario Bros II! + Nintendo World Cup : 
350 F. Contacter Matthieu Rozoy au 
46 48 86 21 (Paris). 


Vends NES + Tetris + Tiger Heli + 


Mario/Duck Hunt + pistolet : 750 F. 
Cédric Stévenin : 19, avenue 
des Sablons, 95870 Bezons. Tél. : 
39 11 53 96. 


Vends NES + 2 manettes + pistolet + 6 


jeux (Duck Hunt, Super Mario, Dragon 

all, Popeye, RC Pro Am, Super Mario 
II) : 800 F. Julien Hurm : 171, rue du 
eat 69480 Marcy-l'Etoile. Tél. : 
78 44 24 OS, 


Vends NES + 7 jeux (Megaman II, 


Totally Rad, etc.). Prix à débattre. 
Yannick Gardin : lieu-dit La Motte, 
ne Bazus. Tél. : 61 84 89 46 après 


Vends NES + zapper + Mario | et Ill, 


TMHT, Castlevania | et Il, Zelda Il, 
Pinbot : 650 F. Dominique Zurcher : BP 
91, 76380 Canteleu. 





Vends NES + 2 manettes + 11 jeux 
avec boîtes et notices : 890 F. Ou 
échange contre 2 jeux SUPER 
NINTENDO (y 
11). Donne 50 F pour le port. Alexis 
Sémelagne : 10, allée des Prunus, 
Door 77210 Avon. Tél. : 60 69 





Vends NES complète + 2 manettes + 3 
eux NUE Turtles, Mario Bros III et 

ouble Dragon Il), (e tout TBE : 650 F. 
Jean-Marc Morra : 145, rue Jules-Ferry, 
92700 Colombes. Tél. : 47 82 46 85 
après 20 h. 





Vends NES + 2 manettes + zapper + 7 
eux (Mario |, Il et Il, The Simpsons, 
robotector, Duck Hunt, TMHT) : 990 
F. Vends aussi MASTER SYSTEM II + 
manette + 4 jeux (Alex Kidd, Space 
Harrier, Zillion 11, Ghostbusters) : 500 F. 
Sinon le tout 1 300 F. Geoffroy Quintin 
: 4, rue Pachot-Lainé, 93190 Livry- 
Gargan. Tél. : 43 32 34 31. 


Vends NES + 7 jeux (Duck Tales, Super 
Mario Ill, Double Dragon Il, etc.) + 2 
manettes + NES Advantage : 1 000 F. 
Ou échange le tout contre MEGADRIVE 
+ manette + 3 jeux. Pierre Camara : 43, 
rue Berteaux, 63000 Clermont-Ferrand. 
Tél. : 73 27 29 92. 








Toon, Street Fighter 17h 


Vends jeux 100 F pièce. Jérôme cs : 
99, rue Louvet-et-Brière, 14800 
Touques. Tél. : 31 81 20 37. 

Vends NES + 2 manettes + 6 jeux + 
pistolet + pts : 1 200 F (aleur 
réelle 2 550 F) et 120 F de réduction 
au premier appel. Possibilité de vente 
séparée. Mathieu Brivadis : 29 C, rue 
de l’Oratoire, 69300 Caluire-et-Cuire. 
Tél. : 78 29 589 63 après 17 h. 


Vends NES + manette + 4 jeux (Double 
Dragon Ill, TMAT 1, Shadow Warriors, 
Robocop) : 600 F. Christophe Dourster 
: 2, rue de l’Abbé-Martin, 54530 
Pagny-sur-Moselle. 


Vends NES + 2 manettes + 3 jeux 
(Duck Tales, Turtles, Super Mario 
Bros) : 450 F. Mattéo Smerlak : 160, 
avenue Parmentier, 75010 Paris. Tél. : 
42 08 29 35. 


Vends NES + Super Mario | et II, 
Track and Field Il, Bayou Billy, Bat- 
man Il, Little Nemo : 850 F..Ou 
échange contre 4 jeux SUPER 
NINTENDO. Laurent Battesti : 147, rue 
Challemel-Lacour, 69008 Lyon. Tél. : 
78 76 12 53. 


Vends Ninja Turtles, Felix the Cat et 
The Simpsons 100 F pièce, Duck Tales 
200 F. Frédéric Depetiteville : 11, 
avenue du Président-Allende, 91100 
Corbeil-Essonnes. Tél. : 60 88 14 41. 


Vends NES + jeu : 400 F. Ou ue 
contre Mario Kart pour SUPER 
NINTENDO. Olivier Brousse : 339, 
rue du Marais, 59169 Gœulzin. Tél. : 
27 89 62 03. 


Vends NES + peus + 9 jeux (Turtles, 


Mario Bros/Duck Hunt, Faxanadu, 
Solstice, Rad Racer, Bart vs the World, 
Metroid, Spy vs Spy, Rush'n Attack). : 
1 500 F. Arnaud Amiel : lieu-dit La 
Meynière, 11600 Conques-sur-Orbiel. 
Tél. : 68 77 01 O1. 


Vends NES + 2 manettes + zapper + 


Super Mario | et Il, Top Gun, Duck 
Hunt, Gremilins Il, Double Dragon Il + 
manette Turbo à infrarouge : T 000 F. 
Yannick Le Mallo : 22, rue Saint- 
Bonnet, 77370 Nangis. Tel. : 64 08 46 
46 après 18h. 


Vends NES + 2 manettes + 5 jeux 
(Double Dragon, Terminator II, 
Robocop Il, Gradius, Probotector) : 650 
F, put Isoir : 19, rue des Éscaïs, 
34300 Agde. Tél. : 67 94 76 09 après 


Vends NES + 3 jeux (Turtles, Mario III 
et California Games) + 2 manettes + 
boîte de rangement, le tout TBE : 600 
F à débattre. Téléphoner au 21 32 26 
26 (Pas-de-Calais) après 19 h. 


Vends NES + 2 manettes + pistolet + 8 
jeux avec boîtes et notices d'origine 
(Mario Bros/Duck Hunt, Faxanadu, 
Battle of Olympus, Bad Racer, A Boy 
and His Blob 100 F pièce, Top Gun + 
manette ad hoc 200 F. Gabrielle 
Dacunha : 11, ruelle Poltron, 77181 
Courtry. Tél. : 60 20 10 18. 


GAME BOY 


Vends 10 jeux 1 000 F le tout ou 100 F 
pièce. Olivier Theye : 7, place du 





Centre, 65370 Lourés-Barousse. Tél. : 80 


62 99 26 65. 


Vends GAME BOY + 3 jeux (WWF 
Superstars, Double Dragon, Shadow 
Warriors) + Game Link + écouteurs + 
alimentation : 590 F. Pierrick 
Charpentier : 120, Ar-Geborg, 29870 
Landéda. Tél. : 98 04 91 42. 





Vends Super RC Pro Am, Double 
Dragon Il, Solar Striker de 75 à 100 F 
(à débattre). Fabrice Gauthier : 15, rue 
de la Tannerie, 35340 Liffré. Tél. : 
99 68 46 13. 


Vends GAME BOY + 6 jeux : 650 F 
(valeur réelle 1 680 F). Ou échange 
contre SUPER NINTENDO + Street 
Fighter Il. Cyril Boukraa : 17, rue du 
Docteur-Schweitzer, Mundolsheim, 
67450 Strasbourg. Tél. : 88 33 96 54. 


Vends jeux GAME BOY 50 F pièce. 
Nicolas Dams : 24, bd Rabatau, 13008 
Marseille. Tél. : 91 80 23 71. 


Vends The Simpsons 250 F et Duck 
Tales 200 F. Sinon les deux (TBE) 400 
F. Ghislain Perrin : 12, rue des Champs- 
Saint-Père, 44140 Remouillé. Tél. : 
40 06 57 58. 


Vends (ou échange) de nombreux 
jeux. Sébastien Cajal : 29, rue de Mar- 
seille, 93800 Epinay-sur-Seine. Tél. : 
48 41 67 58. 


Vends Sneaky Snakes + notice et boîte : 
50 F. Valentin : 11, rue de Plainval, 
60130 Saint-Just-en-Chaussée. Tél. : 
44 73 66 14. 


Vends GAME-BOY + piles + écouteur + 
3 jeux (Tetris, Double Dragon, Prince 
of Persia) : 500 F. Ou échange contre 
NEC PC ENGINE GT Turbo + jeu(x). 
Marseille intra-muros de préférence. 
Thierry Velia : 6, pe de la Dauphine, 
Le Castellas, 13015 Marseille. Tél. : 
91 69 79 O5. 


Vends une Fu Master et Robocop 
de 50 à 150 F pièce ou échange 
contre Ée SUPER NINTENDO (sauf 
Street Fighter Il). Paulin China : 
3, résidence des Champs-Guillaumes, 
95240 Cormeilles-en-Parisis. Tél. : 
39 78 07 09. 


Vends Balloon Kid 120 F. Cédric 17h 


Stévenin : 19, avenue des Sablons, 
95870 Bezons. Tél. : 39 81 53 96. 


Vends Double Dragon et Shadow 


Warriors 90 F pièce et Super Mario 
Land 80 F. Jacques Boniface : 18, 
avenue de Boisleux, 62173 Ficheux. 
Tél. : 21 22 44 62. 


Vends GAME BOY + 10 jeux + 
amplificateur de son : 950 F. Urgent | 
Paul Angelier : 9, rue Aristide-Maillol, 
75015 Paris. Tél. : 43 22 69 67. 


Vends GAME BOY + 5 jeux (Hook, 
Super Mario Land, Super RC Pro Am, 
Fortified Zone, Tetris) + boîtier de 
rangement, le tout TBE : 750 F. Vends 
aussi ExoNathan Français 4ème pour 
Atari STF/STE : 100 F. Julien Bodin : 13, 
rue du Lieutenant-Martin, 40000 
Mont-de-Marsan. Tél. : 58 06 10 31. 





Vends jeux 100 F pièce. Jérôme 
Lecchini : L'Orée-de-Pernes, n°9, 


84210 Pernes-les-Fontaines. Tél. : 60 83 07 


90 66 40 04. 





Vends jeux 100 F pièce (frais de port à 
ma charge). Emmanuel Rebeyrol : 
Langeas par Maurens, 24140 
Villamblard. Tél. : 53 27 31 51 de11h 
30aà12h30etde18hà22h. 


Vends (ou échange) nombreux jeux de 
à 350 F. Anonyme : 45, rue 
Beaudoin, 27700 Les Andelys. Tél. : 
32 54 40 65. 


Vends Tetris 30 F, World Cup 
90 F, Metroid Il etBurai Fighter 100 F 
ièce. ou échange contre Adventure 
sland Il. Joaquin Alegre : T, allée 

Camille-Lefèvre, 37000 Tours. Tél. : 





3615 : 1,27 F/mn 


47 20 62 685. 


Vends GAME BOY complète (fin 93) + 
boîte et notice + 8 jeux UPS Mario 
Land 11, Mickey Il, Castlevania 11) + 
nombreux accessoires, le tout TBE : 
1 290 F. Ou échange contre GAME 
GEAR + boîte et notice + 7/8 jeux + 
adaptateur. Vincent Claverie : 4, fue du 
Coteau, 68220 Hegenheim. Tél. : 
89 67 72 07. 


MEGADRIVE 


Vends MEGADRIVE + 3 manettes + 8 
jeux (Street Fighter, TMHT : The 
yperstone Heist, Mickey et Donald, 
Cool Spot, Batman, Streets of Rage Il, 
Sonic | et Il) : 1 400 F. Ronan Maccit : 
4, avenue Henri-de-La Touche, 92290 
Châtenay-Malabry. Tél. : 46 31 08 05. 


Vends (ou échange) nombreux jeux 
MEGADRIVE à partir de 100 F. David 
Féger : 16, allée de la Marche, 92380 
es Tél. : 47 95 00 36 de 17 à 
21h. 


Vends MEGADRIVE + 7 jeux (Sonic Il, 
Bulls vs Lakers, etc.) : 1 800 F à 
débattre. Arnaud Durand : 6, route de 
Weiber, 67160 Wissembourg. Tél. : 
88 59 29 44 après 18h. 


Vends Aladdin 300 F. Cédric Pimont : 


34, avenue Saint-Arnaud, 33120 
Arcachon. Tél. : 57 52 21 30 après 


Vends MEGADRIVE + manette + 20 
jeux : 3 000 F. Emeric Lemoux : 6, rue 
André-Lecler, 78320, Le Mesnil-Saint- 
Denis. Tél. : 34 61 83 59. 


Vends MEGADRIVE + joystick + 5 jeux 
(Sonic, Budokan, Populous, Jordan vs 
Bird, NHLPA Hockey 93, FIFA 
International Soccer) : 1 000 F. 
Emmanuel Fernandez : cité Francs- 
Moisins, bât. 11, escalier 3, 93200 
Saint-Denis. Tél. : 48 20 40 50. 





Vends Sonic | + Sonic Il 300 F, 
Street Fighter | + Street Fighter Il 
300 F et Mickey et Fantasia 120 F 
ièce, Altered Beast 100 F. Ou le tout 
00 F. Contacter Julien Nguyen au 
42 53 74 80. 





Vends Street Fighter 1l’, Flashback, 
Phantasy Star II, Mickey et Donald, 
Shining Force, etc. men Sureau : 6, 
bd ses 91290 Arpajon. Tél. : 


Vends Streets of Rage 100 F, Bart 
Simpson 150 F, Batman Il 200 F, Fatal 
Fury 250 F et Turtles 300 F. Ou 
échange contre Streets of Rage II, 
Jurassic Park, Double Dragon Ill, 
Strider, Mortal Kombat, Eternal 
Teen Street Fighter 11 Terminator 
Il ou Turtles Il. Faire propositions. 
Olivier Chenel : 46, rue Vallée-Barbot 
91580 Etrechy. Tél. : 60 80 38 00. 


Vends MEGADRIVE + 2 jeu (Streets of 
jan et Out Run 2019) : 650 F à 
débattre. Ou échange contre SUPER 
NINTENDO + jeu. Benoît Guillou : La 
Brambohaie, 56350 Saint-Perreux. Tél. 
: 99 71 03 07. 





Vends MEGADRIVE + 4 jeux (Mortal 
Kombat, Fatal Fury, Team USA 
Basketball, Arch Rivals) + 2 manettes : 
850 F. Christian Leminy : 7, rue Albert- 
Gleizes. Tél. : 43 99 25 14. 


Vends MEGADRIVE + 2 manettes + 7 
jeux (Splatterhouse Il, Mortal Kombat, 
mmortal, Sonic, Kid Chameleon, Cool 
Spot, Jungle Strike) : 2 000 F. Pierre 
Pottie : 9, rue du Général-Leclerc, 
59510 Hem. Tél. : 20 02 23 77. 


Vends Sonic ! et Il, World Cup Italia 90, 

Streets of Rage, Road Rash, Mickey, 

Terminator, Ghouls’'n Ghosts 200 F 
ièce. Arn Bigant : 1, rue Pierre- 
endes-France. Tél. : 28500 Luray. 


Vends MEGADRIVE + manette + 3 jeux 
: Flashback, Sonic Il, Olympic Gold. 
Sinon console 300 F, Flashback 200 F, 
Sonic 1! 120 F, Olympic Gold 100 F. 
Recherche mangas. Cédric Lemaire : 
21, avenue André-Toutain, 93270 
Sevran. 


- Vends jeux jap. (Fire Shark, Phelios, 


Hellfire, Kid Chameleon, Atomic 
RoboKid, Granada, Cyberball, 
Ghostbusters, Dynamite Duke) 50 F 

ièce. Vends aussi jeux fr. (Rolling 

hunder Il, Super Kick Off, Alex Kidd in 
Enchanted Castle, Two Crude Dudes, 
Spiderman, Zero Ming: Crüe Ball) 
100 F pièce. Pascal Villars : 44, rue 
de Boulange, 33470 Le Teich. Tél. : 
56 22 85 17. 


Vends Street ess 11300 F, Menacer 
+ Terminator IT 400 F (piles incluses). 
Vends aussi Super Hang On 90 F. 
Mehdi Messaoui : 65, rue Gambetta, 
59790 Ronchin. Tél. : 20 85 07 64 
après 18 h. 


Vends MEGADRIVE + Mega CD Il :1 
490 F. Vends aussi Ja Mega CD fr. 
de 190 à 300 F. Eric Depersin : 25, rue 
de Nédonchel, 62250 Bailleul-lez- 
Pernes. Tél. : 21 41 30 19. 


Vends MEGADRIVE + Street Fighter Il + 
2 manettes (dont 1 six boutons) + 
Mercs + Sonic : 990 F (port OR 
Nicolas Derouault : 78, avenue de la 
Libération, 02400 Nogentel. Tél. : 
23 69 12 60. 


Vends MEGADRIVE + Cool Spot : 600 
F. Ou échange contre 2 jeux SUPER 
NINTENDO. Guillaume Benali : 32 A, 
rue TAIE 67410 Zelwiller.Tél. : 
88 08 04 36. 








Vends Toki, X-Men, Fatal Fury, Streets 
of Rage Il, Aladdin, Mortal Kombat, 
The ) erstone Heist, etc. Contacter 
Miche le soir) au 53 09 81 59. 


Vends MEGADRIVE + Mega CD Il + 3 
pads (1 six boutons) + Street Fighter W 
+ Road Avenger, + Road Rash Il + Sonic 
+ Gaiares + Hellfire : 2 500 F à 
débattre. Lyon uniquement. Philippe 
Ho : 4, rue Passet, 69007 Lyon. Tél. : 
78 7218 89. 


Vends Sonic 60 F, The Immortal. 
Quackshot, Castle of Illusion 80 £ 
ièce, Mickey et Donald 100 F. fean- 
aptiste Fernandez : 149, mue 
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sscrend, 75014 Paris. Tél. : 
Rares 17 h. 
“oo 


MELADRINVE + 3 jeux au choix 
Sinder, Super Hang On, 
sms, Zero Wing, Quackshot, 


ai Basketball, Ninja Turtles) : 
& Æexandre Saint-Jevin : 5, allée 
- nl 77420 Champs-sur- 
me LEZ : 64 68 73 25. 
do RS 


D DECADRIVE + 5 jeux + MEGA 
E2 CD : 2 390 F. Julien Cortesi : 1, 

2 Roche, 69 780 Mions. Tél. : 
2200 70. 


Mes MECADRIVE japonaise + Sonic 1 
7 = Fashback + Aladdin : 900F. 
Camille : 1, rue de Chartres, 
neval. Tél. : 37 96 24 00 

= 17h30. 





mes MEGADRIVE + 2 manettes + 2 
eue à infrarouge + 44 jeux (FIFA, 
mon, Flashback, etc.) : 5 000 F. Ou 
mange contre NEO GEO + 4 peur 
emourai Shodown, Sidekicks, Fatal 
23...) jean Mazars : Cité Nouvelle, 
sm jacques-Duclos, 93600 Aulnay- 
mBos. Tel. : 48 69 04 55. 





nos (ou échange) jeux Mega CD 
mal Fight, etc.) et MEGADRIVE 
NT, Winter Games, ae) 
2F. Anonyme : 45, rue Beaudoin, 
200 Les Andelys. Tél. : 32 54 40 65. 


nos John Madden, Thunder Force IIl, 
den vs Bird, Pit Fighter, Terminator 
Alered Beast, Streets of Rage de 100 
200 F ee Vends aussi adaptateur 
» 65 F. Alexandre Cousin : chemin 
 Mas-des-Vignes, 38140 Rives-sur- 
re. Tél. : 76 91 55 99, 


nas Sonic, Kid Chameleon, Golden 
= Desert Strike 100 F pièce. Mortal 
moat et Jungle Strike 250 F pièce. 
nds aussi jeux Mega CD (Prince of 
sta et Thunder Storm FX 100 F 
<=, Sherlock Holmes 200 F. Philippe 
men : villa Les Frênes, chemin du Vi 
13140 Miramas. Tél, : 90 58 38 95. 


205 MEGADRIVE fr, + 2 manettes + 

tateur Fonds + 7 jeux (Monaco 

ic Il, EA Hockey, Wonder Boy V, 

-) : 2 000 F. Jérôme Neumann : 15, 

< Chenonceaux, 59650 Villeneuve- 
scg. Tél. : 20 67 01 36. 


nds MEGADRIVE + Aladdin, Street 
ter 11, Bubsy, Mortal Kombat, 
key et Donald : 1 500 F. Sébastien 
TOIX : 4, allée des Russules, 60520 
Chapelle-en-Serval. Tél. : 44 54 90 75. 


ads Toki, Kid Chameleon, Batman 
uns, Sonic || 300 F pièce et Sonic | 
0 F. Werner Cousson : 10, rue 
ute-Perrière, 89000 Auxerre. Tél. : 
31 47 66. 





ds Fatal Fury, Flashback, Streets of 
Je Let Il, Batman Returns 200 F 
ce. Philippe Mussini : 226, chemin 

Gom, 93420 Voglans. Tél. : 
54 44 37. : 


MASTER SYSTEM 
105 MASTER SYSTEM II + Transbot + 
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de 80 à 6 


Alex Kidd : 300 F à débattre. Ou 
NN nge contre 1 bon jeu SUPER 
NINTENDO (Street Fighter Il Turbo, 
Mortal Kombat, Aladdin, etc.). 
Valenciennes et ce de préférence. 
Philippe Thibaut : 9, rue Cuvier, 59990 
Préseau. Tél. : 27 25 83 O2. 


Vends MASTER SYSTEM Il + Sonic | 
(sans boîte) + Sonic Il + Shinobi + 
Moonwalker + Super Monaco GP Il, le 
tout TBE sauf la manette : 550 F. 
Guillaume Flori : 168, avenue de javel, 
75015 Paris. Tél. : 48 28 96 64. 


Vends Castle of Illusion, Sonic | et Il 
120 F pièce. Gwenaëlle Guillemot : 15, 


route de Villiers, 93160 Noisy-le-Grand. 54 


Tél. : 43 03 07 92. 





Vends Wimbledon, Double Dragon 
Spiderman et Rescue Mission 60 F 
pee Gilbert Kauffmann : 30, rue de 

icardie, 67100 Strasbourg. Tél. : 
88 39 15 67. 


Vends MASTER SYSTEM + 2 manettes + 
nie : 150 F. Vends aussi 2 autres jeux 
50 F pièce. Nicolas Dams : 24, 
bd Rabatau, 13008 Marseille. Tél. : 
91 80 23 71. 


Vends MASTER SYSTEM II + manette + 
jeux (Sonic, World GP, Tennis, 
Shinobi, Out Run Europa, Alex Kidd in 
Miracle sans : 800 F. Sinon vends 
jeux de 80 à 150 F pièce. Arthur Salin : 
15, rue du Commerce, 37210 Vouvray. 
Tél. : 47 52 64 94. 











Vends 2 manettes + Alex Kidd, Sonic | 
et Il, Donald Duck : 500 F. Cédric 
Giangrasso : Tour Hôtel-de-Ville, place 
Jean-Jaurès, app 173, 76150 
Maromme. Tél. : 35 75 26 73. 

Vends MASTER SYSTEM + 11 jeux 
(Alien III, Streets of Rage, Speedball, 
Altered Beast, etc.) : 1 000 F. Ou 


échange contre MEGADRIVE + 2 
manettes + Mortal Kombat. Arnaud 


- Lesueur : L'Allée-du-Château, 76540 


Gerponville. Tél. : 35 29 87 85. 


Vends MASTER SYSTEM Il + manette + 
3 jeux (Wonder Boy, World Grand 
Prix, Alex Kidd) : 600 F. Jérém 
Combréas : 12, rue de Plougastel, 
78160 Montigny-le-Bretonneux. Tél, : 
30 64 72 57. 








Vends Rescue Mission (sans pistolet) et 
Strider 70 F pièce, Action Fighter 75 F, 
Cyborg Hunter, California Games et 
Shadow Dancer 85 F pièce. Ou le tout 
320 F. Alain Rivieccio : 8, rue 
Normandie-Niémen, 93440 Dugny. 
Tél. : 43 93 90 25 ou 48 38 54 66. 


Vends nombreux jeux (Donald Duck, 
Golden Axe, Shinobi, Gain Ground, 
etc.) de 90 à 110 F. Venceslas Borros : 
4, rue Adelorme, 17440 Aytre. Tél, : 
46 45 41 95, 

Vends MASTER SYSTEM II + Alex Kidd 
inclus + manette : 300 F à débattre. 
Julien Sanz : 6, square des Néerlandais, 
91300 Massy. Tél, : 69 30 14 34, 


Vends MASTER SYSTEM + pistolet + 3 
manettes + 11 jeux (Sonic | et Il, 





Double Dragon, Super Monaco CP, 
Thunder Blade) : 1 500F. Jérém 
Didelot : 51, rue du Béarn, 5759 
Lucy.Tél. : 87 01 92 96. 





Vends jeux 100 F pièce (frais de port à 
ma charge). Emmanuel Rebeyrol : 
Langeas par Maurel, 24140 
Villamblard. Tél. : 53 27 31 51 de11h 
30à12h30etde18hà22h. 


Vends MASTER SYSTEM + 3 jeux (Alex 
Kidd, Cyborg Hunter, RC Grand Prix) : 
400 F. Ou échange contre GAME BOY 
+ 2/3 jeux. Rodolphe Gorgeon : 
avenue des Matignons, résidence Les 
AE Il, 50400 Granville. Tél. : 33 50 





GAME GEAR 


Vends GAME GEAR + adaptateur 
secteur MASTER + Sonic, Prince of 
Persia, Alien 11l, Taz-Mania : 1 000 F. 
M. Buffard : 145, rue d'Italie, 38110 La 
Tour-du-Pin. Tél, : 74 97 50 78. 





Vends Chuck Rock, Taz-Mania, Ariel et 
Wonder Boy de 80 à 100 F pièce. 
Gwenaëlle Guillemot : 15, route de 
Villiers, 93160 Noisy-le-Grand. Tél. : 
43 03 07 92. 


Vends GAME .GEAR + 5 jeux + 
adaptateur secteur + Master Gear + 2 
jeux MASTER SYSTEM : 1 200 F à 
débattre. Ou échange contre GAME 
BOY + 6/7 jeux + adaptateur + sacoche 
si possible. Urgent ! Jimmy Mutel : 
31, rue Ambar, 59187 Dechy. Tél. : 
27 96 40 11. 


Vends GAME GEAR + 12 jeux + loupe + 
câble 2 joueurs + prise secteur : 700 F. 
Console seule 400 F. Julien Jacquet : 
12, rue du Chat, 93470 Coubron. Tél. : 
45 09 27 09. 


Vends GAME GEAR + Sonic Il et Streets 
of Rage : 500 F. ja Héberlé : 17, 
route de Tours, 36700 Châtillon-sur- 
Indre. Tél, : 54 38 79 99, 


Vends GAME GEAR + Columns + 
Streets of Rage, le tout TBE : 500 F. 
Nicolas Guiméneuf : Le Poulprio, 
56450 Theix. Tél. : 97 43 03 28. 


Vends GAME GEAR + 5 jeux (Sonic | et 
Il, Mickey, Marble Madness, Shinobi Il) 
+ adaptateur secteur : 1 200 F. Gilles 
Laurent : chemin du Mas-Pascaly, 
30129 Redessan, 


Vends GAME GEAR + 5 jeux (Columns, 
Sonic, Global Gladiators, Ax Battler, 
Defender of Oasis), le tout TBE : 900 F. 
Ou échange contre SUPER NINTENDO 
+ 1 jeu. Yacine Kadili : 46, rue de Paris, 
93260 Les Lilas. Tél. : 48 97 01 46. 


NEO GEO 
Vends NEO GEO + 2 jeux (Fatal Fury || 


et View Point) : 3 200 F (valeur réelle 5 
670 F). Benjamin Alezra : 1, rue René- 




















Roeckel, 92340 Bourg-la-Reine. Tél. : 2 


41 13 81 10. 


Vends View Point 1 250 F et World 
Heroes 11 1 150 F (frais de port 
compris). Ou les deux 2 300 F. David 
Féger : 16, allée de la Marche, 92380 
IE Tél. : 47 95 00 36 de 17 à 








Vends nombreux jeux. Julien 
Kurczewski : 87, rue Casimir-Beugnet, 
62710 Courrières, Tél. : 21 49 06 46. 


Vends (ou échange) nombreux jeux 
(Super Sidekicks, 3 Count Boot, 
etc.). Sébastien Cajal : 29, rue de 
Marseille, 93600 Epinay-sur-Seine. Tél. : 
48 41 67 58. 


-24000 Périgueux. Tél, 


Vends NEO GEO neuve (10/11/93) + 2 
manettes + Memory Card + World 
Heroes Il sous garantie : 4 200 F. 
Sébastien Mazet : 7, allée Bellevue, 
42330 Chambœuf. Tél. : 77 94 97 97. 


Vends NEO GEO + manette + King of 
Monsters || : 2 000 F. Pierre Cixous : 
221, rue Saint-Denis, 75002 Paris. Tél. : 
40 13 06 44. 





Vends NEO GEO sous garantie + 2 
manettes + Memory Card + 5 jeux 
(Fatal Fury Il, Sidekicks, Burning Fan 
Rae Lord, Blue's ROME : 4 000 
F. Sinon Fatal Fury 11 800 F, Sidekicks 
700 F, Burning Fight 400 F, Magician 
Lord et Blue’s Journey 350 F pièce. 
Jacques Bonnis : 80, rue Paul- azy, 
: 53 53 05 23. 


Vends Fatal Fury Il, View Point, Croséed 
Swords, World Heroes Il et Sengoku II 
de 900 à 1 000 F. Contacter Gérald 
Galli au 43 86 38 14. 





Vends (ou échange) King of the 
Monsters, Last Resort, Top Players Golf, 
etc. Marguerite Dornic : 18; rue des 
Droits-de-l'Homme, 51000 Châlons- 
sur-Marne. Tél. : 26 65 30 71. 


Vends Cyber à 200 F et Sengoku 
300F. Stéphane Rémond : 28, avenue 
de A ODE 92300 Levallois. Tél: 
41 05 00 74. 





ATARI 


Vends jeux LYNX 50 F pièce. Nicolas 
Pierre : 37, rue de la Tournade, 95220 
Herblay. Tél. : 39 31 14 46. 





Vends éléments de LYNX Il séparés 
(écran, microprocesseur, etc.). 
Christophe Soulier : Le Maupas, 61190 
Tourouvre. Tél. : 33 83 60 57 en 
semaine après 19 h. 


ECHANGES 


SUPER NINTENDO 


Achète SUPER NINTENDO + jeu + 1 ou 
2 manettes à 500 F. Jérôme Lecchini : 
L'Orée-de-Pernes, n°9, 84210 Pernes- 
les-Fontaines, Tél. : 90 66 40 04. 


Recherche Action Replay. Damien 
Collet : 15, place du Champ-de-Foire, 
1290 Maurs. Tél. : 71 49 00 44 après 





Achète Tiny Toon, Bubsy, Flashback, 
Might and Magic 11 200 à 300 F pièce. 
Contacter Pascal Amet au 99 09 71 57 
le week-end (Hérault). 


Achète Mr Nutz pour SUPER 
NINTENDO fr. 180 F. Rafik Mediene : 
21, rue des Petites-Ecuries, 75010 Paris. 
Tél. : 44 79 09 32 

Achète Zelda Ill, Sim City, Super Road 
House 150 à 250 F pièce. Ruddy Blin : 


Saint-Martin. Tél. : 23 71 45 59. 


Recherche Gaïa Fantasy et Lufia. 
Philippe Beer-Gabel : 25, rue Louis- 
Moreau, 91150 Etampes. Tél. : 
64 94 88 33, 





Achète jeux 200 F pièce. Sébastien 
Lacroix : 4, allée des Russules, 
60520 La Chapelle-en-Serval, Tél. : 
44 54 90 75 





GAME BOY 


Achète jeux GAME BOY (Track and 
Field notamment). Bretagne 
seulement. Alain Kéruzoré : Pontadig, 
29520 Châteauneuf-du-Faou. Tél. : 





6, rue de l’Europe, 02210 Rocourt- d 


98 81 84 66. 





Achète Lemmings ou Parodius avec 
boîte et notice 100 F maxi. Jérémie 
Jimblet : rue de Gazillon, 86330 
Martaizé. Tél. : 49 22 75 39, 


Achète Prince of Persia, Revenge of the 
Gator, Lemmings, Best of the Best, 
Mortal Kombat, Super Mario Land | ou 
Il, Chase H.Q., Bionic Commando 50 F 
pièce, Tetris 30 F, Zelda 60 F et Game 
Genie 100 F. Nacim Younsi : 16, rue de 
l'Avre, 75015 Paris. Tél. : 45 75 64 09. 


Recherche Lemmings ! ou Il, Populous. 
Nicolas Doumeng : La Bardonière, 
85150 Sainte-Flaive-des-Loups. Tél. : 
51 34 01 29, 
Echange GAME BOY + Universal 
Soldier, Super Mario Land | et Il, Chase 
H.Q., WWF Superstars, Spiderman 
contre SUPER NINTENDO + 3 jeux 
Street Fighter Il, Street Fighter Il 
urbo, Süper Mario Kart). Julien 
Pasquereau : 3, rue Guy-Môcquet, Les 
Couets, 44340 Bouquenais. Tél. : 
40750471 de17h15à21h. 


MEGADRIVE 


Recherche Game Genie, Damien Collet 
: 15, place du Champ-de-Foire, 19600 
Maurs. Tél. : 71 49 00 44 après 18h. 


Achète MEGADRIVE et recherche 
a Rolo, etc. Michel Dupalut : 25, 
rue des Bornes, 67200 Strasbourg. Tél. : 
88 29 64 97. 


Achète pour MEGADRIVE fr. 688 Attack 
Sub (état neuf de préférence, avec 
boîte et notice). William Clovin : 25, 
rue de Maupassant, 76790 Etretat, Tél. : 
35 29 60 87. 


; GAME GEAR 


Achète Mortal Kombat 100 F maxi. 
Mehdi Messaoui : 65, rue Gambetta, 
59790 Ronchin. Tél. : 20 85 07 64. 


NEC 
Achète NEC PC ENGINE à bon prix. 
Rabah Hamian : 11, rue Auquste- 
Renoir, 92700 Colombes. Tél. : 
47 8437 55. 


Recherche NEC CORE GRAFX avec 
manettes d'origine. Michel Dupalut : 
25, rue des Bornes, Tél, : 88 29 64 97. 


NEO GEO 


Achète NEO GEO + 2 pads + 1 jeu 1 
000 F maxi. Emmanuel Rebeyrol : 
Langeas par Maurens, 24140 
Villamblard. Tél. : 53 27 31 51 de11h 
30à12h30etde18hà22h. 


Achète Art of Fighting Il 2 000 F, Fatal 
Fury Special 900 F, Jooy Joy Kid 
Puzzled 250 F (frais de port à ma 
charge). Sithan Ngov : 9, allée du Val- 
e-Marne. 93300 Neuilly-sur-Marne. 
Tél. : 43 08 29 64. 


ACHATS 


SUPER NINTENDO 


Echange Super Aleste contre Axelay. 
Nicolas Pierre : 37, rue de la Tournade, 
95220 Herblay. Tél. : 39 31 14 46. 




















Echange Magical Quest contre Addams 
Family | ou Il, Aladdin ou Mr Nutz. 
Yohann Clausse : 29, rue Dumont- 
d'Urville, 78960 Voisins-le-Bretonneux. 
Tél. : 30 43 50 81. 





Echange Street Fighter Il Turbo contre 


| PNITES 








Flashback ou Super Empire Strikes Back 
(fr. ou US). Matthieu Nowak : 1, rue 
Louis-Blériot, 59690 Vieux-Condé. Tél. : 
27 25 05 73 après 17 h 30. 


Echange Street Fighter Il (fr.), Alien vs 
Predator (jap.), Spiderman and X-Men 
contre Mortal Kombat, Taz-Mania, 
Dragon Ball Z Il ou Empire Strikes Back 
gs jap fr.). Yann Bihan : La Chapelle- 

aint-Gorgeon, 27150 Longchamas. 
Tel. : 32 55 36 46. 


Echange SUPER NINTENDO + manette 
+ manette automatique + coffret Super 
Scope 6 + Mortal Kombat, ju” 
Lemmings, Starwing et Super Double 


Dragon contre NEO GEO + 2 manettes 


+ bons jeux BE. Jonathan Marietta : 
13, rue Pierre-et-Marie-Curie, 57340 
HS Tél. : 87 86 20 90 après 


Echange Super Mario Kart (sans Roi 
contre Super Mario World ou Mario Al 
Stars (fr. uniquement). Fabrice Lamotte : 
ñ 31, rue François-Couperin, 77570 
Château-Landon. Tél. : 64 29 45 89 


après 18h. 


Echange nombreux hits contre 
notamment Mr Nutz, Val d'Isère 
Championship, etc. Echange aussi 
Seven Saga contre Secret of Mania. 
Jean-Paul Dibling : résidence Mireille, 
3/59 rue de Normandie, 57070 Metz. 
Tél. : 87 75 02 82. 


Echange Street Fighter Il contre Eric 
Cantona, F1 Pole Position, Tiny Toon, 
Astérix, Joe and Mac ou NHLPA Hockey 
33. Nicolas Escribano : avenue de 
PAlbigeois, 81320 Murat-sur-Vèbre. 
KEl. : 63 37 47 33. 


Echange Cybernator ou UN Squadron 
contre Sonic Blastman ou Mario 
AN Stars ou Tecmo NBA Basketball. 
non vends UN Squadron 250 F et 


L'ARGUS DES JEUX 


Depuis le temps que nous recevons des 
petites annonces, nous sommes devenus 
des pros du marché de l’occasion. Pour 
avoir une idée du prix moyen des ventes, 
nous vous proposons ici le barême 


Cybernator 300 F, ou les deux qe 
boîtes et notices) 500 F. Vasca-Salim 
Matar : 6, chemin de la Calèche, 
91160 Longjumeau. 


ee Axelay, Populous, Zelda Ill, 
Alien fl, Pilotwings, Jimmy Connors, 
Super Tennis. Frédéric Serra : 42, 
rue Carmignac, 94110 Arcueil. Tél, : 
45 47 08 09. 


Echange Double Dragon, Street Fighter 
Il, Star Wars, GP |, Actraiser, Another 
World contre Bomberman, Tiny Toon, 
F1 Pole Position, Sim City, etc. Benoît 
Lhuillier : 3, rue des Suisses, 77280 
Othis. Tél. : 60 03 48 17. 


Echange Sim City et Starwing contre 
autres jeux SUPER NINTENDO. 
Guillaume Benali : 32 À, rue Principale, 
67410 Zellwiller. Tél. : 88 08 04 36. 


Echange Pilotwings, Home Alone et 
Super Soccer contre Super Air Diver, 
Super Tecmo Basketball et NHL Stanley 
Cup. Laurent Hennegrave : 11, rue de 
la Gravière, 33210 Toulenne. Tél. : 
56 63 5434 de 17h 30 à 20h. 


Echange (ou vends 200 F pièce) 
Krusty’s Fun House et Mario IV. 
Contacter Pascal Amet au 99 09 71 57 
le week-end. 


Echange Pit Fighter, Rival Turf, World 
Heroes. Faire propositions. Nicolas 
Brun : 168, Grande-Rue, 93250 
anne Tél. : 48 94 33 84 après 


Echange Super Mario Kart contre 
Mortal Kombat et Zelda Ill contre 
Ranma 1/2 Il ou Captain Planet. David 
Henno : 17, rue de Corse, 93600 
Aulnay-sous-Bois. Tél. : 48 79 96 26. 


Echange (ou vends) Home Alone, Dino 
City, Pilotwings, Zelda 11! (US), F-Zero, 


Street Fighter Il, Super Probotector, 
Super R-Type, Super Mario Bros IV, 
Super Wrestlemania, Final Fight (ap 
Robin Sanchez : 30, rue Wal- 
deck-Rousseau, 91270 Vigneux. Tél. : 
69 03 77 20. 


NES 
Férande Duck Tales et Ice Hocke 
contre 1 jeu SUPER NINTENDO fr. (Mr 


Nutz). Sinon vends le tout 500 F. Rafik 
Medienne : 21, rue des Petites-Ecuries, 
75010 Paris. Tél. : 44 79 09 32. 


Echange Top Gun Il contre Prince of 


Persia, Dynablaster, Kabuki Quantum 
Fighter, Dragons Lair, Blue Shadow ou 
Double Dragon II. Sinon vends 125 F. 
Jean-Baptiste Remont : 2, rue 
Gambetta, 33200 Bordeaux. Tél. : 
56 02 97 27. 


GAME BOY 


Echange Dr Franken contre Zelda ou 
Super Mario Land Il. Michel Calonne : 
14, rue Alexandre-Gander, 74200 
Thonon-les-Bains. Tél. : 50 26 25 23, 


Echange GAME BOY + R-Type + Tetris 
+ RC Pro Am + valise + adaptateur 
secteur (alimentation) + écouteurs + 
câble link + notice contre GAME GEAR 
+ 5 jeux + 6 piles sous emballage. 
Urgent ! Nicolas Domengek : Stade 
municipal, bd des Sports, 40100 Dax. 
Tél. : 58 74 12 29. 


Echange Tetris, Double Dragon, Dr 


Franken et Looney Tunes contre 2 jeux 
GAME GEAR (Streets of Rage | et Il). 
Thomas Lacombe : 41, rue de Chelles, 
77181 Le Pin. Tél. : 60 26 20 21. 


Echange Re Magic Show et 
Robocop contre Castelvania et Addams 
Family. Marc Zeggane : 14, rue 
Lavoisier 77000 Melun. Tél. : 64 09 34 94 


MEGADRIVE 


Echange Predator Il contre Astérix ou 
Desert Strike. Michel Calonne : 14, rue 
Alexandre-Gander, 74200 Thonon-les- 
Bains. Tél, : 50 26 25 23. 


Echange MEGADRIVE + 6 DE (Cool 
Spot, Super Monaco GP Il, Another 
World, etc.) contre AMIGA 500 + jeux 
+ Utilitaires + extension si possible. 
Bertrand Roulin : 4, allée des Gradins, 
77200 Torcy. Tél. : 60 06 13 99. 


Echange Spiderman contre Fatal Fury 
ou autre jeu. Ghislain Perrin : 12, rue 
des Champs-Saint-Père, 44140 
Remouillé. Tél. : 40 06 67 58. 


Echange 2 jeux au choix contre Rocket 
Knight Adventures. pus Gavroy : 17, 
rue Saint-Martin, 51200 Epernay: Tél. : 
26 55 69 48. 


Echange MEGADRIVE + 2 pads + 
Phantasy Star || + adaptateur Les 
contre NEC CORE ou SUPER GRAFX + 
jeux. Sinon vends le tout 600 F. 
Christophe Soulier : Le Maupas, 61190 
Tourouvre. Tél. : 33 83 60 57 en 
semaine après 19 h. 


Echange MEGADRIVE + 5 jeux au choix 
contre NEO GEO + 2 jeux (Fatal Fury | 
et 11). Arn Bigant : 1, rue Pierre- 
Mendes-France, 28500 Luray. 


Echange MEGADRIVE + 2 manettes + 
5 jeux contre GAME GEAR + jeux. 
Pierre Dechnik : 3, square Henry- 


Mondor, 95100 Argenteuil. Tél. : 


39 82 42 10. 


Echange (ou vends 200 F) Mega 
Games Il (3 jeux) contre Fatal Fury ou 
Tiny Toon. Vends aussi World of 
Illusion 299 F. Ou échange les 4 jeux 
contre Street Fighter Il ‘. Pierre 
Boulanger : Pont-Fanjoux, 38430 


Moirans. Tél. : 76 35 57 29, 


DIVERS 


Recherche numéros 1 à 7 et 10 à 15 de 
Player One. Florian Revertegat : 32, rue 
Georges-Maeder, 38170 Seyssinet. Tél. 

: 76 49 24 81. 


Cherche dans Paris équipe motivée afin 
de mettre en place un fanzine SUPER 
FAMICOM/SUPER NINTENDO. Nicolas 
Wagner : 21, rue Francœur, 75018 
Paris. Tél. : 46 06 07 50. 


Achète lecteur de sauvegarde 
(Pro Fighter, Game Doctor, Wide 
Card, Game Card, Magic Com, etc.) 
our SUPER NINTENDO. Bra- 
im Adjeroud : L Ep 1, Jas-de- 
Bouffan, 13090 Aix-en-Provence. Tél. : 
42 20 47 12. 


Consoles Mega Club achète, ce 
et vend jeux GAME GEAR, MEGADRIVE 
et MASTER SYSTEM. Documentation 
complète et gratuite sur simple 
demande (timbre remboursé). Plus de 
150 titres disponibles ! Consoles Mega 
Club : 71, rue des Martyrs-de-la- 
Résistance, 59130 Lambersart. 


Recherche tout sur Ranma 1/2 et 
dessins animés DRnA érotiques. 
Gilles Littera : HLM Saint-Just-Bellevue, 
avenue Corot, bât. 10, 13013 
Marseille. Tél, : 91 06 10 11. 


Vends revues et réveil de poche. 
Thierry Sureau : 6, bd Ernest-Girault, 
91290 Arpajon. Tél. : 60 83 07 11. 


Vends JAGUAR fr. neuve + manette + 2 
jeux + transfo Péritel : 2 500 F à 
débattre. Aurélien Pimier : 86, bd 
Camelinat, 92240 Malakoff. Tél. : 
*64 55 01 37. 


RÉDIGEZ VOTRE PETITE ANNONCE GRATUITE 


Composez votre annonce vous-même, en n'oubliant pas 
de nous indiquer tous les détails précis en majuscules et 
votre n° d'abonne : !_1 1, 1; 


« occasion » de Player One Annonces. 
SEGA a 
+ Megadrive : 


Rubrique : Li ventes, Li échanges, Qi achats, Q clubs, L contacts 
Console concernée: 1 + | 1_L 1 à | 1 MM Tin 


150 francs pour les 


nouveautés. 100 francs pour les jeux plus 
anciens. N'oubliez pas que Sega vend déjà 
Ses « Mieux >» titres (neufs) à moins de 200 
A 

* Master System : 100 francs pour les 


De 50 à 80 francs pour les jeux 
ciens. La aussi, Sega propose les « vieux » 
titres entre 100 et 150 francs. | 
* Game Gear : de 50 à 80 francs suivant 
ancienneté du jeu. | | 
ITENDO 


#* Super Nintendo : 250 francs en moyenne, 
300 francs pour les hits tels que Street 
Fsghter |l, Super Probotector.….. 

.» NES : 150 francs les nouveautés : pour les 
Æux plus anciens, com 

50 et 100 francs. 


Game Boy : de 50 à 100 francs. 


Adressez votre annonce à : 
PLAYER ONE, PETITES ANNONCES 
19, rue Louis-Pasteur - 92513 Boulogne Cedex 
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8 ROBOCOP VS TERMINATOR 
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(F1 Pole Position, 
Eric Cantona...) 
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Les Tiny Toon en folie ! 


Konami nous entraîne dans de nouvelles 
aventures avec Porky, Dizzy, Buster 
Bunny et tous leurs amis. 
Retrouvez la magie des cartoons sur 
Game Boy, NES et Super Nintendo. 
Des graphismes somptueux, une bande 





son à tout casser, d'une jouabilité Tiny Toons se paie 
Screen: Super Nintendo Entertainment System exemplaire, avec une foultitude de le luxe d'être à la fois, beau, 
| levels... Un vrai régal pour les yeux !!! drôle et mignon. Avec ce jeu 
Doux Êvos frne14:30 RE Entamez un voyage fantastique 
x dans un monde féérique. Konami nous offre l'un 





des plus fabuleux jeu de 
plate-forme de l'histoire. 97% 
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Screen: Super Nintendo Entertainment System 
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Screens: Super Nintendo Entertainment System 
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Pour tout renseignement sur les yeux, appelez le SOS Nintendo au (1) 34647755. Distribution Bandai France. 


TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS,, a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT, 
LP. © 1993.  Nintendo® ,SNES  , NES ”, GAME BOY”, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a 
__ registered trademark of Konami Co ltd. | 


